STASTU SPELE

Spéles mérkis: pilnveidot vardu krajumu
un stastitprasmi.

Spélétaju skaits: spélé 2-6 spélétaji.

Spélei nepieciesams: 20 sizetu kartites,
20 nosacijumu kartites (otrajam gratibu
[imenim), smilSu pulkstenis, spéles vaditajs.

2% Pirmais grutibu limenis

Sizetu kartites novieto kaudzité.

Spéletaji péc kartas pulkstenraditaja
virziena nem vienu sizeta kartiti un nosauc
visu, ko redz sizeta kartité — lietas, batnes,
paradibas. Spélétajs vardus var saukt tik
ilgi, kamér smilsu pulkstent tek smiltis (var
vienoties par isaku vai garaku laika posmu).
Sizeta kartite paliek pie spélétaja.

Tad gajiens pariet pie nakama spélétaja.

Vins nem nakamo sizeta kartiti no kaudzites
un veic uzdevumu.

Spéles vaditajs katram spélétdjam skaita pareizi nosauktos vardus un pieraksta

kopéjo vardu skaitu, kas ir ar spélétaja iegUtais punktu skaits.
Uzvar tas spélétajs, kurs ieglst visvairak punktu.

7% 7% Otrais gratibu limenis

Sizetu kartites novieto viena kaudzité, nosacijumu kartites —
otra kaudzité lidzas.

Spélétaji péc kartas pulkstenraditaja virziena nem vienu
sizeta kartiti un vienu nosacijuma kartiti. Sizeta kartite
nosaka stastijuma tému, nosacijuma kartite — uzdevuma
veik$anas veidu: balss toni, skalumu u.c.

Spélétajs tik ilgi stasta par sizeta kartité redzamo un tada
balss toni, skajuma u.tml, kamér smilsu pulksteni tek
smiltis (var vienoties parisaku vai garaku laika posmu). Péc
katra stastijluma spélétaji ar aplausiem novérté stastitaja
sniegumu. Jo skalaki aplausi, jo augstaks vértéjumes.

Tad gajiens pariet pie nakama spélétaja. Vins nem nakamo
sizeta kartTti un nosacijuma kartiti un veic uzdevumu.
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