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Jau kartéjo reizi parliecinos, ka mani
pusaudzu vecuma déli ir veikli izvai-
rjudies no obligatas literatdras lasi-
sanas, informaciju par daildarba saturu ieglstot interneta.
Turklat vini uzskata par pilnigi nepamatotiem manus iebil-
dumus, jo visu nepiecieSamo par $o gramatu tacu ir atradusi
un uzzinajusi pasi.

Savukart mani studenti, stradajot seminara, filozofijas
tekstu lasa, vienlaikus klausoties MP3 atskanotaja austinas
apdullinosa skaluma maziku, apgalvojot, ka ta norobezojas
no traucéjosiem trokSniem, ko rada apkartéjo darbosanas.
Un ar zinamu lidzjatibas izteiksmi seja palidz man cinities
ar tehnologiju izaicinajumiem auditorija, kad kartéjo reizi
nespéju pieslégt skanu filmai, ko vélos kopigi ar viniem ana-
lizét.

Sados brizos nodomaju — cik atskirigi pasaules uztveres,
paradumu un attieksmju zina tomér esam — més un masu
bérni, skoléni, studenti. Un $o atSkirtbu pamata ir tehnologi-
ju raditas iespéjas, ko veiksmigi izmanto vini, bet més diem-
781, bUsim atklati, nespéjam 3aja zina lidzinaties bérniem un
jauniesiem, ko informacijas sabiedribas pétnieki nodévé par
mainigajiem cilvékiem, dot-com paaudzi, vai ,digitalajiem
pilsoniem”.

Un tomér — mums, pedagogiem, ar viniem ir jastrada,
jo priekdrocibas tehnologiju izmanto3anas joma neatce| ne-
piecieSamibu apgUt citas dzivei nepieciesamas zinasanas
un kompetences. Tacu, ka to darit, ja runa ir par cilvékiem,
kuri savu pieredzi ir forméjusi digitalaja kultdra, bieZi esam
nezina.

Tapéc Sis zurnals Tagad” ir veltits moderno tehnologiju
izmanto$anai skolas, skolotaja profesionalos izaicingjumus
analizéjot nevis no tehnologiju, bet gan no medijpedagogi-

jai nozimiga informacijas sabiedriba dzivojosas personibas
tapsanas aspekta.

Mums, skolotajiem, ir iespéja izvéléties — izmantot vai
neizmantot modernas tehnologijas, palidzét vai nepalidzét
bérniem un pusaudziem apgut tas prasmes, kas nepieciesa-
mas dzivei informacijas sabiedriba.

Tacu vispirms padomasim, vai, uzskatot, ka skolai jano-
robeZojas no pladsazinas lidzeklos propagandétas popkul-
tQras un tajos projicétajam vértibam, més spésim sasniegt
musdienu izglitibas mérkus. Tikpat nozimigi ir domat, kada
varéetu bat sabiedriba, kura cilveki bas atteikudies no ,istas
dzives”par labu virtualajai realitatedi.

Dzeremijs Rifkins raksta: ,Piek|uves laikmets liks aizdo-
maties par to, ka més vélamies parveidot savstarpéjas attie-
cibas. Galu gala piek|uve ir lidzeklis, lai kontrolétu, ka un cik
daudz lidzdarboties. Iz8kirosais jautajums nav par to, kam
bas pieejama piekluve, bet drizak par to, kada veida piere-
dzei un pasaulém ir vérts censties piek|Gt. Atbilde uz 3o jau-
tajumu noteiks, kada veida cilvéku sabiedribu més radisim
21. gadsimta”
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Bérni un mediji: psihologiskie aspekti

Dr. habil. phil.

Jozefs Helds,
Tibingenas (Vacija)
universitates profesors,
LU goda doktors

Psihologiskaja mediju pétnieciba tiek
aplikotas attiecibas starp individu un
medijiem. Saja jaunaja pétniecibas joma ir oti dazadas pét-
nieciskas pieejas, dazadas metodes un teorijas, tatad arf |oti
dazadi rezultati. Diemzél uz vienkarso jautajumu, ka mediji
ietekmé bérnus un jauniedus, nav iesp&jams sniegt vienkar-
Su atbildi. Pamazam k|Gst skaidrs, ka jautajums ir formuléts
nepareizi, jo tas balstas uz linearo savstarpéjo iedarbibu
starp individiem un medijiem, kada nemaz nepastav.
Raksta vispirms isuma tiks ieskicéti mediju psihologiska
diskursa vésturiskas attistibas virzieni, talak tiks aprakstiti ta
attistibas celi un maldu celi, péc tam tiks apskatiti butiskakie
rezultati, teorijas un to medijpedagodiskas konsekvences.

O Mediju un pedagogiskas
diskusijas attistiba

Diskusija par mediju ietekmi uz bérniem un jaunieSiem
sakas, gramatai klUstot par mediju. Jau 18. gadsimta, Ap-
gaismibas laikmeta, bridinaja ,par postosajam lasitkares
sekam, kas apdraud galvenokart sievietes” (D. Baacke no:
Hiegemann & Swoboda, 1994, 37). Skolotaji uz bérnu un jau-
niesu darbosanos ar medijiem jau kop3 pasa sakuma raudzi-
jas loti pretrunigi. Medijpedagogs Diters Bake (Dieter Baac-
ke) tas sauc par ,pretrunigam izjatam: bailém no medijiem
un mediju fascinaciju” (D. Baacke no: Hiegemann & Swoboda,
1994, 37). St ambivalence attieciba uz modernajam tehno-
logijam saglabajusies lidz pat musdienam.

Diskusija par medijiem aktualizéjas vienmér, kad pa-
radijas kads jauns medijs (sal. Winterhoff-Spurk, 2004, 7).
20. gadsimta jaunie mediji bija radio, filma, péc tam tele-
vizija, video, tad dators un internets. Parasti diskusiju saka
satraucosi gadijumi, kuros bija iesaistiti bérni un jauniesi.
Kad péc Gétes Vertera [Gétes romans ,Jauna Vertera ciesa-
nas” — tulk] iespiesanas kluva zinams par jauniesu pasna-

<

vibam, sakas medijpedagodiska diskusija par briesmam,
kadas romani var nodarit jaunieSiem. Kad kads skolnieks
2002. gada Erfurté un 2009. gada cits skolnieks Vinnendené
skola nosava savus skolasbiedrus un skolotajus péc vardar-
bigu datorspé|u spélésanas, Vacija sakas diskusija par $adam
datorspélém. Toreiz un ari tagad konservativas kultarkritikas
pedagogiski aizsargdjosai un jauniesus saudzéjosai pozicijai
preti stav liberala un jaunajam atvérta pozicija. Sis diskusijas,
ari zinatné, lidz pat masdienam nekad nav Tsti beigusas.

No jauna radusies mediji sava vésturiskaja attistiba
nenomaina cits citu, bet gan atrodas lidzas, ir saistiti cits
ar citu, un tiedi mediju daudzveidiba ietekmé bérnus un
jauniesus. So daudzveidibu uzskatami parada musdienas
bérnu un jauniedu lietoto mediju uzskaitijums. Jaunaka-
ja 2010. gada World Vision pétijuma (World Vision Kinder-
studie) minéti sadi mediju kanali, kas atrodas 6-11 gadus
vecu bérnu istabas:

= (D atskanotajs/MP 3 atskanotajs — 80%;

= radio — 75%;

= Gameboy”— 63%;

= spéfu konsole, pieméram, ,Nintendo”— 28%;

= televizors — 26%;

= dators — 23%;

= videomagnetofons vai DVD atskanotajs — 18%;

= nekas no minéta — 5%.

10-11 gadu veco bérnu mediju patérins Vacija:

= 10% bérnu, kuri skatas televiziju, to dara daudz, t. i,

vini katru dienu to skatas vairak neka tris stundas;

= aptuveni treSajai dalai bérnu istaba bija pasiem savs

dators, tresajai dalai — spé|u konsole;
® 22% 8-11 gadus veciem bérniem 2009. gada re-
gulari bija pieejams internets, 42% internets bija
pieejams neregulari, 36% internets nebija pieejams
(2010. gada World Vision pétijums);

= 50% desmitgadigo bérnu vismaz daZas reizes ir spé-
lejusi tikai no 16 gadu vecuma atlautas vardarbigas
datorspéles, 20% desmitgadigo $adas spéles jau spé-
le regulari (Lejassaksijas kriminologijas pétniecibas
instituts);

= 2002. gada 70% bérni vecuma no 6-13 gadiem vismaz
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reizi nedéla spélé&ja datorspéles, 51% no viniem da-
torspéles spéléja interaktivi (KIM [Bérni un mediji,
tulk.] pétijums);

= |iela dala 12-13 gadu veco bérnu daudz spélé dator-

spéles, parejot no bérnu vecuma uz pusaudzu vecu-

mu, acimredzot palielinas nepiecieSamiba péc jauna,

riskanta un satraucosa (sensation seeking). Turklat vis-

pievilcigakas bérniem bieZi Skiet tiesi aizliegtas lietas.
Nedrikst nenemt vera mediju daudzveidibu. Mdsdienas
vérojama tendence integrét visus medijus. Jau ir mediju ie-
rices, kuras pieejamas visas ieprieks minétas iespéjas, ar ku-
ram var gan skatties televiziju, gan klausities maziku, ka ari
spélét spéles vai atrast informaciju. Interneta jau ir gan 3is,
gan papildus vél daudzas citas iespéjas. Tapéc masdienas
runa par,hibridmedijiem” (Winterhoff-Spurk, 2004, 18).

Art mediju saturs klust arvien lidzigaks. BErnu gramatas
bieZi vien tikai nedaudz atskiras no filmam vai datorspélém.
Parasti dazadi mediji seko kadai kopigai tendencei un ir
saistiti cits ar citu. Reizém pat viens un tas pats saturs tiek
parnests uz dazadiem medijiem. Pieméram, ,Juras laikmeta
parku” (ilmu par dinozauriem) vispirms iepazina ka grama-
tu, péc tam ka filmu kinoteatros, péc kada laika ta nonaca
videotékas, tad to izdeva DVD formata. Pec tam filma nona-
ca televizija. Tika raditas arT datorspéles, izveidojas papildu
aksesuaru tirgus.

Runa vairs nav par atsevisku mediju produktu ietek-
mi uz bérniem un jaunie$iem, bet gan par veselas mediju
industrijas kopigam tendencém un kampanam. STindus-
trija veido ,dinamisku mediju ansambli’, kas savukart ir
saistits ar patérétaju pasauli (Sal. H. Hengst no: Charlton &
Bachmair, 1990).

Turpmak galvena uzmaniba tiks pievérsta diviem me-
diju veidiem — televizijai un datoriem. Tas ari atbilst mediju
pétniecibas pamatinteresém. Televizija vél joprojam tiek uz-
skatita par galveno mediju.

O Psihologiskas mediju pétniecibas

celi un maldu celi
Mediju ietekmes pétniekiem, nemot véra So dazado me-
diju attistibu, veicams grats uzdevums. Ir raditas dazadas
pétnieciskas stratégijas un metodes. No eksperimentalas
pieejas, kad strada galvenokart laboratorija, ir janoskir ap-
tauja, kas ar statistiski izvértéjamu anketu strada /auka, un
kvalitativa intervija un novérosana, kas mégina aptvert visu
komplekso mediju ikdienu.

Eksperimentala pieeja sakotnéji skita visdaudzsolosaka.
Ar to centas pieradit vienkarsas attiecibas starp mediju ka
neatkarigo mainigo un bérnu un jauniesu reakciju ka at-
karigo mainigo. Ta ka visbiezakas un viskontroversialakas
diskusijas sabiedriba bija par medijos attélotas vardarbibas

ietekmi, ta kjuva par $is eksperimentalas mediju ietekmes
pétniecibas galveno tematu. Parasti radija filmas, kuras at-
télota vardarbiba, un tad novéroja bérnus un jauniesus, vai
vini pastiprinati slieksies uz vardarbibas lietosanu. Attélota
vardarbiba un bérnu un jauniesu reakcijas iespéjas sistema-
tiski tika variétas. Sai sakotnéji parliecino3ajai pieejai bija oti
pretrunigi rezultati. Ar tiem nevaréja noskaidrot, vai mediji
iedarbojas, ka bija paredzéts. Tas atkarigs no ta, ka eksperi-
mentala situacija laboratorija nekad nevar but tada ka reala-
ja dzivé. Ja bérniem maksliga situacija rada videofilmas, tad
ta ir citada situacija neka ikdiena, kad bérni parsvara pasi iz-
vélas videofilmas un skatas tas majas specifiskos apstak|os.
Uztveres situacija laboratorija nekad pilntba neatbilst ikdie-
nas situacijai, arf agresijas apjomi ir maksligi, t. i., tie neatbilst
realajai agresijai. Turklat izmérami ir tikai Tslaicigi efekti. Ek-
sperimentos ilglaicigi efekti netiek nemti véra. Katra bérna
ipasa psihiska situacija sakotnéji netika nemta véra, un tas
noteikti arf ietekméja pretrunigos rezultatus.

Laika gaita eksperimentala pétnieciba vérsas pret 3a-
diem iebildumiem. Ta, pieméram, lai fiksétu subjektivo
situaciju, papildus ar bérniem tika veikti personibas testi.
Meérijumi attieciba uz gatavibu agresijai tika veikti vairakos
laika intervalos, lai iegitu norades uz ilglaicigiem efektiem.
Lidz ar to 31 pieeja kluva arvien kompleksaka, bet ari rezul-
tati kluva arvien diferencétaki. Jau iek|aujot piecus dazadus
ietekmes mainigos, pavisam iesp&jamas 60 ietekmes kom-
binacijas, un vél papildus nemot véra subjektivos fakto-
rus — uzmanibu, emocionalo lidzdalibu, kreativo domasanu,
aizspriedumus, stereotipus utt, pétijumu kompleksitate
palielinas ta, ka uz jautajumu, ka mediji ietekmé bérnus un
jauniesus, vairs nav iespéjams sniegt jégpilnu atbildi.

Lauka pétijumi gan samazindja situacijas samakslotibu,
bet vienlaikus ari palielinaja pétijuma kompleksitati.

Aptaujas metode ar anketu skiet maz piemérota, lai ie-
tvertu attiecibu dinamiku starp medijiem un individiem. Ta
kalpoja un kalpo, galvenokart, lai izdalitu noteiktas prob-
lémgrupas un péc tam izdaritu psihologiskus secinajumus.
Piemeéram, Verners Glogauers (Werner Glogauer) secindja, ka
81% specialo skolu audzéknu skatas videofilmas, turpreti
pamatskolas un realskolas videofilmas skatas 43%, §imna-
Zijas — tikai 17% skolénu (Glogauer, 1991). Ko tas nozimé?
Vai izglitiba pasarga no parmérigas mediju lietosanas? Vai
specialo skolu skoléni ir ipasi apdraudéti? Kapéc ta saukta-
jos zemakajos sabiedribas slanos ir vairak bérnu un jauniesu,
kuri daudz skatas videofilmas? Sadi pétijumi maz var pali-
dzét noskaidrot célonus un ietekmi.

No empiriski noskaidrotam sakaribam (korelacijam)
starp mediju patérinu, socialstatistiskajam pazimém,
personibas Tpatnibam un specifiskam mediju lietosanas
situacijam tikai spekulativi var secinat par célona un ie-
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tekmes sakaribu. Sa iemesla dé| mediju pétnieks V. Glo-
gauers $adus aptaujas rezultatus méginaja papildinat ar
kvalitativiem pétijumiem. Vin$ izpétija tadu jauniesu lietu
materialus, kuri bija kjuvusi par likumparkapéjiem un ku-
riem varéja atrast sakaribu ar mediju lietosanu. Vin$ atra-
da daudzus gadijumus, kad jauniesi neparprotami cen-
tas atdarinat televizija redzétus konkrétus méginajumus
ievainot un nogalinat. Bet tas, vai 50s likumparkapumus
var skaidrot ka mediju patérina iemeslu un ietekmi, skiet
apsaubams.

Pédeja laika mediju pétnieciba centas izmantot kvali-
tativu ikdienas pieredzé balstitu pieeju, kam vajadzéja izvai-
rities no ieprieks minéto pieeju trikumiem. Saja pétnieciba
uz bérnu un jauniesu mediju lietosanas ikdienu un biografiju
vérsta uzmaniba driz vien paradija, ka nevar vadities péc
vienkarsas célona un ietekmes sakaribas. Attiecibas starp
medijiem un to uztvérgjiem ir daudz kompleksakas, tas ir
dala no ikdienas konstruésanas. Musdienu mediju pétnie-
ciba mégina, cik kompleksi vien iesp&jams, sabiedribas
konteksta aptvert ikdienu, arf mediju lietosanas ikdienu, tie-
Si tapéc ta nevar rast 1sas atbildes uz jautajumu, ka mediji
ietekmé bérnus un jauniesus.

O Mediju ietekmes teorijas

Mediju pétnieciba izveidojusas dazadas teorijas. Katra teo-
rija piedava atskirigus apgalvojumus par mediju ietekmi uz
bérniem un jauniesiem, ko var arl pieradit ar pétijumiem.
Mediju pétnieki par tradicionalajam ietekmes teorijam vairs
daudz nediskuté, tacu ikdienas izpratné tas dominé vél jop-
rojam. Prieksstata par mediju tieSu ietekmi uz uztveréju pa-
mata ir ta sauktais raiditaja — uztvéréja modelis vai stimula —
reakcijas modelis, un tam ir augsta ticamiba (Schenk, 2007).

R>UvwiS>0->R

Raidrtajs ir aktiva stimuléjosa sistéma, uztveréjs — pasiva
reagéjosa sistéma. Tiek parraiditi signali, kas pareizi jauztver
un jasaglaba. Ja vadas péc izoléta prieksstata par cilvéku pie
televizora atpUtas krésla, tad tas skiet pareizi, jo Saja gadiju-
ma netiek nemta véra sarezgita mijiedarbiba starp publiku
un medijiem.

Uz stimula — reakcijas modeli orientéta mediju ietek-
mes pétnieciba dominéja lidz 20. gadsimta astondesmito
gadu beigam, péc tam 3aja pétnieciba iestajas stagnacija.
Pateicoties neiropsihologijai, ta atkal piedzivo uzplaukumu.
Sis pétniecibas virziens pamatojas uz to, ka mediji izmaina
smadzenu attistiou un neironu funkcionésanu. Daudzas
problémas, kas paradas bérniem, pieméram, UDHS (uzma-
nibas deficits un hiperaktivitates sindroms) un agresivitate,
tiek skaidrotas ar mediju ietekmi (Spitzer, 2005).

Biheivioristiskas pastipringjuma teorijjas pamata psiho-
logiskaja mediju pétnieciba ir ta saukta stimulacijas téze

(Stimulationsthese). Saskana ar to medijos attélota vardar-
biba pastiprina gatavibu agresijai un agresivu izturésanos.
Sai tézei ir vairaki veidi. Viens no tiem — satraukuma téze
(Erregungsthese). Saskana ar to mediju saturs uztvéréjos
var izraisit diftizu satraukumu, kas savukart var paaugstinat
vinu gatavibu intensivi reagét uz apkartéjas vides kairinaju-
miem. Ja kairinajumi ir atbilstosi tam, lai izraisitu agresivu
iztureSanos, tad mediju raditais satraukuma stavoklis izraisa
agresivu ricibu. To var secinat no Stenlija Sahtera (Stanley Sc-
hachter) un DZeroma E. Zingera (Jerome E. Singer) emociju
teorijas. Frustracija nonakusus cilvékus vardarbiba medijos
uz 1su laiku stimulé.

(Albert Bandura) modelu madcisands teorija. Saskana ar to
cilveks macas, novérojot mode|us, kas atbilstosas situaci-
jas tiek parnemti. Medijos attélota vardarbiba ir stimulé&jo3s
kairinajums, respektivi, modela paraugs. Tas ir agresijas pa-
raugs, no kura macas agresivu izturésanos un atbilstosas
situacijas ta ari rikojas. A. Bandura veica ari pétijumus ar bér-
niem. Arl attieciba uz 3o vispariga pienémuma derigumu
ir Saubas, un tam ir pretrunigi empiriskie pieradijumi (sal.
Theunert, 1987, 12).

Macisanas var nozimét ari pieradumu. Skatoties Saus-
mu filmas, cilvéks pierod pie agresijas, tatad notrulinas, lidz
ar to vairs nav tik uznémigs pret agresiju. Ari 30 habitualiza-
cijas hipotézi visparigi empiriski apstiprinat nevaréja.

Minhenes JFF [jauniesi, filma, televizija — tulk ] institGta
vaditdja Helga Teinerte (Helga Teunert) attieciba uz apla-
kotajam ietekmes teorijam un to empirisko pieradisanu
secina:,Ja apkopo galvenos vardarbibas ietekmes pétnie-
cibas izteikumus, tad paradas dilemma. No vienas puses,
medijos attélota vardarbiba skatitaju ietekmé, dodot ie-
spéju izladéties vina agresijas potencialam un ta samazi-
not realu vardarbibu. No otras puses, ta skatitajam piedava
agresivas izturésanas macibu modelus un lidz ar to veicina
realas vardarbibas pieaugumu. Un visbeidzot ta skatitaju
nemaz neietekmé un uz realas vardarbibas apjomu un
izpausmeém nekada veida neiedarbojas. Sie apgalvojumi
nav savienojami, no visiem Siem pétijumiem pari paliek
daudz apgalvojumu un pretapgalvojumu, pieradijumu
un pretpieradijumu, tatad mediju ietekmes pétniecibai,
neraugoties uz daudzajiem pétijumiem, raksturigs pretru-
nigums” (Teunert, 1987, 13).

Diskusija par mediju ietekmi liela loma ir ta sauktajai
sugestijas tézei (Suggestionsthese). Saskana ar to noteiktiem
satraucosiem vardarbigiem notikumiem ir sugest&josa
ietekme. Si teorija savu ticamibu un $kietamo apstiprina-
jumu ieglst, dramatiski sakritot medijos attélotajam un
jauniedu ricibai. Vienmér ticis apstiprinats, ka péc zinojumu
publicésanas par pasnavibam pieaug pasnavibu skaits. Ar
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bérnu izdaritas slepkavibas, skiet, apstiprina sugestijas tézi.
Piemérs no Skandinavijas. Ka bija rakstits avizé, piecgadigs
un divi sedgadigi bérni piedalijusies nezéliga tada pasa ve-
cuma meitenes nogalinasana. Avizé bija teikts, ka Sie bérni
bijusi par vardarbibas attélosanu kritizéta raidijuma,Brunu-
rupuci Nindzjas” fani. Viens no zéniem, aprakstot tragisko
notikumu, ari pieminéja 3o raidijumu. Sadi notikumi, par
kuriem noris starptautiska diskusija, atkal no jauna izraisa
stridu par brutalam televizijas parraidém.

Viena no pirmajam teorijam, kas tika atvasinata no psi-
hoanalizes, iet pretéju celu. Péc katarses tézes (Katharsisthe-
se), medijiem ir drizak attirosa ietekme. Saskana ar 3o teoriju
medijos attélotas vardarbibas skatisanas samazina gatavibu
agresijai, jo esoso negativo energiju var izladét, kaut ari tikai
simboliski lidzdarbojoties. Ir vairaki katarses teorijas veidi.
Viens no tiem balstas uz jebkuras fantazijas agresijas formas
katarsiskajiem efektiem, cits veiksmigu agresijas redukciju
atzist tad, ja uztvergjs ir emocionali satraukts vai jau sliecas
uz agresiju. Ir jauniesi, kuri, pieméram, ja ir agresivi satraukti,
klausas |oti skalu agresivu maziku un ta pamazam atgust
psihisku [[dzsvaru. Daudzi pazist ari miera un apmierinatibas
izjatu péc agresivas filmas noskatisanas. Ir grdti noliegt cil-
véka iespéju noteiktas tendences izdzivot fantazija. Tomér,
ta ka teorija izvirzitie efekti eksperimentalajos pétijumos
netika pieraditi, runa nav par visparigu mediju pieredzes
apstrades tendenci.

Vel vienu interpretacijas iespéju, ka izskaidrot agresi-
jas samazinasanu péc medijos attélotas vardarbibas skati-
sanas, piedava ta saukta inhibicijas téze (Inhibitionsthese).
Pirmais to izvirzija Leonards Berkovics (Leonard Berkowitz,
Berkowitz & Rawlings, 1963). Tas pamata ir Z. Freida dzinu
teorija atrodamais kavéjums. Lai agresiva energija varétu
izladéties uz aru, vispirms japarvar sis kavéjums. Tiek uzska-
tits, ka medijos attélota vardarbiba ir kavéjuma moments.
Ipasi redlistiska attélojuma tas uztvergja izraisa ,agresijas
bailes’, kas samazina gatavibu paSam izturéties agresivi. Ari
dai teorijai trakst viennozimigu eksperimentalu pieradiju-
mu (sal. Theunert, 1987).

Tatad mediju ietekmes teorijas ir savstarpéja pretruna,
un acimredzot nav universalas ietekmes, bet gan atskirigas
situacijas ar atskirigam ietekmem.

O Mediju ietekmes pétniecibas
kritika un izeja no dilemmas

Pret kairinajuma — reakcijas modeli masdienas mediju
pétnieciba véersas galvenokart ta sauktais radikalais kons-
truktivisms. Tas pamatojas uz to, ka medijus lietojosajam
subjektam ir patstaviga kvalitate, kas izpauzas ka nosléegta
nozimju konstrukciju sistéma. Tatad informacija no medi-
jiem vai nu tiek ieklauta subjekta nozimju sistéma, vai par-

veidota ta, lai varétu tikt ieklauta taja. Subjekti pasi veido
nozimes un nav vienkarsi paklauti signaliem. Lidz Sim ap-
rakstitajos ietekmes mode|os pamanams, ka tajos gandriz
nemaz netiek diskutéts par cilveka apzinu, tatad apzinatu
izvéli, uz vajadzibam orientétu darbibu un intencionalu
izturésanos. Sadam uzskatam pamata ir tada cilvéka téls,
kam atbilstosi individs ir paklauts videi un reagé gandriz
ka mehanisms.

No neapmierinatibas ar sadu ietekmes pétniecibu jau
diezgan agri mediju pétnieciba radas ta saukta funkcijas
vai labuma pieeja, kas izveidojas no divdesmito gadu use
and gratification modela. Netiek jautats, ko mediji dara ar
cilvekiem, bet gan — ko cilvéki dara ar medijiem, un ka
vini tos lieto. Jo Tpasi tada laika, kad mediji ir kluvusi tik
daudzveidigi un to ir tik daudz, labi saprotama ir uzma-
nibas pievéréana mediju lietosanas selektivajam uzdevu-
mam. Funkcijas vai arl labuma pieeja mediju pétnieciba
pédeéjos gados ir ieguvusi dazadus rezultatus, kas visi no-
rada uz to, ka cilvéki, arf bérni un jauniedi, attista pasi savu
mediju kompetenci un mediju kultdru, ka vini nav vien-
karsi paklauti medijiem. Bérniem un jaunieSiem veidojot
savu mediju kompetenci un mediju kultdru, liela nozime ir
vinu vecaku medijpedagogiskajiem centieniem un mediju
kompetencei. Tie tiek integréti bérnu un jaunie$u mediju
lietosanas stratégija.

Radikalizétas labuma pieejas vai ari radikala konstruk-
tivisma problema ir ta, ka Skietami ir vienalga, kadi ir pasi
mediji, cik labi vai slikti, cik brutali vai cik dumiji; uztvéréjs
tajos vienmér sameklé sev atbilstoSo. Tapéc plasakas per-
spektivas ir intencionald pamatojuma pieejai, kas pamato-
jas uz to, ka mediji sniedz piedavajumu, kurs uztvérégjiem,
tatad bérniem un jaunieSiem, pamatoti jaizvérté. Tas no-
Zimé, ka viniem katrreiz ir pamatojums, lai kaut kam |au-
tu vai arf nelautu ietekmét sevi. Skietama sakariba starp
mediju produktiem un to ietekmi uz ricibu $aja pieeja tiek
interpretéta ka motivacijas sakariba. Tatad es nevis vien-
karsi tikai tieku stimuléts uz kadu ricibu, bet gan es |auju
sevi stimulét, tas nozimé, ka es apzinati izmantoju medi-
jus, lai stimulétu sevi. Tatad man ir iemesls Jaut kaut kam
ietekmét sevi. Ja tas atbilst manam vajadzibam un manam
nozimju sistémam, es vai nu |aujos noteiktiem medijiem,
vai izvairos no tiem. Cilvékiem, arf bérniem un jauniesiem,
ir dazadas iespéjas atvairit un nenemt véra mediju nozi-
mi. Tikai tad, ja kaut kas man Skiet svarigs, interesants un
funkcionals, man ir iemesls uzmanigi un apzinati pievér-
sties tam.

Tiek pienemts, ka bérniem Sada apzinata riciba vél nav
pietiekami raksturiga. Tatad motivacijas modelim ir savi ie-
robezojumi. Ir iespéjamas situacijas (ne tikai bérniem), kad
kads notikums medijos mani ta parsteidz, ka man neizdo-
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das ,tikt ar to gald” Manas informacijas apstrades kapacita-
tes sabrukums var izraisit traumeéjosas bailes. Tatad noteiktas
situacijas un noteiktu individualu nosacijumu gadijuma var
izveidoties trauméjosa pieredze, kas nav saistita ar motivetu
mediju lietosanu.

O Mediju lietoSanas

problémas bérniem
Medijiem, ta teikt, man aiz muguras, var bt ietekme, kuru
es apzinati nevaru kontrolét, jo es to pietiekami neapzinos.
Pédaja laika diskusijas par to tiek apzimétas ar atslégas var-
diem latenta mediju ietekme (sal. Sander & Vollbrecht no: Hie-
gemann & Swoboda, 1994). PieaugoSais mediju daudzums,
kam més visi esam paklauti, nes sev lidzi automatiskas pie-
lagoSanas reakcijas, ko més gandriz nemaz neapzinamies.
llgstosa konfrontacija ar medijiem relativizé atsevisko noti-
kumu medijos, atsevisko saturu, bet vienlaikus ar palielina
mediju nozimi masu dzives veidosana. Par to varam par-
liecinaties pasi — kad ilgaku laiku esam atturéjusies no me-
dijiem, tie beigas Tpasa veida pasi gazas mums virsd. Ipasi
uznémigi pret trauméjosu mediju pieredzi ir galvenokart tie
bérni, kas nav pieradusi skatities televiziju vai kam televizijas
skatisanas pedagodiski reducéta uz atseviskiem izvélétiem
raidijumiem.

Turklat ilgstosa konfrontacija ar medijiem gandriz
jebkura situacija automatiski izraisa realitates atkapsa-
nos par labu mediju realitatei, un més to pilniba nemaz
neapzinamies. Bérni mediju realitati pat var sakt jaukt
ar realitati. Pazistamais pedagogs Hartmuts fon Hentigs
(Hartmut von Hentig) gramatu par medijiem nosaucis
,Realitates pazusana”. Tatad bérnu tiesa realitate, ikdie-
nas realitate, atkapjas par labu medijos attélotajai realita-
tei. Spéle, Skiet, vairs nav jaspélé, diskusija nav japiedalas,
spélé un diskusija piedalas ar mediju starpniecibu. Medi-
ju pétnieciba to sauc par parasocidlo komunikaciju (Glei-
ch, 1997).Ta ka mediju inscenéta realitate ir [oti atraktiva,
realitate bérnu un jaunie$u acis var zaudét nozimi un
emocionalo dimensiju. Turklat lidzdarbosanas realitate ir
problematiskaka neka parasociala lidzdarbo3anas ar me-
diju palidzibu.

Tad bérnu realitaté notiek arvien mazak, filmas arvien
vairak. No $a mehanisma bérniem ir grati izvairities, jo ari
vinu tieda vide, tas ir, vinu spélu pasaule, bieZi ir tik talu no-
stumta mala un kluvusi tik nabadziga, ka ta jaatbalsta ar me-
diju pasaules palidzibu.

Vélos detalizétak noradit vél uz vienu svarigu mehanis-
mu. Mediji stimulé lielas ceribas, respektivi, vélmes, kas no-
nak pretruna ar iespéjam tas realizét. Mediji burtiski plist vai
pusu no bérniem domatam iespéjam. Jau Mikipelei reti kur$
bérns tiek [1dzi, bet vina modina ceribas un rada velmes.

Vienlaikus misu sabiedriba arvien mazakas k|Gst iespéjas
realizét $adi radusas ceribas un vélmes, t. i, bérni sev saredz
arvien mazakas to realizéanas iespéjas. Sis atskiribas sekas
starp lielajam ceribam un realizé3anas iespé&jam ir viegla
bérnu ievainojamiba un tendence uz atkap$anos, mazdasi-
bu utt. Un te atkal noder mediji, lai atvairitu $o mazdasibu,
atkal patvertos mediju pasaulé. Izveidojas kustiba pa apli,
kam ir tadas padas pazimes ka alkoholikiem, veidojoties at-
karibai no alkohola.

Eksperimentalais mediju pétnieks Péters Vitouhs (Pe-
ter Vitouch) savos pétijumos par daudzskatisands sindromu
(Vielsehersyndrom, Vitouch, 1993) ir atradis vél citas dina-
miskas sakaribas, kas, ta teikt, noris uztvéréjam aiz mugu-
ras, bet kaité vinam. Ja cilvéks nevar tikt gala ar pieredzi
redlaja pasaulé un tapéc mégina to kompensét ar medi-
jiem, tas var izraisit spirales procesu, kura palielinas bezpa-
lidziba un bailes. Ipasi bailigas personas uz kompleksam
no vides izrietosam prasibam readés, defensivi parvarot
bailes un atvairot tas. Atkapsanas no Siem realitates aspek-
tiem rada kontroles zaudésanas un bezpalidzibas pieredzi.
ek pienemts, ka starp bailigajiem cilvékiem, kas daudz
skatas televiziju, ir |oti daudz uztveréju ar defensivam bai-
|u parvarésanas stratégijam” (Vitouch). P. Vitouhs izskir ta
sauktos represetajus (tatad izstuméjus, respektivi, ignoré-
tajus) un sensibilizétajus.

Represétaji ka kompensaciju biedéjosajai videi skatas
galvenokart ta sauktos raidijumus par labu pasauli” un iz-
klaid&joSus raidijumus. Ta vini savas bailes nevis pieveic, bet
gan iekonserve un tadéjadi k|dst atkarigi no medijiem.

Interesantaki ir sensibilizétaji. Vini medijus izmanto ci-
tai bailu parvarésanas stratégijai: ta pretéji represétdjiem
ir nevis bailu atvairisana, bet gan pastiprinati mekléjumi
péc briesmu un bailu kairinajumiem. Sim bailu parvaré-
sanas veidam sava veida pieméroti ir ari vienkarsi seriali,
jo rituali skatidanas paradumi atbalsta $0 bailu parvaré-
sanas stratégiju. Ari sensibilizétajiem izveidojas rinkveida
process, kura bailigums drizak palielinas, nevis patiesam
samazinas. Briesmu un bailu kairinagjumu mekl&jumi me-
dijos arvien vairak rada iespaidu, ka reala vide k|Ust aiz-
vien naidigaka.

Tatad bérni arl medijus lieto dazadi, vini dazadi macas
ar medijiem, un ta rodas dazadi efekti. To pierada ari ta sauk-
ta zinasanu plaisas hipotéze (knowledge gap) un emociond-
las plaisas hipotéze (emotional gap). Lietojot medijus, vienu
Jpersonibas drizak nostiprinas, un vini k|ast arvien labak
informéti, psihiski labilie k|Gst arvien nestabilaki, bailigaki
un noskirti no alternativas informacijas” (Vitouch, 1993). Tas
pirmoreiz tika pétits ASVY, analizéjot, ka tiek uztverts bérnu
serials,Sezama iela”. Gudrie k|uva arvien gudraki, bet paréjie
nebija iemacijusies neko jaunu.
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O Bérnu iespéjas macities

ar medijiem
Jaunakie pétijumi pierada, ka mediji berniem piedava ari ie-
spéjas, ka tie var ari veicinat bérnu attistibu. Tiek rakstits par
sadiem empiriskiem rezultatiem:

= bérni var iegut mediju kompetenci, cita starpa iema-

cities noskirt fikciju no realitates;

= ir arf prosocialas spéles, kas veicina izpalidzigumu un

pilsonisko ldzdalibu (eksperimentals pétijums Min-
henes universitaté);

= darbibas un stratégiskas spéles, arT spéle,,Egoshooter”

uzlabo reakcijas atrumu, pat redzes asumu, telpisko
iztéli, samazina kjadu biezumu (Paulus, 2010);
= macibu spéles gan Iidz $im nav bijusas atraktivas, un
tam ari nav priekSrocibu salidzinajuma ar gramatam
un frontalo macidanu, tacu $aja joma ir paredzama
sekmiga attistiba (Paulus, 2010).
Attiecibas starp bérniem un medijiem mainas lidz ar bérnu
vecumu. Tas, vai bérni saprot mediju produktus, ir batis-
ki atkarigs no vinu vecuma. Tapéc janem véra dazadu ve-
cumposmu attistibas psihologiskas Tpatnibas. Lai aprakstitu
attiecigas medijiem relevantas kompetences un deficitus,
vissvarigaka skiet Zana Piazé (Jean Piaget) teorija (sal. Win-
terhoff-Spurk, 2004). Ta, pieméram, uzskatdmas domasanas
pirmsoperacionalaja fazé, tatad pirmsskolas vecuma, bérna
uzmaniba atkariga no ta, cik pamanami ir atseviski prieks-
meti. Vini vél nav spéjigi notikumu uztvert visa pilniba. Ta-
péc vini arT tik tikko spéj atskirt raidijumu no reklamas pau-
zes. Tikai formali operacionalas domasanas fazé, tatad sakot
aptuvenino 11 gadu vecuma, bérni spéj visa pilniba noskirt
realitati no fikcijas un pareizi rekonstruét notikumus.
Klast skaidrs, ka mediji nevis vienkarsi ietekmé, bet
bérni, ievérojot vinu dazados dzives apstak|us un psihiskos
priekSnosacijumus, attista noteiktas mediju lietosanas stra-
tégijas un ar medijiem macas. Saja procesa katram bérnam
katrs solis ir pamatots un subjektivi jégpilns, bet kopuma var
izveidoties process, kadu neviens nav gribéjis. Medijpeda-
gogijas izaicinajums ir galvenokart Sadi procesi.
No vairakam piedavatajam pedagogiskajam stratégi-
jam minamas tris:
= reflektéta medijkompetence — bérns medijus paté-
ré kopa ar pieauguso, diskutéjot par redzéto (Schell,
Stolzenburg & Theunert, 1999);

= aktivs mediju darbs ar bérniem;

= bérnu socialo aktivitasu veicinasana.

O Izmantota literatiira

1) Berkowitz, L., & Rawlings, E. (1963). Effects of film violence on
inhibition against subsequent aggression. J.o. abnormal and sozial
psychology.

2) Charlton, M., & Bachmair, B. (Hrsg.). (1990). Medienkommunikation
im Alltag. Interpretative Studie zum Medienhandeln von Kindern
und Jugendlichen. Minchen u. a.: K. G. Saur.

3) Gleich, U. (1997). Parasoziale Interaktionen und Beziehungen von
Fernsehzuschauern mit Personen auf dem Bildschirm.

Landau : Verlag Empirische Padagogik.

4)  Glogauer, W. (1991). Kriminalisierung von Kindern und Jugendlichen
durch Medien. Wirkungen gewalttatiger, sexueller, pornographischer
und satanischer Darstellungen. Baden-Baden : Nomos.

5) Hiegemann, S., Swoboda, W. H. (Hrsg.). (1994). Handbuch der
Medienpddagogik. Opladen : Leske-+Budrich.

6) Paulus, J. (2010). Computerspiele — die guten. Psychologie heute, 37.
Jg. (H. 10).

7) Schell, F, Stolzenburg, E., Theunert, H. (Hrsg.). (1999).
Medienkompetenz. Grundlagen und pddagogisches Handeln.
Minchen : KoPad.

8) Schenk, M. (2007). Medienwirkungsforschung (3. Aufl.).

Tubingen : Mohr.

9) Spitzer, M. (2005). Vorsicht Bildschirm. Elektronische Medien,
Gehirnentwicklung, Gesundheit und Gesellschaft. Stuttgart : Klett.

10) Theunert, H. (1987). Gewalt in den Medien — Gewalt in der Realitéit.
Gesellschaftliche zusammenhénge und pddagogisches Handeln.
Opladen.

11) Vitouch, P. (1993). Fernsehen und Angstbewdiltigung. Zur Typologie
des Zuschauerverhaltens. Opladen : Westdeutscher Verlag.

12) Winterhoff-Spurk, P. (2004). Medienpsychologie. Eine Einfiihrung.
Stuttgart : Kohlhammer.

O Summary

The core question investigated in the framework of media
psychology research is how media influence children and
young people. The research explores two kinds of informa-
tion media - television and computers, both of them being
the fields of attention of media research.

The article gives an overview of the research approaches,
theories and media pedagogical consequences in the con-
text of the development of media influence. Reviewing va-
rious theories of media influence it must be recognized that
in general they are contradictory. It is therefore impossible
to give a straightforward answer to the core question about
media influence on children and young people. It is evi-
dent there is no unified media influence on all children and
young people. Fach situation is different and the influen-
ces can be characterized as diverse. One can conclude that
children and young people develop their own strategies of
media use and for learning through media.
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leskats medijpedﬁgoéijas t'eorijé

Bérns un jaunietis digitalaja pasaulé

Dr. paed., mag. phil.
Zanda Rubene,
LU profesore

Ka liecina pétijumi, ikdiena bérni un
jauniedi visai biezi (jaatzist, ka liela-
koties) pavada laiku komunikacija ar
dazadiem plassazinas lidzekliem vie-
ni — bez pieauguso klatbdtnes, kopa ar braliem un masam,
vai citiem vienaudzZiem (Spanhel, 2006). Ir secinats, ka bérni
lidz 12 gadiem pasiva tehnologiju lietosanas procesa laupa
savai attistibai laiku, ko varétu izmantot aktivai darbibai, kas
veicinatu smadzenu attistibu, iztéli utt., ka ar sadarbibai ar
reédliem cilvekiem reala laika un telpa (Harfs, Kampe,2011).

Tehnologiju ietekmes rezultata var apsikt bérna vélme
l[idzdarboties, jo bdtiskakais smadzenu attistibai ir Tsts izaici-
najums, piedzivojums pasaulé, kura var darboties maksimali
interaktivi.

Turklat pasaules aina, kas veidojas nereflektéta komuni-
kacija ar medijiem, neatbilst realajai pasaulei — nav batiski,
vai ta ir uzlabota, vai izkroplota — ta nav Ista. Taja nekas ne-
smarzo un nesmird, taja attalums un laiks, dziviba un nave,
vértibas, céloni un sekas biezi tiek attélotas gauzam atskirigi
no dzivé notiekosa.

Ko darit vecakiem? Ka rikoties skolotajiem? Probléma
ir skaidra — neargumentéti aizliedzot bérnam vai jaunie-
tim darboties virtualaja vidé, pieaugusie radis protestu, vai
ar gadijumos, kad tiks paklausits, bremzés jauniesa me-
diju kompetences attistibu, kas uzskatama par vienu no
priek$noteikumiem pilnvértigai pasrealizacijai masdienu
sabiedriba.

Tadé| pedagogi visa pasaulé meklée atbildes uz Siem
jautajumiem un medijpedagodija likumsakarigi attistas lidz
ar informacijas sabiedribas veidosanos.

Nav precizi zinams, vai tehniskais progress uzlabos vai
sabojas cilvéka dabu, bet ir skaidrs, ka pedagogiskaja pro-
cesa skola un gimené musdienas nav iespéjams ignorét ta
raditas parmainas. Sis parmainas ne tikai atvieglo cilveka
sadzivi, bet arf maina vina ikdienas paradumus, attiecibas
ar citiem, ka ari pasaules uzskata un personibas identitates

veido$anas nosacijumus.

Pedagogi piedava akceptét un analizét informacijas sa-
biedribas piedavatos izaicinajumus un meklét konstruktivus
risinajumus, lai arT tie nozZimétu gadsimtiem nostiprinajusos
principu parskatisanu.

O Misdienu bérna

pasaules aina
Lai meklétu risinajumus augstak minétajai problémai, ne-
piecieSams saprast, kada pasaulé dzivo masdienu bérni un
jauniesi, ka vini veido prieksstatus, konstrué savu pieredzi
un darbojas masdienu socialaja realitaté.

Bérna sociala pasaule ir plasakas apkartéjas pasaules
dala, kas poziciongjas bérna apzina ka savdabigs pasau-
les téls, personigo nozimju, bérnam saprotamo jégu lauks
(AbpameHkoBa, 2008). Pasaules aina atklajas ka subjekta un
pasaules mijattiecibu simboliska sistema.

Bérns, apgulstot socialo attieclbu un identifikacijas
modelus, formuléjot savas vélmes un prasibas pret ap-
kartéjo pasauli, aktivi konstrué savu pasaules ainu. Bérna
pasaules aina paplasinas no drosas vides vina izstieptas
rokas attaluma, vina bérnistabas platibas, [idz pat kosmis-
kiem mérogiem.

Pasaules aina ietver:

= fizisko telpu, kura veidojas cilvéka attieksme pret ap-

kartéjo vidi;

= socialo telpu, kura tiek apgutas attiecibas ar citiem cilve-

kiem (pieaugusajiem un vienaudziem);

= moralo normu un vértibu telpu;

= personigo telpu, kas izpauZas ka attieksmju konstrué-

sana pret sevi, pret savu nakotni utt. (AbpameHKOBa3,
2008).
Masdienu bérns, konstruéjot savu pasaules ainu, atrodas
specifiska situacija, jo lielu dalu savas socialas pieredzes
gust virtualaja, nevis realaja vidé. Un tas notiek tapéc, ka
dzivojam informacijas sabiedriba.

Antropologs Tomass Hillanss Eriksens min, ka 1991. ga-
da ir uzsakts process, kura sekas ir globali nozimigas visai
pasaulei — interneta jeb timek|a komercializacija, kas veici-
naja nebijusu demokratizaciju un decentralizaciju, ko daza-
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das varas ir alkudas un alkst parvaldit, bet tas tomér tam nav
izdevies (Eriksens, 2005). Sis gads arT uzskatams par atskaites
punktu, lai runatu par informacijas sabiedribas rasanos un
industrialas sabiedribas norietu.

Informacijas sabiedriba par nozimigako vértibu k|dst
informacija, ta ir sabiedriba, kura internets ir kluvis par jauna
pasaules skatijuma simbolu, kura veidojas jaunas komuni-
kacijas iespéjas un Iidz ar to arl parmainas gan socialajas
attiecibas, gan izglitiba un audzinasana. Tiek uzskatits, ka in-
formacijas laikmeta nozimigakas tiesibas ir tiesibas piek|ut
informacijai, pieklat tiklam (Rifkins, 2004).

Informacijas sabiedribai raksturigs ir tas, ka cilvéka pas-
realizésanas darba tirgd un sabiedriba kopuma nav iedoma-
jama bez revolucionaras mediju un informacijas tehnologi-
ju izmantosanas.

Tacu piekluve tehnologijam rada ari problémas — pie-
méram, orientéties milzu informacijas klasta kldst praktiski
neiespé&jami, atskirt mediju realitati no Tstas realitates k|ust
arvien gritak, robezas starp faktiem un izdomajumiem kst
arvien neskaidrakas.

Ja zinaSanas un to vairosana industrialaja sabiedriba
deva cilvékam varu vai vismaz iespéju noteikt savu dzivi, tad
informacijas sabiedriba situacija ir krasi mainijusies — ikviens
Sis sabiedribas loceklis atrodas pastaviga informativaja tel-
pa, kura probléma nav zinasanu trikums, bet gan to par-
pilnba. Ekonomiski attistitas valstis izglitota cilvéka mérkis
ir nevis izlasit un uzzinat péc iespéjas vairak, bet gan iema-
Cities izvairities no liekas informacijas, kritiski izvértét nozi-
migo (Eriksens, 2005). Kas, protams, liek batiski parvértét
izglitibas procesu kopuma.

Informacijas sabiedriba ir principiali mainijies gan
skatfjums uz cilvéku savstarpéjo attiecibu modeli, gan uz
pasu subjektu. ArT jaunibas un bérnibas fenomena izpé-
tes aktualitate pamatojas tézé, ka mediju ietekmé kultdras
apguves formas $aja vecuma sak mainities pasos pamatos
(Schorb, 2005).

Informacijas sabiedribas parmainas ir radijusas virkni
neatbildétu jautajumu izglitibas procesu pétniekiem un
Istenotajiem visa pasaulé. Viens no masdienigas izglitibas
mérkiem ir mediju kompetences attistisana, kas saprota-
ma ka kritiska un sapratiga attieksme pret medijiem un ir
pamata personibas attistibai, kas spéj spriest, pamatojo-
ties uz pieejamo informaciju. Sada izglitiba lauj cilvekiem
paust savas tiesibas uz varda brivibu un informaciju, kas
savukart nak par labu ne tikai vinu personibas attistibai,
bet ari lidzdalibai un mijiedarbibai sabiedribas procesos
un vairo demokratijas izpratni (Rubene, Krimina, Vanaga,
2008).

Informacijas sabiedriba tiek postuléta jauna cilvéka
arhetipa veido$anas — tas ir mainigais jeb hameleoncilveks.

Mainigais cilvéks ar daudzveidigo subjektivitati ir radosa
personiba, spélétajs, kuru saista terapija, nevis ideologija.
Vins ir mazak analitisks, vairak emocionals, vina pasaulé ir
maz robezu, un tas ir nepastavigas. Realitate tiek uztverta ka
lauks lidzdarbibai. Jauna cilvéka eksistences forma ir dzive
kibertelpa (Lifton, 1993).

Masdienu bérni un jauniesi 30 socialas uzvedibas mo-
deli ir pienemusi daudz organiskak neka pieaugusie, jo vinu
pieredze ir veidojusies informacijas sabiedribas konteksta
un dzivi divas realitatés — realaja un virtualaja — vini uzskata
par passaprotamu.

Tapéc tiek runats arT par pirmo mainigo personibu pa-
audzi — ta saucamo dot - com paaudzi. Sis paaudzes parstav-
ji lielu dalu sava laika pavada maksliga vidé. Piekluve ir vinu
dzivesveids, personiga briviba — briviba atrasties timeklt.
Vini dzivo virtuala pasaulé, strada, izklaidéjas, iepérkas un
komunicéjas kibertelpa. Vini vélas atri iegut informaciju,
nespéj ilgi koncentréties. Vinus raksturo spontanums, nevis
apdomigums (Rifkins, 2004).

Ir izveidojusies divi pretéji mainiga cilvéka vért&jumi.
Skeptiki uzskata, ka cilvékam, kurs lielakoties uzturas virtua-
laja realitaté, trakst personigas pieredzes attiecibu veidosa-
na, logiska skatijuma uz dzivi, spéjas ilgstosi koncentréties,
kas nepieciesams, lai realizétos pasaulé (Baudrillard,1988).
Optimistiski noskanotie uzskata, ka mainiga cilvéka apzina
ir atbrivojusies no ierobezojumiem, kluvusi rotaliga, elastiga
un spéj pieskanoties mainigajai realitatei.

Bérniem, kas aug tiklu un savienojumu pasaulé, nav
aktuali tadi agresivi jédzieni ka,mans”un tavs” Dzive infor-
macijas sabiedriba mudina cilvékus sadarboties, nevis sa-
censties sava starpa, kas veicina vienpratibu un demokratiju
(Lifton, 1993).

Informacijas sabiedriba dzivojosais béms, tapat ka ie-
priek$éjas paaudzes, savu pasaules ainu konstrué nevis
jédzieniski, bet gan ar télaini vizualo prieksstatu palidzibu.
Socialaja psihologija runa par bérna pasaules ainas vizuali-
zaciju — simbolu, zZimju, esamibas formu apguvi, kas nepa-
starpinati izpauZas radosaja darbiba (Abpametrkosa, 2008).

Tacu informacijas sabiedriba dzivojosajam, pasivi di-
gitala medija priek$a sédosajam bérnam un jaunietim,
konstruéjot savu pasaules ainu, ir daudz mazak iespéju
radosajai darbibai.

Virtualo realitati veido daudzveidigs, nestrukturéts in-
formacijas tiklojums, tacu 3is informacijas uztvere péc savas
batibas nelidzinas gramatas lasisanai, bet gan attélu apld-
koSanai. Lasot burti tiek parveérsti vardos, vardi un teikumi
klGst par attéliem, kas paradas bérna iztélé. Tas ir fantastisks
fantazijas un radoSuma veikums — no burtiem izveidot atté-
lu. Turpreti, pieméram, filmas uztveres laika bérms nepaspéj
iedarbinat fantaziju, kad nakamais attéls jau ir klat — viens
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téls seko otram. Turklat Sie téli nav jarada pasam — tie tiek
piedavati jau gatavi.

Mediju, Tpasi digitalo mediju, uztveré dominé jau miné-
ta vizualizacija. Tadéjadi bérns daudz vienkarsak iejatas me-
diju pasaulé, neka daudz komplicétakaja un sarezgitakaja
realaja pasaulé. Mediju informaciju un télus uztvert vienkar-
Siir daudz vieglak, tapéc ari bérns labpratak izvélas skatities
filmu, nevis lasit gramatu.

Nemot véra, ka aizvien vairak laika cilvéks pavada ko-
munikacija ar mediju nevis ar realiem cilvékiem, ir skaidrs,
ka arl pieredzi vins glst no tiem. Ja realas socialas pieredzes
kada jautajuma nav, tad bérnam pasam nav ar ko to salidzi-
nat, lai izvertétu. Rezultata vina pasaules aina tiek konstrué-
ta, balstoties mediju inspirétos télos, simbolos un priekssta-
tos. Kopsakaribu izpratnes trikums noved pie ta, ka bérni
neuzdod jautajumus par céloniem un sekam. Vini iemacas,
ka lietas ir vienkarsi japienem, necensoties saprast to jégu.
Tas nozimé, ka vin$ macas dzivot pasaulé, izmantojot tadus
socialas uzvedibas modelus, kas sastopami vienigi digitala
medija ekrana (Harfs, Kampe, 2011).

Nedrikst aizmirst, ka cilvéka attistibu veicina tikai tas, ko
vins ir radijis un izveidojis pats — bérns patiesam gast ne-
piecieSamo pieredzi vienigi tad, kad nodarbojas ar lietam,
kuras spéj saprast un pilnveidot. Lai kaut ko iemacTtos, lai
paplasinatu savu zinasanu apvarsni, bérniem jauno pieredzi
jaspéj ievietot konteksta, jaspéj jaunos iespaidus pievienot
jau esoSajiem ([bton, 1997).

Jasecina, ka pasivs mediju patérin neveicina bérna
spéju attistibu un rada realitatei neatbilstosu skatijumu uz
pasaulé notiekoso.

Sis secinajums arf iezimé pieauguso medijpedagogisko
uzdevumu - lai mazinatu pasivu tehnolo'giju patérinu, lai
prieksstati par pasauli nepaliktu mediju pausto télu limenr,
javeicina aktiva mediju lietosanas paradumu veido3anas, ka
arl bérna aktiva lidzdaliba socialajas norisés gimené, skola,
sabiedriba.

Respektivi, vecaku un skolotaju uzdevums ir spét saska-
tit mediju informacijas pedagogisko potencialu, un prast iz-
mantot to audzinasanas un izglitibas mérkiem, ka ari veicindt
daudzveidigu interesu veidosanos, lai vairotu bérna socidlo
pieredzi un kontaktus.

Pétijumi liecina, ka bérni un jauniesi ar problematiskiem
digitalo tehnologiju lietosanas paradumiem likumsakarigi ir
ari skoléni ar problematisku uzvedibu, disciplinas un maci-
bu gratibam (Spanhel, 2006). Un otradi — bérni, kuri negast
atzinibu sabiedriba, to meklé virtualaja realitaté — datorspé-
lés vai socialajos tiklos, kur daudz vieglak var uzvarét, bat
skaistam, stipram un gudram. TaCu tas var veicinat intereses
zaudésanu par ta saucamo,Isto dzivi”

Bet bérns, kurs ir dzivespriecigs, atklats, zinatkars un

darboties griboss, nav apdraudéts — vins ,nepazudis tikla’, jo
datoru uztvers atbilstosi ta funkcijai — ka lielisku paliglidzekli
efektivai darbibai — un internetu uzskatis par gigantisku zi-
nasanu kratuvi, kas palidz atrast atbildes uz dzives jautaju-
miem (Harfs, Kampe, 2011).

O Medijaudzinasanas

uzdevumi skola
Lai gan plassazinas idzek|u lieto3anas pieredzi bémi liela-
koties apgust majas, aktivu un kritisku mediju lietoSanas
paradumu veidosanas masdienas ir ne tikai audzinasanas
uzdevums §gimeng, bet arl nopietna joma pedagogiskaja
darba gan pirmskola, gan skola, gan interedu izglitiba.

Digitalizacijas raditie izaicinajumi papladina medijpeda-
gogiska potenciala izmantosanas iespéjas — runa ir ne tikai
par mediju izmantosanu didaktiskiem vai informativiem no-
|Gkiem, palielinds medijpedagogdiska nozime pasaules ainas
veidosanas un bérnu biografiskas, t.i.,, personiskas ikdienas
pieredzes, identitates konstruésanas konteksta.

Lai Tstenotu medijaudzinasanas mérkus un uzdevumus
masdienu skola, janem veéra vairaki pedagogiskas darbibas
principi:

= medijizglitiba ir jaatzist par nozimigu visparéjas izgli-

tibas dalu, kas, atbilstodi digitalo tehnologiju strauja-
jiem attistibas tempiem, mérktiecigi un sistematiski
japilnveido;

= medijaudzinasanas procesa skola par mérki jaizvirza
mediju lietotaja atbildibas izjltas veicinasana, lai sko-
leni pilnvertigi un patstavigi spétu iesaistities sabied-
riskas komunikacijas procesos;
medijizglitiba jakoncentréjas uz ieglto zinasanu,
prasmiju un attieksmju praktisku izmantosanu, lai risi-
natu ikdienas situacijas radusas problémas;
medijaudzinasana skola meérktiecigi jaizmanto sko-
lena mediju kompetenci, kas veidojusies arpus sko-
las — skolotajam jamacas atpazit un saprast bérnu
un jaunie$u mediju lietosanas paradumus, nekada
gadijuma tos nekritizéjot un nenovértéjot, bet gan
uzskatot tos par bazi pedagogiskajam darbam, par
alternativiem mediju darbibas paraugiem;
integrét medijizglitibas un medijaudzinasanas jomas,
nefokuséjoties uz tehnisko mediju lietosanas prasmju
apguvi skola (Spanhel, 2006).

Pedagogiem un vecakiem nepiecieSams parvarét stereo-
tipisko prieksstatu, ka mediju lietoSana ir izklaide — informaci-
jas sabiedriba plassazinas lidzekli ir nopietni macibu un darba
instrumenti, un jauno tehnologiju izmantosana dod iespéju
butiski uzlabot macibu procesu skola, padarit to saprotamaku
skoléniem, kuru pieredze ir forméjusies mediju vidé.

Ir pétnieki, kas musdienu skola pierasto informatikas
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macibu priekSmetu iesaka transformét par daudz plasako
medijmacibu, kas ietvertu sevi ne tikai datorkompetences
attistisanu, bet art mediju analizi un kritiku, praktisko darbu
ar daudzveidigiem medijiem, pieméram, filmu, datorspé|u
u.c. veidosanu. Mediju maciba akcenté tadu kritisku medi-
ju paradumu un lietosanas tehniku pilnveidi, kas skolénam
lautu bdt ne tikai vairak vai mazak kompetentam medi-
ju produkcijas patérétajam, bet arl radosam veidotdjam
(Tulodziecki, 2008).

Citi pétnieki uzsver, ka nav mérktiecigi atbildibu par
skolénu mediju kompetences pilnveidi delegét tikai viena
macibu priek$meta skolotajam — masdienas $is uzdevums ir
aktuals ikvienam pedagogiska procesa dalibniekam. Skolas
pedagogiskaja darbiba péc butibas bltu jaintegré pané-
mieni, kas pilnveidotu skolénu prasmes saprast un spriest
par daudzveidigajiem mediju produkcijas piedavajumiem
globalaja informacijas tikla un to konsekvencém musdienu
sabiedriba (Jorissen, Marotzki, 2009).

Faktiski runa ir par to, ka ikvienam skolotajam pastavigi
japilnveido sava mediju kompetence ka savas profesionalas
kompetences komponente, lai Istenotu medijaudzinasanas
ideju skola.

Masdienas vecaki biezi jatas nedrosi vai pat bezpali-
dzigi, ja runa ir par bérnu mediju lietoSanas paradumiem.
Vini uzskata, ka nav pietiekami kompetenti ne ka mediju
lietotaji, ne audzinataji bérnu mediju lietosanas jautajumos,
turklat ir parliecinati, ka $aja joma bérni ir daudz prasmiga-
ki —Tpasi tehniskaja zina (Spanhel, 2006).

Vecaki labprat sanemtu atbalstu medijpedagogijas jau-
tajumos gan no gramatam, gan televizijas, gan socialajiem
portaliem, gan skolas — informativu sapul¢u vai individualu
konsultaciju forma. Diemzél ne vienmér skolas ir gatavas
palidzét, jo skolotaji patiesiba bieZi jatas tikpat apmulsusi ka
vecaki. Sis situacijas rezultata ari veidojas nereflektéti bérnu
un jaunie$u mediju lietoSanas paradumi un bérni k|ast par
pasiviem mediju patérétajiem.

Skolotajiem un vecakiem tadejadi tiek izvirzitas jaunas
prasibas un piedavatas jaunas interedu izglitibas un talakiz-
glitibas iespéjas.

Informacijas sabiedriba dzivojosa skolotaja profesionala
kompetence ietver:

= skaidru izpratni par mediju funkcionésanu, to iedar-

bibu un to pedagogiska potenciala izmantosanas
iespéjam;

= diferencétas zinasanas un izpratni par katra skoléna

mediju lietosanas paradumiem un mediju kompe-
tenci;

= prasmes skolénu mediju paradumu izmantosana

vinu kognitivas, emocionalds un moralas attistibas
veicinasanai;

= prasmes izmantot medijpedagodijas problematiku
konkrétos macibu priek$metos;

= prasmes medijpedagogisko pasakumu un atbalsta
planosana;

= sadarbibu ar skoléenu gimeném medijaudzinasanas
procesa nodrodinasang;

= prasmes integrét medijaudzinasanas procesa skoléna
gimenes situacijas, personibas Tpatnibu, vina macibu
sasniegumu un mediju lietosanas paradumu izpéti
(Spanhel, 2006).

O Secinajumi

Joprojam aktivi tiek diskutéts par gimenes un skolas funk-
cijam medijaudzinasanas joma. P&tijumi liecina, ka domi-
né uzskats par medijaudzinasanu ka gimenes, nevis skolas
uzdevumu (Spanhel, 2006). Sis viedoklis pamatojas argu-
menta, ka mediju lietosana lielakoties notiek arpus skolas
telpam — bérna un jauniesa privataja vide. Tapéc skolotajs
faktiski nemaz nespéj iedarboties uz so jomu.

Tomeér dala aptaujato vecaku un skolotdju uzskata, ka
skolas iesaistisanas medijaudzinasana ir nozimiga un likum-
sakariga, jo masdienas izglitibas procesa nav iespéjams ig-
norét digitalas kultQras raditas skolénu specifiskas pasaules
uztveres un pieredzes veido$anas ipatnibas. Jaatsakas no
aizliegumiem un ierobeZojumiem mediju lietosanas joma,
ta vieta skolénu mediju konsturéto pieredzi, izmantojot pe-
dagogiskos noldkos.

Mediju attistibas radita problematika skola rosina for-
mulét vairakus pedagodijai batiskus jautajumus:

= kadus specifiskus uzdevumus izglitibai izvirza mediju

kultdra;

= ka iesp&jams ar pedagogiskiem Iidzekliem pilnveidot

skoléna mediju kompetenci straujas un bieZi vien ne-
paredzamas mediju attistibas konteksta;
= kadas iespéjas mediji piedava dabisko macisanas
Spéju ierobeZojumu parvarésanai;

= ka iesp&jams pilnveidot mediju kultdra transforméju-
S0s audzinasanas un izglitibas procesus ar pasu me-
diju palidzibu.

Kadi macisanas mérki ir izvirzami cilvékam un uz ka-
diem audzinasanas idealiem tiekties sabiedribai, lai cilveks
musdienu tehnologiju pasaulé piedavatas iespéjas izman-
totu pilniba un spétu parvarét tas izvirzitos izaicinajumus,
problémas un apdraudéjumus?
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O Summary

Studies testify that child’s world view generated in non-ref-
lected communication with media does not correspond to
the real world. However, prohibiting a child or a teenager to
join virtual environment without any arguments adults may
either face a protest, or if obeyed may impede the develop-
ment of teenager’s media competence. Media competence
can be considered as a premise for person’s self-realisation
in modern society. We do not know the influence of tech-
nological progress on humans'nature in the future. But it is
clear that nowadays education cannot ignore technology
driven changes. These changes not only make humans’
social life easier but also change everyday habits, relations
with others, world view, development of personal identity.
The article explains parents and teachers the reasons and
possible solutions to this problem.
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Skoléna un skolotaja sadarbibas
transformacijas digitalaja kulttira

Mag. paed. Andrita Kramina,
? LU doktorante

Informacijas un komunikacijas tehno-
logiju attistiba rada batiskas izmainas
sabiedriba kopuma, un 20. gadsimta
beigas un 21. gadsimta sakuma tiek
runats par pareju no industrialas sa-
biedribas uz informacijas sabiedribu un digitalas kultaras
ekspansiju.

Neviens jaunievedums nepastav pats par sevi, tas
mijiedarbojas ar ieprieks raditajam tehnologijam, tas kaut
ko papildina, bet kaut ko aizstaj pilniba. Tomass Hillanns
Eriksens uzsver, ka tehnologiju attistiba vienmér rada bla-
kusparadibas. Sakotnéji ir grati paredzét, kadas bus 3is
blakusparadibas un kadu iespaidu tas atstas uz kultdru
(Eriksens, 2005).

Pedagogija jautajums par informacijas un komunika-
cijas tehnologiju attistibas blakusparadibam reducéjas lidz
tam, ka dzive digitalaja kultlra ietekmé audzinasanas, izgli-
tibas un socializacijas procesus, ko péti medijpedagogija.

Digitalas kultdras ekspansija daudzéjada zina ir izaici-
najums tradicionalajam pedagogiskajam procesam, tostarp
skolotaja un skoléna attiecibam. Problematikai ir vairaki as-
pekti:

= vésturiski sabiedriba izveidojusies stereotipi, kam atbil-
stosi skolas akadémiska kultara tiek traktéta ka antago-
nisms medijos valdosajai popkultdrai un audzinasanas
ideali ka antagonisms mediju projicétajam vértibam
(Considine, 2001);
informacijas un komunikacijas tehnologiju straujas
attistibas dé| skolotajiem, kas pasi nav uzaugusi, ma-
cijusies un studéjusi digitalaja kultara, biezi trakst zi-
nasanu un pieredzes medijpedagodgijas joma;
skoleni atSkiriba no saviem skolotajiem ir piedzimusi
un uzaugu$i digitalaja kultdra un biezi tehnologiju
lietosanu parzina labak neka skolotaji, kas rada pret-
runas un konfliktu tradicionalaja pedagogiskaja mo-

deli, kas lidz Sim bija balstits hierarhiskas attiecibas
starp skolotajiem un skoléniem.

O Kad ,,digitalajiem imigrantiem”
jamaca , digitalie pilsoni”

Marks Prenskijs, raksturojot bérnu un jauniesu socialo iden-
titati informacijas sabiedriba, radijis apzimé&jumu ,digitalie
pilsoni” (digital natives). ,Digitalie pilsoni” no iepriek3&jam
paaudzem atskiras ar to, ka vinu dzimta valoda ir digitala
valoda. M. Prenskijs uzsver, ka pieredze, ko bérni jau kops
dzimsanas gust mediju vidé, nenovérsami ietekmé vinu in-
formacijas uztveres un domasanas veidu. Tas rada apstak|us
ne tikai pilnigi atskirigam dzives stilam, bet ari izraisa izmai-
nas fiziologiska limen, proti, izmainas smadzenu darbiba
(Prensky, 2001a, 2001b).

Lai raksturotu vecakas paaudzes parstavjus, respektivi,
tos, kas nav uzaugusi digitalaja kultdra, M. Prenskijs lieto
jédzienu ,digitalie imigranti” — digital immigrants (Prensky,
2001a). Autors uzskata, ka 3i lidziba ar ,pilsoniem” un ,imig-
rantiem”|auj veiksmigak izprast paaudzu atskiribas informa-
cijas sabiedriba.

,Digitalajiem pilsoniem” raksturiga:

= 3tra informacijas uztvere;

= izteikta nepieciesamiba izmantot vizualo informaciju

un hipertekstu;

= spéja darit vairakus darbus vienlaikus;

= networking — stradasana, macisanas, satikanas, iepirk-

$anas un citas darbibas interneta vide;

= v&lme sadarboties;

= izteikta nepiecieSamiba péc uzmanibas un reakcijas

uz paveikto;

= dzive ka izklaide, ka spéle (edutainment);

= orientacija uz sasniegumiem, inovacijam, jaunakajam

tehnologijam;

= kritiska pieeja informacijai, visa apsaubisana (Prensky,

2001).
Savukart ,digitalie imigranti’, ka jau lielaka dala imigrantu,
dzivo atminas par dzimteni, izmanto visas iespéjas runat
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dzimtaja (poligrafijas) valoda, jo jaunapgltaja — digitalaja —
valoda vini runa ar akcentu. Sis akcents izpauZas, pieméram,
izdrukajot e-pasta véstuli pirms izlasisanas; kadu jautajumu
noskaidrojot enciklopédija no gramatu plaukta, nevis inter-
neta; izlasot instrukciju, nevis uzreiz méginot lietot iegadatu
tehniku; uzskatot, ka ista dzive ir tikai arpus interneta vides
utml. Dazi,digitalie imigranti”jaunaja kultQra adaptéjas atri
un veiksmigi, daZi to nespéj. Ta arf lidz galam neizprotot
Vietgjos iedzivotajus’, t. i. pilsonus, vinu dzives stilu un tra-
dicijas, digitalie imigranti” rada ne mazums parpratumu un
konfliktu sev un citiem (Prensky, 2001, 2006).

M. Prenskijs atklaj problémas, kas rodas, ja digitalajiem
imigrantiem”jamaca ,digitalie pilsoni”, kuri runa ne tikai at-
Skirigas valodas, bet arf visbiezak dzivo atskirigas informa-
cijas telpas. Janem véra, ka skoléniem — ,digitalajiem pilso-
niem” — var neb{t izprotamas daudzas elementaras lietas,
kas savukart skolotajiem — ,digitalajiem imigrantiem” — ir
passaprotamas, un otradi. Pieméram, skoléni var nesaprast
formuléjumu:,Uzgrieziet telefona numuru!’, savukart skolo-
tajiem var nebdt ne jausmas, kas ir Mashup' vai Podcast’.
Skolotaji — ,digitalie imigranti” — visbiezak uzskata, ka sko-
leni nevar sekmigi macities, paraléli klausoties maziku vai
komunicéjot interneta, ka macisanas nevar bat jautra un
izklaidéjosa nodarbe, ka tam pasam macibu metodem,
péc kuram macijas vini, ir noteikti jadarbojas art mdsdienas
(Prensky, 2001, 2006).

ArT Margareta Mida akcenté konfliktu starp paaudzém.
Starp tiem, kam ir zinasanas un prasmes jauno tehnologi-
ju joma, un tiem, kam to nav. Saja konteksta M. Mida par
jaunajam tehnologijam runa visparigi ka par ikvienu jaunu
tehnologiju formu, kas ienak sabiedriba. Autore uzsver, ka
tehnologiju attistibas raditas paaudzu atskiribas ir lielakas
un nozimigakas, kadas vésturiski pieredzétas, jo maina kul-
thras apguves formu pasos pamatos. Autore skaidro, ka idz
pat 20. gadsimta vidum tradicionala un visizplatitaka kul-
thras apguves forma bija postfigurativa, kad bérni macas
no saviem vecakiem un vecvecakiem. Tac¢u tehnologiskais
progress ievies jaunas kultdras apguves formas, pieméram,
konfigurativo, kad bérni un pieaugusie macas no saviem
vienaudZiem, un prefigurativo, kad pieaugusie macas no
bérniem (Mead, 1977).

Savukart Neils Postmens informacijas un komunikacijas
tehnologiju attistiba saskata draudu pedagogiskajam pro-
cesam kopuma. Vins to skaidro ar atskiribu izzusanu starp
paaudzém, ko veicinajusi digitalas kultdras attistiba un in-

1 Mashup — dazadu datu failu un mediju kombinésana jauna, originala versija
(Prensky, 2010).

2 Podcast - gan profesionalu, gan amatieru veidoti audio vai video faili, kas
brivi pieejami lejupieladesanai interneta. Sis termins visbiezak tiek attiecinats
tiesi uz izglitojosiem failiem (Prensky, 2010).

formacijas ekspansija. Bérnu un vecaku, skolénu un skolo-
taju dzivosana viena informacijas telpa, péc N. Postmena
domam, apdraud audzinasanas un izglitibas procesus pasos
pamatos, jo tie tradicionali bijusi balstiti bérnu un pieaugu-
0 informacijas telpu noskirtlba un pieauguso privilegéta
stavoklT piek|at informacijai un to kontrolét (Postman, 1982,
1995, 1999).

Musdienas pedagogi itin bieZi jutas bezspécigi un iz-
misusi, jo saprot, ka tradicionalais veids, ka tika audzinati un
izglitoti vini, vairs nedarbojas, ka zid vinu izglitodanas un
audzinasanas monopols attieciba uz jauno paaudzi. Saja
konteksta sabiedriskaja telpa biezi izskan apgalvojumi, ka
kritas pedagogu autoritate un prestizs, un tiek diskutéts par
skolas ka institlcijas pastavésanu (Buckingham, 2003).

Sada situacija nenovérsami rada mulsumu, nesaprasa-
nos un konfliktus, skoléni un skolotaji klst par savstarpéji
karojosam pusém, kas censas noradit viens uz otra nepil-
nibam.

N. Postmens uzskata, ka jacensas nosargat skolotaju
autoritati un parakumu par skoléniem, ierobezojot bérnu
piekluvi tehnologijam, uzsverot, ka skola Saja konteksta ir ka
pédéjais drukatas kultQras aizsardzibas bastions, kura audio-
vizualajiem medijiem nav vietas (Postman, 1995, 1999).

Savukart M. Prenskijs uzskata: ir utopiski cerét, ka viss
atkal bas ka senak. Digitala kultdra vecakiem un pedago-
giem ir japienem ka fakts, ko nedrikst ignorét, jo ir skaidrs,
ka tie nav nakotnes paregojumi, bet gan masdienu realitate.
M. Prenskijs uzsver, ka informacijas un komunikacijas teh-
nologiju attistiba ir batiski ietekméjusi gandriz visus sabied-
ribas procesus, vienigi skolam jeb izglitibas sistémai kopu-
ma ir gratibas 3o faktu pienemt. Tadé&jadi rodas situacija, ka
skoléniem tagadné un nakotné tik nozimigas mediju kom-
petences prasmes jaapgust arpus skolas pasmacibas cela,
vai macot citam citu (Prensky, 2010). M. Prenskijs uzskata, ka
javeic batiskas reformas izglitibas sisttma — gan macibu sa-
tura, gan metodika. Tradicionala izglitibas sistéma kopuma,
péc M. Prenskija domam, ir digitalajiem pilsoniem” neat-
bilstosa, jo ta pamata balstita uz lasisanu un iegaumésanu.
Ir japarskata macibu saturs, atmetot lieko un ieklaujot ak-
tualo, un irjaatrod jaunas didaktiskas pieejas (Prensky, 20017).

O Sadarbiba ka pedagogiskas
partneribas pamats
Lai rosinatu domat par skolotaju un skolénu attiecibu trans-
formacijam, svarigi ir uzdot jautajumus, cik skolénu tagad
atrastos klasé, ja viniem batu izvéle, un ko skolotajs var darit,
lai iespéjami vairak skolénu vélétos bat skola.
Skoléniem (,digitalajiem pilsoniem”) un skolotajiem
(,digitalajiem nepilsoniem”) ir batiski citam citu izprast, sa-
skatit un respektét, kas veicinatu un pilnveidotu turpmako
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pedagogisko sadarbibu.

M. Prenskijs aicina uz savstarpéju respektu un piedava
jaunu teoriju — ,partneribas pedagogiju” (partnering peda-
gogy) ka risinajumu, kas padaritu pedagogisko procesu
skola athilstosu ,digitalajiem pilsoniem”. Partneribas peda-
gogija akcepté faktu, ka pasreizéjie skoléni dazadu no vi-
niem neatkarigu iemeslu dé| atskiras no skoléniem, kas sé-
déja skolas solos pirms divdesmit gadiem. Tagadéjie skoléni
vairs nevélas un, galvenais, neprot klausities deklaméjo3a
skolotaja, vini grib radosi darboties un macities, izmantojot
pieejamas tehnologijas jeb instrumentus. Partneribas pe-
dagogija butiba ietverti skolotajiem jau pazistami principi,
pieméram, skoléncentréta macisanas, problému risinasana
balstita macisanas, aktiva macisanas, macisanas darot u.tml.
Partneribas pedagogija piedava tos izmantot skola informa-
cijas sabiedribas radito problému konteksta (Prensky, 2010).

Partneribas pedagodgija tiek akcentétas sadarbibas par-
tneru (skolénu un skolotaju) lomu transformacijas. Skolénu
un skolotaju lomas $aja konteksta ir:

1) skolotajs — mérku izvirzitajs un jautatdjs, skolens — pét-
nieks.

Skolotaja prioritarais uzdevums atbilstosi sai lomai ir tu-
vaku un talaku macibu mérku izvirzisana skoléniem. Ta ka
skoléniem vairs nesaka, kas viniem jazina, respektivi, netiek
diktéts prieksa, tad par vienu no galvenajiem skolénu uzde-
vumiem k|Gst pétnieciba — informacijas meklésana, struktu-
rédana, analizésana.

2) skoléns — tehnologiju lietotdjs un eksperts, skolotajs —
gids un padomdevés.

Skoléniem ST loma parasti |oti patik, un vini ir gatavi
izmantot daudz un dazadas tehnologijas macibu procesa,
ja vien viniem dod iespéju. Pat tad, ja skoléniem klasé nav
zinasanu un pieredzes, ka lietot, piemeéram, interaktivo tafeli
vai videokameru, bet skolotajam tada ir, skolotajs nedrikst
parnemt tehnologiju lietotaja un eksperta lomu. Skolotajs
var sniegt norades, uzdot noderigus jautajumus, bet jariko-
jas ar tehnologijam pasiem skoléniem.

3) skoléns — pasaules mainitdjs, skolotajs — konteksta no-
drosinatas.

Batiski ir macities realajai dzivei, nevis macities macisa-
nas péc vai eksamenam. Skolotaja uzdevums ir maksimali
sasaistit macibas ar skolénu ikdienu arpus skolas. Ir svarigi,
ka skoléns redz talitéju nozimi un jégu tam, ko macas, ka
skoléns ar savam zinasanam var pozitivi ietekmét pasauli
sev apkart. Pieméram, skolénu uznemts video par genétiski
modificétu partiku batiski ietekméja vinu vecaku iepirksa-
nas paradumus (Prensky, 2010).

Skolotajs partneribas pedagogiskaja procesa nestasta,
bet jauta. Skoléns nepieraksta, bet censas noskaidrot. Sko-
lotajs macas no skoléniem rikoties ar tehnologijam, skoléni

no skolotaja macas izprast mediju zinojumu saturu un kon-
tekstu (sk. 1. tabulu, Prensky, 2010).

lkvienam medijam ir izglitojoss raksturs jeb pedago-
giskais potencials, jo ikviens medijs sniedz informaciju, ko
iespéjams izmantot pedagogdiskos noltkos. Nemot véra
pieejamo plaso mediju spektru — no drukatajiem medijiem
[ldz digitalajiem —, tie jauzlko ka iespéja abpuséjai skoléna
un skolotaja sadarbibai un izaugsmei, ka iespéja jaunai izgli-
tibas kvalitates pakapei. Deivids Bukingems 3aja konteksta
mediju kultdru piedava skaidrot ka,macisanas kultaru” (Buc-
kingham, 2003).

1. tabula

Skolotaja un skoléna darbibas principi (Prensky, 2010)

Skolotajs Skoléns

Nestasta, bet jauta. Nepieraksta, bet noskaidro.

Meklé informaciju, péta,

lesaka témas un tehnologijas. oo
rada risinajumus.

Mécas no skoléniem
par tehnologijam.

Macas no skolotaja izprast saturu
un kontekstu.

Viens no M. Prenskija ieteikumiem ir videospé|u izman-
toSana macibu procesa pat vissarezgitaka macibu satura
atklasanai. Ta ir iespéja skoléniem apgt macibu saturu
dzimtaja — digitalaja — valoda, kas viniem ir passaprotama,
[idz ar to vairs nav aktualas ari tik raksturigas macibu moti-
vacijas problémas. Autors uzsver, ka vecaki un skolotaji bez
pamatojuma ir noraidosi pret videospélém, jo nepietiekami
iedzilinas to satura, lielakoties pat isti nezina, ko bérni spélé
un kads no ta var bat ieguvums (Prensky, 2006).

Interneta portals www.gamesparentsteachers.com ir
veidots ka paligs vecakiem un skolotajiem, kas sniedz infor-
maciju par popularako videospélu saturu, par to, ko un ka
bérnino tam macas. Portala sniegti art metodiskie ieteikumi
dazadu macibu priekSmetu skolotajiem.
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O Summary

The influence of mass media on personality development
of children and socialization processes continues to increa-
se. [t promotes a lot of challenges for traditional educational
process and student-teacher relationship. Teachers frequ-
ently feel helpless and desperate as they understand that
traditional directive patterns in education do not function
anymore, that their monopoly in educating the new ge-
neration is diminishing. This article provides an insight into
problems arising when “digital immigrants”are teaching “di-
gital natives”and into partnering pedagogy as a solution for
those problems.
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tehnologiju lieto

‘Il

Skolénu un skolotaju tehnologiju
lietoSanas prasmes un prakse

Gints Klasons,
LU socialo zinatpu magistrs,
pétnieks

Més dzivojam jaunu tehnologiju un
daudzveidigu inovaciju laikmeta, kas
batiski ietekmé musu ikdienu — sakot
no sazinas veidiem un beidzot ar to,
ka stradajam un pavadam brivo laiku. Tomér izglitibas pa-
saulé izmainas ir bijusas nelielas. Klases telpas visa pasaulé
izskatas gandriz tapat ka agrak — ar skolotaju pie tafeles un
skoléniem skolas solos. Macibu diena ir sadalita atbilsto-
Si stundu sarakstam. Taja pasa laika visa pasaulé nemitigi
pieaug to skolénu skaits, kuri parlako interneta tiklu, lejup-
ieladé muaziku, izmanto térzésanas vietnes, augsupieladé
pasu veidotus videoklipus, sarunajas ar draugiem tiessaisté,
skatas interneta TV parraides, raksta blogus (emuarus) par
savas dzives aktualajiem notikumiem, tieSsaisté lasa gra-
matas. Turklat daudzas Sis aktivitates norisinas vienlaikus,
izmantojot mobilas ierices. Sada — loti integrétaja un perso-
nalizétaja — pasaulé informacijas pakalpojumi un produkti
tiek pielagoti individualam vajadzibam un vélmém, tostarp
macibu procesa. 21. gadsimta izglitibas izaicinajums un uz-
devums ir radit tadu pieeju, kas ir iesaistoda un interesan-
ta, viegli adaptéjama un ir saskana ar jaunieSu arpusskolas
dzivi. Turklat iegUtajai izglitibai un prasmém janodrosina
iespéja jaunietim nakotné sekmigi atrast darbu. Protams,
to nav iespéjams atrisinat vienigi ar tehnologiju nodrosi-
nasanu skolas — pat ieviesot nepieciesamo tehnisko infra-
struktdru, nepietiek tikai ar iespéju izmantot datoru bez
attiecigiem uzlabojumiem pasa macibu procesa. Efektivas
parmainas prasa vispusigu pieeju, lai visa pilntba mainitu
paSu macisanas procesu.

Lai ari publiskaja telpa profesionalu vidé par medijpe-
dagogijas tematu tiek aktivi diskutéts, Latvija lidz Sim nav
veikti plasi un visaptverodi empiriski pétijumi par mediju iz-
mantosanas praksi macibu procesa. Detalizétakais pétijums
veikts 2009. gada péc SIA  Microsoft Latvija” pasGtijuma, to-

"

mér taja pétnieki koncentrgjusies galvenokart uz,Microsoft
produkcijas izmantosanu skolas. Dazi mediju izmanto$anas
aspekti macibu procesa pétiti arf vairakos Latvijas Republi-
kas Izglitibas un zinatnes ministrijas, Valsts prezidenta Stra-
tégiskas analizés komisijas un LatvieSu valodas agentdras
pétijumos. Saja raksta veikts batiskako pétijumu datu apko-
pojums par mediju lietosanas prasmém un praksi skolénu
un skolotaju mérka grupas, koncentréjoties galvenokart uz
informacijas tehnologijam, jo jaunie mediji plasaka nozime
ir empiriski lidz Sim praktiski nepétits izglitibas aspekts.

O ledzivotaju attieksme pret
jaunajam tehnologijam skola

1. attéls

Latvijas iedzivotaju atbildes uz jautajumu

»Kuri kritériji, jasuprat, nakotné noteiks, kas ir laba skola?”
(Sniegto atbilzu TOP 10)

Labs tehniskais aprikojums (datori u.tml.) 55%
Inovativas, misdienigas macisanas metodes 48%
Laba, ieintereséta skolotaju attieksme 48%

Zinosi skolotaji 35%

Labiekartota, remontéta skola 33%

Laba vecaku un skolas sadarbiba 26%

Plass interesu izglitibas pasakumu

(pulcinu) piedavajums 25%

Mazas klases/individuala pieeja 24%
Atrasanas tuvu dzivesvietai 23%
Labas attiecibas skolénu starpa 23%

Baze: visi respondenti Latvijas iedzivotaji, n=1000

ledzivotaju attieksme pret jauno tehnologiju ienaksanu sko-
la ir neviennozimiga — visparigos novert&jumos parasti po-
zitiva, tomér konkrétos aspektos vairak piesardziga un pat
kritiska. Vertéjot sakumskolas (1.—4.klaSu) izglitibas satura
atbilstibu masdienu prasibam Sobrid, tikai 42% iedzivota-
ju to vérté ka |oti labu vai labu, un tikai 36% informacijas
tehnologiju pieejamibu sakumskola vérteé ka labu, savukart
Uz jautajumu par visparizglitojosajam skolam kopuma ,Kuri
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kritériji nakotné noteiks, kas ir laba skola?’, visbiezak Latvi-
jas iedzivotaji sniegusi atbildes — labs tehniskais aprikojums
(55%), inovativas, musdienigas macisanas metodes (48%)
un laba, ieintereséta skolotaju attieksme — 48% (sk. 1. at-
télu). Sie dati lield méra liecing, ka ir izteikts sabiedribas
pieprasijums péc izglitibas kvalitates uzlabojumiem un par-
mainam, it Tpasi attieciba uz skolu tehnisko aprikojumu un
musdienigu macibu metozu ieviesanu.

Tikai 3% Latvijas iedzlvotaju uzskata — skola nav ne-
pieciesams apgUt jauno tehnologiju lietosanu, kameér 24%
uzskata, ka to batu jasak darit jau no 1. klases, vél 56% — ne
véelak ka no 5. klases. Kopuma 84% Latvijas iedzivotaju ir
parliecinati, ka jauno tehnologiju izmantosana macibu
procesa noteikti uzlabo macibu kvalitati. lzvértéjot daza-
du potenciali realizéjamu aktivitasu iespéjamo ietekmi uz
izglitibas satura un procesa kvalitates uzlabosanu Latvi-
ja, iedzivotaji ka visaktualakos jauno tehnologiju aspekta
identific&jusi:
letekme uz kvalitati — augsta/Aktualitate - augsta

= Javeido digitalo macibu materialu un macibu stundu

tematisko paraugplanu resursu banka — vietne, kura
tiek apkopoti, papildinati dazadi digitalie macibu ma-
teriali.

= Jaizstrada skolotaju apmacibu programmas, kas vér-

stas uz tehnologiju apguvi, prasmju uzlabosanu.

= Novados vai regionos vairakam skolam kopa iegada-

ties macibam nepieciesamo tehnologiju (piemeéram,
digitalos mikroskopus), veidojot tehnologiju resursu
banku, kuru var izmantot visas skolas.

= Veidot sadarbibas projektus skolam ar uznémumiem,

skoléniem nodrosdinot iespéjas iepazities un praktizé-
ties ar uznémumos pieejamam tehnologijam.

= Katram skolotajam janodro$ina portativais dators.

= Jaievie$ ta sauktais Peer Coaching — skolotaji apmaca

citus skolotajus tehnologiju lietosana, tadéjadi celot
kvalifikaciju.

® |zstradat starptautiskus skolénu sadarbibas projektus,

kuru ietvaros, izmantojot tehnologiju iespéjas, skole-
ni kopigi ar citu valstu skoléniem izstradatu projektus,
izpétes darbus.

® |zstradat e-apmacibu macibu saturu, kas batu pie-

ejams bérniem, kuri nevar apmeklét skolu slimibas
vai citu iemeslu dé| (,virtualas skolas”).

Taja pasa laika iedzivotaju vértejumi ir daudz piesardzigaki,
ja tiek ltgts novértét dazadus konkrétus jauno tehnologiju
izmantosanas aspektus macibu procesa. Tikai 36% uzskata,
ka lielakajai dalai vai pat visiem macibu materialiem skolas
batu jabat digitaliem, kamér 62% ir parliecinati — mazakajai
dalai macibu materialu jabat elektroniska formata, turklat

10% no tiem uzskata, ka visam jabat tikai drukata formata
(sk. 2. attélu).

2. attéls

Latvijas iedzivotaju atbildes uz jautajumu
»Cik liela méra butu nepiecieSams visparéjas izglitibas

skolas ieviest digitalus, elektroniskus macibu materialus
(gramatas, dienasgramatas u. tml.)?”

Visam R )
jabat digitalam Lz ElalE calel
3% jabat digitalam Mazakajai dalai
33% jabut digitalam
Griti pateikt/ 52%

Nav atbildes
2%
Visam jabat
drukatam, nekam
nav jabdt digitalam /
10%

Baze: visi respondenti Latvijas iedzivotaji, n=1002

Izvertéjot dazadu potenciali realizéjamu aktivitasu ie-
spéjamo ietekmi uz izglitibas satura un procesa kvalitates
uzlabo$anu Latvija, iedzivotaji ka vismazak aktualo jauno
tehnologiju aspekta identificéjusi nepiecieSamibu integrét
tehnologiskas kompetences visos macibu standartos.

O Skolotaju mediju prasmes

un prakse
Mediju telpa ir strauji mainiga. V&l pirms daziem gadiem
tika runats par ta saukto dot-com paaudzi, tacu tagad jau
runa par web 3.0 paaudzi. Jauno tehnologiju un mediju iz-
mantosanas prasmes un prakses evolucionéjusas no rakstu
un e-pastu lasisanas interneta (pasivs satura patérins) lidz
aktivai divpuséjai un daudzpuséjai komunikacijai, virtuala-
jam draugu un profesionalo grupu kopam un savu virtualo,
publisko profilu radisanai un uzturésanai (aktiva satura radi-
sana). Tehnologiskas prasmes ir,higiénas faktors”.

Protams, strauja mediju un tehnologiju attistiba aktivak
un elastigak tiek uztverta un adaptéta jauniesu vida, kamér
vidéjas un vecakas paaudzes cilvéki S0 jauno mediju vidi
bieZak uztver ka parak sarezgitu un pat apdraudosu. To-
mér, ja verté interneta lietotaju Tpatsvara izmainas Latvija,
2011. gada pavasara perioda visstraujakais interneta lieto-
taju pieaugums novérojams tiesi 60—74 gadus veco iedzi-
votaju vida (+ 8%), kas liecina, ka interaktivajai mediju videi
aktivi adaptéjas ari vecako paaudzu parstavji.

PétTjumu dati liecina, ka tehnologiju pieejamiba nav prob-
lema. Vairak neka 90% skolotaju dators ir pieejams gan majas,
gan skola vai cita publiska vieta (bibliotéka u.tml.). Majas un
skola dators visbiezak ari tiek lietots — vairak neka 80% peda-
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gogu datoru un internetu ik dienas lieto majas, 60% — skola.
Savas informacijas tehnologiju prasmes skolotaji verté izteikti
pozitivi — 68% uzskata, ka vinu prasmes stradat ar datoru un
internetu ir augsta limeni, kamér 30% atzist, ka tas drizak ir vi-
duvéja limen. un tikai 2% — ka zema limeni. Pozitivak savas
prasmes stradat ar datoru un izmantot internetu vérté gados
jaunakie skolotaji (Iidz 35 gadu vecumam), viriesi, ar stazu lidz
pieciem gadiem, vidusskolas stradajosie, skolu direktori un
vinu vietnieki, macibu parzini, pilsétas dzivojosie.

Detalizétak vértéjot prasmes stradat ar internetu, 93%
pedagogu uzskata, ka prot labi vai pat teicami izman-
tot sazinai e-pastu, 91% — meklét informaciju interneta,
77% — failu organizésanu, saglabasanu un kopésanu inter-
neta, kamér dazadu sazinas programmu (pieméram, Skype,
Windows Messenger u. c) izmantosana aptuveni vienlidz
liels ir to pedagogu Tpatsvars, kuri uzskata, ka vini to prot
labi vai teicami (49%), un to, kuri prot viduvéji, vaji vai ne-
maz neprot (46%).

Kopuma novérojams, ka pedagogu prasmes ir labas
dazadu tehnologiju vienkarsako funkciju izmantosana, sa-
vukart sliktakas dazadu sarezgitaku un specifiskaku funk-
ciju lietojuma. Pieméram, pedagogi prot labi izmantot MS
Word un MS PowerPoint programmu vienkarsakas funkci-
jas, kamér MS Excel un MS PowerPoint vai tieSsaistes sazinu
programmu izmantosanu uzskata par batiski uzlabojamiem
prasmiju aspektiem (sk. 3. attélu).

3. attéls

Pozicionéjuma karte: prasmes stradat

ar datorprogrammam un nepiecieSamiba
uzlabot datorprasmes

Prasmesir labas & nav nepieciesamsuzlabot
1 MicrosoftWordkopuma

*2 14 2 MS Word- tekstasastadisanaun noformésana
N «3 MS Word- tabuluveidosanaun noformésana
17

Prot labi
*
&

o3%1e13 10 MS PowerPoint - vienkarsateksta prezentacija
13Internets kopuma

14Informacijas meklésanaintemeta

15 E-pastaizmanto$anasazinai

17Dazad ufailuorganizésana, saglabasanaun kopésana

L 4
‘10

519
N %S¢ o2

*7 * 12

* 8
*g

labas & ir
4 Microsoft Excel kopuma
5 MS Excel - tabulu veido3ana un noformésana
6 MS Excel - grafiku veidosana
7 MS Excel - vienkarsu matematisku darbibu izmantosana
8 MS Excel - funkciju izmantosana
9 Microsoft PowerPoint kopuma
11 MS PowerPoint - prezentacija ar grafikiem un attéliem
12 MS PowerPoint - prezentacija ar animaciju un skanu
16 Interneta majaslapu veidosana
18 Sazinas programmas
(pieméram: Skype, Windows Messenger u.c.) * 16

Prasme stradat ar datorprogrammam

Nemaz neprot

Nav nepieciesams uziabot

Nepieciesamibauzabotdatomprasmes Irnepieciesams uziabot

Pétijumu dati liecina, ka skolotaju un skolénu vidd ir
batiskas atskiribas jauno tehnologiju lietojuma prasmés
un praksé. Jauniesi,dzivo” jauno tehnologiju pasaulé, tacu
pedagogi visbiezak taja tikai reizém ,viesojas” (sava zina
jauniesi ir web 3.0 paaudze, kamér pedagogi vél dot-com
paaudze), proti, batiski atskiras lietojuma intensitate un

daudzpusiba. Tomér batiski ar uzsvert, ka jauno tehnolo-
giju lietojuma meérkis izglitiba nevar bdt panakt, lai skolé-
nu un skolotaju mediju lietosanas prasme un prakse bdtu
[idzvertiga. K& konferencé ,lespéju tilts izglitibai sakumsko-
13" sava prezentacija ,Tehnologijas un izglitiba 21. gadsim-
ta — iespéjas un izaicinajumi” noradija DZons Kolliks (John
Collick), panakt jaunieSus tehnologiju lietojuma ir praktiski
neiespéjami, jo vini, visdrizak, nevélésies atrasties viena
socialaja virtualaja vidé ar saviem skolotajiem, tapéc bridr,
kad pietiekami daudz pedagogu bus tur, kur ir jauniesi, vini
jau bas,parcélusies”atkal uz jaunu mediju. Tapéc risinajums
nav panakt jaunieSus lietojuma intensitaté un plaSuma, bet
adaptét jaunieSu mediju vidi macibu procesa vajadzibam.

O Jauno tehnologiju un mediju
izmantoSana macibu procesa

Integréjot macibu procesa talmacibas elementus un izman-
tojot tehnologiju sniegtas decentralizacijas priekSrocibas,
iespéjams nodrosinat ne tikai interesantu, interaktivu un
kvalitativu macibu satura apguvi virtualaja vidé, bet ari rast
jaunas iespéjas macibu procesa dazado$anai un jaunam or-
ganizacijas formam — dalu nodarbibu vadot klatiené, daju
macibu vielas apgustot virtualaja vidé. Skolénam tiek pie-
davata iespéja kompensét lokalas informacijas trakumu ar
bagatibu informaciju interneta. Tehnologijas ir bdtiskas, bet
tas nedrikst k|at pasmeérkigas.

Skoléni uzrada daudz augstaku motivacijas un iesais-
tisanas limeni, ja macibu procesa tiek izmantotas tehnolo-
gijas. Informacijas un komunikacijas tehnologijas mudina
skolenu domat, radit un risinat problémas jaunos, inovativos
veidos, tadéjadi gan pats skoléns, gan skolotajs doma,arpus
ramjiem”— abi ir rado3i un rada rezultatu sastradajoties.

Macisanas ir aktivs izpétes un radidanas process, kas
balstas uz skoléna interesi, zinatkari un pieredzi un kam va-
jadzétu rezultéties zinasanas un prasmés. Ari pasa skoléna
loma mainas — no pasiva informacijas sanéméja uz aktiva
[idzdalibnieka lomu macibu procesa, zindanas vairs netiek
atrazotas, bet veidotas no jauna, sastradajoties komanda,
nevis apgustot macibu vielu vienatné. Tacu tehnologiska
attistiba nekada zina neatnems skolotajam vina visparéjos
piendkumus un nozimibu — dators nevar aizstat skolotaju,
un macibu process nevar tikt automatizéts.

Lidz ar dazadu tehnologiju attistibu mainas ari klasiska
izpratne par skolas apmekl&umu. Ar videokonferencu pali-
dzibu, piemeéram, iesp&jams saslégt kopa vairakas auditorijas,
nav nepiecielamibas péc parvietosanas lielam cilvéku ma-
sam vienkopus, tadéjadi var veikt arT izpétes darbus laborato-
rija. Tapat var saslégties, pieméram, pamatskola un augstskola
ar mérki pilnvértigak apgat macibu priekSmetu. Video konfe-
rences var lieliski palidzét attalinato macibu apgusana.

»TAGAD” 2011. gada novembris



Skolénu un skolotaju tehnologiju lietoSanas prasmes un prakse

Tehnologijas dod iespéjas teorétiskas zinasanas de-
monstrét un,paradit” praksé, kas nodrosina daudz lielaku zi-
nasanu un prasmju apguves efektivitati. Pleméram, ar jauno
tehnologiju palidzibu skolas iespéjams izprast iegutas teo-
rétiskas zinasanas matematika vai fizika. Teorétiski risinamie
uzdevumi, izmantojot tehnologijas, var tikt atainoti pavisam
ikdieniSkas, praktiskas situacijas.

Kopumé 98% pedagogu uzskata, ka informacijas teh-
nologiju izmantosana drizak (21%) vai noteikti (77%) var pa-
[idzét macibu procesa. Vértéjot, kuros macibu prieksmetos
informacijas tehnologiju izmantosana visbatiskak palidzétu,
49% novérté, ka gandriz visos, 22% — matematika, 18% -
dabaszinatnés, 17% — svesvalodas.

Skolotaji datoru vienlidz biezi izmanto ka personigajam,
ta darba vajadzibam (attiecigi 81% un 82% to dara vairak
neka 4 reizes nedéla), internets biezak tiek izmantots per-
sonigajam neka darba vajadzibam (attiecigi 86% un 77%).
Savas spéjas izmantot informacijas tehnologijas macibu
procesa pedagogi vérté augstak neka skolénu spéjas — ko-
puma 43% pedagogu uzskata, ka vinu spéjas ir augsta lime-
ni, par skoléniem tadu pasu vértéjumu sniedz tikai 29% sko-
lotaju (sk. 4. attélu). Salidzinosi liels gan ir ar to pedagogu
Tpatsvars, kuri kritiski verté savas spéjas. 45% tas noverté ka
viduvéjas (53% ka viduvéjas verté skolénu spéjas), 8% — ka
zemas (13% ka zemas attieciba uz skoléniem).

4. attéls

Pedagogu atbildes uz jautajumu

»Ka jiis vértéjat savas/savu skolénu spéjas izmantot
informacijas tehnologijas macibu procesa?”

Tas ir augsta liment

Tas ir drizak augsta liment

Tas ir viduvéja limeni 45%
) 53%
Tas ir drizak zema limeni
Tas ir zema liment
2% B Skolotaja (savas)
Spéjas
Grati pateikt 4% . .
P 5% I Skolenu spgjas

Baze: visi respondenti — pedagogi, n=857

Kritisks ir pedagogu vértéjums par jauno tehnologiju iz-
manto3anas iespéjam skolas. Neatliekami risinami jautajumi
izglitibas sistéma ir informacijas tehnologiju pieejamiba sko-
las (ta uzskata 71% pedagogu) un skolu materiali tehniskais
nodro3inajums (69%). Skolotaju iespéjas izmantot informa-
cijas tehnologijas macibu procesa sava skola ka pietiekamas
verté 56%, ka nepietiekamas — 43%, ka galvenos iemeslus
minot faktus, ka skola nav pietiekami pieejams dators un citas

informacijas tehnologijas vai ari tas ir novecojusas. ldentificé-
jot faktorus, kas visvairak ietekmé nepietiekamu informacijas
tehnologiju izmantosanu skolénu macibu procesa, pedagogi
visbiezak norada uz nepietiekamu datoru skaitu skolas (38%),
skolotaju laika trikumu (34%), nepietiekamam skolotaju
datorprasmém (33%), nepietiekamiem vai neapmierinosa
kvalitaté pieejamiem digitalajiem macibu materialiem (29%),
ka arl nepietiekami izstradatiem metodologiskajiem mate-
rialiem par datortehnologiju izmantosanas iesp&jam macibu
procesa — 27% (sk. 5. attélu).

5. attéls

Pedagogu atbildes uz jautajumu,,Kuri faktori, jasuprat,
visbutiskak ietekmé nepietiekamu informacijas

tehnologiju izmantosanu skolénu macibu procesa?”
(Sniegto atbilzu TOP 10)

Nepietiekams skolotajiem 38%

skola pieejamo datoru skaits
Laika trakums skolotajiem 34%
Nepietiekamas skolotaju datorprasmes 33%

Nepietiekami (neapmierinosa kvalitaté) elektroniskie
materiali izmantosanai macibu vielas pasniegsanai un 29%
apglsanai dazados macibu prieksmetos
Nepietiekami izstradati metodologiskie
materiali par datortehnologiju 27%
izmantosanas iespéjam macibu procesa

Vienotas valstiskas stratégijas trakums attieciba uz

A . . gl : 9
datortehnologiju izmanto$anu skolénu macibu procesa 24%
Nepietiekama skolotaju izpratne par datortehnologiju
lzmantotanas lespéjam ma a 22%
izmantosanas iespéjam macibu procesa
Nepietiekams skoléniem skold pieejamo datoru skaits 22%
LR Izglitibas un zindtnes ministrijas atbalsta trakums
. i el Yot dtbals > 20%
informacijas tehnologiju izmantosanai apmacibu procesa

Nepietiekams programmnodroginajums skolu datoriem 15%

Baze: visi respondenti — pedagogi, n=857

Lai arT jauno tehnologiju izmantoSanas iespéjas tiek
vertétas drizak ka ierobezotas, tomér 30% pedagogu apgal-
vo, ka regulari izmanto digitalos macibu materialus, 44% —
reizém izmanto. Vértéjot detalizétak mediju izmantoSanu,
pieméram, majasdarbu uzdo3anas aspekta, noverojams, ka
izteikti requlari izmantots resurss ir tikai interneta izmanto-
dana informacijas meklésanai, turpreti dazadus citu veidu
medijus — prezentaciju gatavosana, parbaudes darbu saga-
tavosana MS Word formata, vizualo datorprogrammu, spéfu
izmantoSana un dazadu tiessaistes sadarbibas portalu iz-
manto3ana sazina ar skoléniem —regulari izmanto ne vairak
ka viena piekta dala pedagogu (sk. 6. attélu).

Interesants ir pedagogu Vértéjums par to, kuras no
daudzveidigajam jauno tehnologiju sniegtajam iespé&jam
vini uzskata par noderigam vai nenoderigam macibu pro-
cesa. Pozicionéjuma karté (sk. 7. attélu) redzams dazadu ie-
spéju izvietojums divas skalas — izmantosanas skala (cik bieZi
skolotaji izmanto konkrétas iespéjas) un noderiguma skala
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(pedagogu vértéjums par to, cik liela méra katra iespéja var
noderét vinu darba). Kopuma novérojams, ka tas iespéjas, ko
pedagogi verté ka noderigas, ari tiek aktivi izmantotas, tur-
preti tas, ko uzskata par nenoderigam, netiek izmantotas, bet
ka noderigas vértétas vishieZak tas jauno mediju formas, kas
paredz vienpuséju komunikaciju, pasivu informacijas ieguvi
un patérinu, turpreti ka nenoderigas biezak vértétas aktivas
jauno tehnologiju izmantosanas formas, tostarp virtuala ko-
munikacija ar skoléniem un vinu vecakiem.

6. attéls

Pedagogu atbildes uz jautajumu, Ludzu, atziméjiet, cik
biezi jus medzat uzdot skoléniem sekojosus majas darbus?”

(Attélots to pedagogu Tpatsvars,
kuri konkrétas iespéjas izmanto regulari)

Interneta resursu izmantosana informacijas meklésanai 43%

Prezentaciju sagatavoana, izmantojot MS PowerPoint 20%

Parbaudes darbu sagatavosana, izmantojot MS Word 17%

Referatu, eseju, pardomu darbu u.c. sagatavosana, 16%
izmantojot MS Word

Majas darbu nosatisana skolotajam, izmantojot e-pastu 13%

Dazadu attélu un zim&jumu sagatavo3ana, izmantojot

dazadas datorprogrammas 13%
Praktisko darbu sagatavosana, izmantojot MS Excel 8%
Parbaudes darbu sagatavosana, izmantojot MS Excel 7%

Majas darbu iesniegsana skolotajam, izmantojot 59
specializétus tiessaistes sadarbibas portalus un datu bazes 0

Dazadu spélu (datora) izmantosana majas darbos 3%

Baze: visi respondenti — pedagogi, n=857

7. attéls

Pozicionéjuma karte:

IT iespéju noderigums skolotaja darba un IT iespéju
izmantosana skolotaja darba

£/ 1zmanto& Irnoderigas o1 o3
2| 1 Macibu(izdales) materialusagatavosana, izman tojot MSWord
| 3 Parbaudes darbusagatavosana,izmantojot MSWord *14
5 MacibuvielasilustréZanai nepiecieamoattéluun Zmejumu
sagatavosana, izmantojotdazadasd atorprogrammas *7
6 Macibuvielas pasniegsana,izmantojot MSPowerPoint
7 Stunduplanuun konspeku sagatavoiana, izman tojot MSWord
8 Macibuprocesuefektivitatesun skolénusekmjuanalize,
izmantojot MSExcel
18 Sazinaun pieredzes apmainaar kolégiem, izmantojote-pastu
14Internetaresursuizmantoana macibuprocesamnoderigas 18
informacjasmeklesanai *8 5
Izmanto & Navnoderigas
2| 2 Macibu(izdales) materialusagatavosana, izmantojot MS Excel
38 *6
3 .2
5 *16
€ 1 *4 Neizmanto &Irnoderigas
= 10 Dazadu specialo datorprogrammu izmantosana
) macibuvielas pasnieganai
Z 10
= o5 *
n Neizmanto & Navnoderigas
* 4 Parbaudes darbu sagatavo3ana,
PS izmantojot MS Excel
17 9 Laika planosana un organizésana (kalendars),
* izmantojot dazadas datorprogrammas
*9 12 | 41 Dazadu spélu (datora) izmanto3ana
macibu vielas pasniegsanai
12 Dazadu specialo datorprogrammu izmanto3ana
’13 parbaudes darbu veiksanai
13 Dazadu spélu (datora) izmanto3ana
parbaudes darbu veik3anai
2 15 Elektroniska Zurnala izmantosana skolénu
§ sekmju un stundu apmekléjuma registrésanai
£ 16 Sazina ar skoléniem, izmantojot e-pastu
g 17 Sazina ar skolénu vecakiem, izmantojot e-pastu
Nav noderigas IT iespju noderigums Irnoderigas

Kvantitativo pétijumu datu rezultatus apliecina ari pa-
dzilinatie, kvalitativie pétijumi, pieméram, 2010. gada veik-
tais etnografiskais pétijums tris Latvijas skolas (Jaunpiebal-
gas vidusskola, Rigas Francu liceja un Ventspils 1. §imnazija,
kuras ir tehnologiski labi aprikotas un kuras ir pieredze jauno
tehnologiju izmanto3ana macibu procesa). Veicot novéro-
jumus Sajas skolas, ka ari intervejot skolotajus un skolénus
tajas, pétnieki identificé vairakus batiskus secinajumus par
jauno mediju,ienakSanu” skolas Latvija.

Tehnologijas tiek izmantotas galvenokart tikai demons-
trésanai, bet izteikti reti skolénu iesaistisanai un lidzdalibai
vai virtualai komunikacijai.

Visbiezak macibu stundas tiek izmantots dators un pro-
jektors, nereti art CD, DVD atskanotaji un televizori, turpreti
interaktivas tafeles vél aizvien tiek izmantotas salidzinosi reti
un nav pilniba noslogotas.

Interaktivas tafeles skolas visbiezak izmanto ka projek-
torus. Pirmkart, tas saistits ar interaktivai tafelei paredzéto
digitalo macibu materialu trukumu. Otrkart, katra skola ir ti-
kai viena vai dazas interaktivas tafeles, un, lai tas izmantotu,
skolotajiem jamainas ar kabinetiem. Skérs|us interaktivo ta-
felu izmantosana rada ari tas, ka daZzadu piegadataju tafeles
ir savstarpéji nesavietojamas.

Tehnologijas ir vienlidz pieejamas gan skolotajiem, gan
skoléniem. Macibu noltkiem skoléniem ir pieejami datori
skolu bibliotékas, datorklasés, ka art macibu kabinetos.

Skolotaji un skoléni vélas gan digitalus, gan drukatus
macibu materialus. Lai ari skolotaji labprat biezak stradatu
ar digitalajiem macibu materialiem, vienlaikus tomér arf
norada, ka ideala varianta skolotajam butu pieejami gan
digitalie, gan drukatie macibu materiali. Ari skolénu uzskati
$aja jautajuma ir lidzigi, un vini norada, ka labprat izmanto
iesp&ju sanemt digitalos macibu materialus, tomér macibas
atvieglo, ja priekSmeta ir pieejama arf gramata un drukati
darba uzdevumi.

Dalisanas ar digitalajiem macibu materialiem nav izpla-
tita — skolotdji labprat savstarpéji dalas ar dazadiem inter-
neta atrastiem macibu materialiem, ka ari mdzikas un video
ierakstiem, tomér nelabprat ar pasu veidotiem macibu ma-
terialiem.

Liela probléma ir skolas pieejamo tehnologiju nolieto-
jums un noveco$anas. Visu tris pétijuma ieklauto skolu va-
diba atzist, ka datoru stavoklis ir kritisks, jo pieejamie datori
bieZi vien ir 10 un vairak gadu veci.

Vecaku sapulces un individualas parrunas ir efektiva-
kas par e-klasi. Skolotaju pieredze liecina, ka e-klase vecaku
iesaistisanos skolas dzive diemZél neveicina — tie vecaki,
kuru aktivaka iesaistisanas skolas dzivé un sekosana lidzi
bérnu sekmém bdtu izteikti vélama, parasti e-klasi nelie-
to, savukart vecaki, kuru bérniem sekmes un uzvediba ir
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priekSzimiga, ir aktivakie e-klases lietotaji. Lidz ar to sazi-
nai ar vecakiem vispiemérotakie vél aizvien ir tradicionalie
komunikacijas veidi — vecaku sapulces, vecaku padomes,
vecaku dienas, individualas parrunas ar vecakiem.

Monotona tehnologiju izmantosana ir garlaiciga. Lai ar
kopuma skoléni tehnologiju izmanto$anu skola vérté pozi-
tivi, tomér ari norada, ka tehnologiju izmantosana stundas
var k|Gt par garlaicigu rutinu, ja katru stundu javéro skolo-
taju gatavotas prezentacijas vai jarisina uzdevumi interak-
tivaja tafele.

Faktu, ka pedagogu zinasanas un prasmes jauno teh-
nologiju izmanto$ana pagaidam nav atbilstosa limeni, lai
pilnvertigi izmantotu jaunos medijus macibu procesa, ap-
liecina art pasu skolotaju pasnovertéjumi par savam uzla-
bojamajam prasmém un kompetencém — vélmi uzlabot
tiedi informacijas tehnologiju prasmes izsaka kopuma 53%
pedagogu (visbiezak — 73% gadijumu — pedagogi min, ka
vélas uzlabot svesvalodu prasmi, kas ari sava zina daléji sais-
tams ar IT izmantosanu, jo liela dala virtualaja vidé pieeja-
mas informacijas ir svesvalodas).

O leguvumi, riski un barjeras
jauno tehnologiju izmantoSana
macibu procesa
Jau ieprieks minétaja etnografiskaja pétijuma apkopoti
arT galvenie skolotaju un skolénu minétie argumenti un
viedokli par ieguvumiem, riskiem un barjeram jauno teh-

nologiju izmantosana macibu procesa skolas. Visbiezak
minétais ieguvums no tehnologiju integrésanas macibas
ir tas, ka tehnologijas padara stundas interesantakas un
Tpadakas, lidz ar to |auj vieglak iegaumét macibu vielu, ka
art motivé skolénus macibam. Tehnologijas palidz ilustrét
macibu saturu un piedava ieskatities laika un telpa, ko
skolotajam klasé grati ,uzburt’, pieméram, aizvésture, ju-
ras dziles, vulkana izvirdums, dialekti u. c. Vairaki piemeri
liecina, ka tehnologiju izmanto$ana spéj mainit pat skolé-
nu attieksmi pret macibu prieksmetu. Sada sakariba gan
vairak novérojama jaunakajas klasés, vidusskolénu attiek-
smi pret macibu priekSmetu tehnologijas ietekmé mazak.
Tehnologijas palidz attistit skolénos prasmi stradat ar in-
formaciju — sameklét, apkopot, noformét, prezentét. Sko-
lotaji norada ari, ka tehnologiju izmanto$ana paver jaunas
iespéjas skolotaju un skolénu attiecibas un padara vinus
[idzvertigakus, jo dod iespéju skoléniem macit skolotajiem
lietas, ko vini zina labak.

Lidz3inéja praksé tehnologiju izmantosana macibu
stundas skolotaji saskata ari negativus aspektus. Viens no
galvenajiem jauno tehnologiju trikumiem, ka norada sko-
las vadiba un skolotaji, ir pasiva pieeja macisanai. Pretéji
teorétiskiem apsvérumiem, ka tehnologijas vairo interakti-
vitati, skolas Latvija tehnologiju izmantosana vairak vérsta
uz vérosanu un klausisanos, nevis aktivu piedalisanos un
[[dzdalibu. Tehnologiju izmanto$ana mazina skolénu aktivu
dalibu stundas, padarot skolénus par macibu satura patérée-
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Skolotaju un skolénu viedoklis

Pasiva pieeja

stunda ir 40 mindtes!”

,Prezentacija ir pasivs pasniegsanas veids no uztversanas viedok|a. Skolotajs ar savu prezentaciju var parnemt
frontalu pieeju — es radu, jas skataties, un prezenté, rada krasainas bildes un smukus uzrakstus, bet tas ir pasivs
macisanas veids. Ta ir pieeja, kura var iekrist”

,Reizém skolotajs parak aizraujas ar tehnologijam: esmu uztaisijis forsu prezentaciju, man ir 40 forsi slaidi, un

Izklaide, nevis darbs

Jrviegli stavét prieksa ar bilditém. Bérni saka — skolotdj, paskatamies vél! Jo tad bs mazak jadara. Ir |oti jadoma,
kam, kapéc un ka més katru lietu izmantojam.”

,Skoléniem patik, un vini prasa, lai parada to filminu vél, jo patiesiba vini grib atpdsties, nevis stradat.”

,Kad matematika saka lietot interaktivo tafeli, man domas vairak gaja uz to, ka vina tur interesanti darbojas,
nevis uz stundas saturu. Péc kada laika es pieradu pie interaktivas tafeles, un man ta patik. " (Skoléns)

Kapinats macibu temps

,JTehnologiju izmanto$ana kapina macibu stundas tempu.”
,Misdienas bérni strada daudz |énak neka agrak. Vini ikdiena sastopas ar tadu informacijas apjomu, bet vél nav
spéjigi izfiltrét un atskirt batisko no nebatiska.”

Nevar bt vienigais
macibu lidzeklis

Visefektivak ir maintt dazadus pasniegsanas veidus un lidzeklus, jo tas pievérs skolénu uzmanibu”

R Var just, ka skoléniem nogurst acis.”

LArTredzi tomér visas $is tehnologijas |oti boja — balta ekrana virsma, kas atstaro gaismu tiesi virsa skoléniem.

Aizéno citu prasmju
attistiSanu
tehnologijas nav pieejamas?”

,Kadas spéjas tad datori var attistit — samekIét, atrast, salikt kopa. Bet tas nepalidz iemacities domat. Otrs — tas
nepalidz iemacities runat, paust savu nostaju planveidigi un argumentéti.”
Tehnologijas attista prasmes, ka atrast informaciju, ka noformét darbus, bet kadas klast $is prasmes, tiklidz

Barjeras | Skolotaju viedoklis

kaiminiem”

Tehnikas trakums attiecinams galvenokart uz skolotajiem. Datoru trikums skoléniem — tas nevar bat skérslis
Tehnikas nepietiekamiba | tehnologiju izmantosanai macibas, jo ir daudz citu iespéju izmantot datorus — skold, bibliotéka, pie draugiem,

prezentacijas.”

,Digitalo materialu sagatavosana prasa vairak laika neka stundu vadisana.”

,Loti noderétu digitalas macibu materialu sagataves, pieméram, video un audio materiali

,Pirmaja pusgada bija digitali pieejams gatavs macibu materials, un es izmantoju interaktivo tafeli gandriz katru
Digitalo macibu materialu | stundu. Otrajam pusgadam $adu materialu nav, un es izmantosu interaktivo tafeli daudz retak, jo sagatavot
trakums stundas pasai prasis lielu laika ieguldijumu.”

JJairlielaka probléma valsti, ka skolotajiem nav pieejami digitalie materiali ne interaktivai tafelei, ne kaut vai

leguvumi | Skolotaju viedoklis

Viniem |oti patik iet pie interaktivas tafeles, it ipasi mazajiem, tapéc vini ir daudz ieinteresétaki stundas.”

,Mums ir |oti mazs tirgus, tdpéc razotajiem nepieciesams valsts atbalsts digitalo macibu materidlu izstradasana.”

,BUtu |oti noderigi, ja kads paraditu, ka izmantot, pieméram, interaktivo tafeli konkréta macibu priekSmeta —
kadas iespéjas ta piedava, kadus izmantosanas veidus.’
,Mums bija divas praktiskas nodarbibas pedagogiskas sédes laika par interaktivo tafeli, bet tas nebija efektivi, jo

Interesanti, atskirigi,
motivéjosi

,Tehnologiju izmantosana padara macibu stundas interesantakas un citadakas. Vieglak iegaumét macito vielu,
jo 8s stundas atskiras no citam.”

Jehnologijas dod iespéju dazadot pieeju priekSmetam. Pieméram, vidusskola tiem, kam nepatik matematika,
tiek izmantota interaktiva tafele Tpasa veida. Ta skolénu grupa, kam matematika padodas, vairak risina dazadus
uzdevumus”

Jehnologiju izmanto3ana palidz skolotajiem notvert skolénu uzmanibu.”

Attista IT lietosanas,
informacijas meklésanas,
noformésanas un
prezentésanas prasmes

Jehnologijas attista prasmes — ka atrast informaciju, ka noformét savus darbus, ka pasniegt sevi”’
,Noformét un prezentét — tas viniem bus jamak, un skola to vini iemacas.”

Vizuals
paliglidzeklis

Jehnologijas |oti labi izmanto vizualo atminu. Tehnologijas sniedz prieksrocibas svesvalodu apguvé, jo te svarigi
stimulét skolénu vizualo atminu. Liela dala priekmetu macisana vérsta galvenokart uz dzirdes atminas trenésa-
nu, tacu ir priekSmeti, kuros vizuala uztvere ir tikpat batiska.’

Jehnologijas var atvieglinat macisanu un macisanos. Daudziem bérniem ir redzes atmina, un vizualizacija
palidz uztvert un iegaumeét”

Dod globalitates sajatas

Tehnologijas ienes klasé realo dzivi — |auj klausities dazadas izloksnes, izrunas, valodas — tas ir tiesi sveSvalodu
konteksta.”

Paligs materialu
sagatavosana

Jnterneta var meklét un atrast daudzus labus macibu materialus”

Laika ekonomija

Jehnologijas |auj ieekonomét laiku macibu stunda, Iidz ar to vairak laika paliek sarunam, diskusijam, paskaidro-
sanai’

Veido skolotaju un
skolénu attiecibas

,Bérniem |oti patik kaut ko pamacTt skolotajiem. Tas uzlabo muasu attiecibas”
,Skoléni visu laiku palidz skolotajiem — gan izveidot majaslapas, gan gatavot prezentacijas. Esmu |oti daudz

palidzibas prasijusi skoléniem IT jautajumos, un man neviens nekad nav atteicis. Citas lietas ir tik sarezgitas, un
més tas neesam macijusies, bet puisi parada.”
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Piemérotu apmacibu

katram priekSmetam tomér ir sava specifika.”

trakums ,Lielvarda parstavis mas visparigi iepazistinaja ar interaktivas tafeles darbibu, tacu turpmaka, padzilinata apma-
ciba ir katra skolotaja personiga lieta.”

,Més méginajam dalities pieredzé ar skolotajiem no citdm skolam par interaktivas tafeles izmantosanu, bet
izradrjas, ka cits citam nevaram pastastit par tehnologiskajam iespé&jam, jo katrs izmanto citadu interaktivo tafeli”

tajiem, nevis veidotajiem. Tapat skolotaji art norada, ka teh-
nologijam biezi vien ir vairak izklaidéjo3a, nevis uz macibam
ka darbu vérsta loma — skoléni labpratak skatas video vai
attélus, neka veic uzdevumus.

Par batiskako barjeru plasakai un pilnvértigakai jauno
mediju lietojuma nodrodinasanai macibu procesa skolu par-
stavji atzist tehnikas nepietiekamibu. Lielakais pieprasijums
skolas ir péc video projektoriem un datoriem. Skolam node-
rétu arm papildu programmatdra, jo visbieZak skolu program-
matru aprikojums neietver jaunakas programmas. Skérs|us
jauno tehnologiju izmantosana rada ari digitalo macibu
materialu trakums. Lai ari lielaka dala skolotdju ir apguvusi
datorprasmes un iepazinusies ari ar cita veida jauno mediju
aprikojuma lietosanu, vini labprat apgutu prasmes, ka iz-
mantot tehnologijas tiesi macibu procesa.

O Secinajumi

Lidz $im veiktie empiriskie pétijumi par jauno tehnologiju
lietojuma prasmém un praksém skolas Latvija |auj secinat,
ka kopuma sabiedribas un ari tiesi iesaistito mérka grupu —
skolénu, skolotaju un vecaku — attieksme ir pozitiva, taja
pasa laika piesardziga, ja tiek runats par konkrétiem izgli-
tibas aspektiem, pieméram, macibu materialu digitalizaciju
vai informacijas tehnologiju apmacibu sakumskolas klasés,
kas norada uz nepieciesamibu plasak skaidrot un analizét ar
jauno mediju ievieSanu skolas saistitos jautajumus ne tikai
profesionala loka, bet ari sabiedriba kopuma.

Jauno tehnologiju izmantosanas barjeras lielakoties
nav saistitas ar to pieejamibu — absolUtais vairakums skolo-
taju noverté, ka tehnologijas viniem ir pieejamas gan perso-
nigam, gan darba vajadzibam, tomér izmantosanu ierobezo
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pieejamo tehnologiju noveco$anas un nepietiekama apjo-
ma nodrodinata tehnika skolas (par maz datoru, projektoru,
interaktivo tafelu u. c.). Tapat butisks skérslis ir pedagogu
prasmes — lai gan visparigos novert&jumos tas tiek vértétas
ka augstas un labas, tomér, detalizéti analiz&jot, novérojams,
ka vishiezak pedagogi informacijas tehnologiju iespéjas iz-
manto tikai pamatliment. Informacijas tehnologiju izmanto-
sanai skolas visbiezak raksturiga vienvirziena komunikacija,
kad tehnologijas tiek izmantotas demonstrésanai, nevis ie-
saistisanai, satura kopradisanai un lidzdarbibai.

Jauno tehnologiju izmantosana macibu procesa tiek
saskatitas gan pozitivas, gan negativas izpausmes, tomer
nenoliedzams ir tas, ka jauno mediju vides attistiba rada ne-
piecieSamibu un pieprasijumu izglitibas sistémai rast risina-
jumus, ka samazinat riskus un optimizét ieguvumus, tapéc
jauno mediju un tehnologiju apguve un integracija macibu
procesa Latvija patlaban uzskatama drizak par batisku izai-
cinajumu un mérki, nevis jau pabeigtu procesu.
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O Summary

All over the world the number of students using possibili-
ties given by new technologies and new media is increasing
constantly and rather rapidly. Information services and pro-
ducts are adapted for individual necessities and preferen-
ces, including the learning process. The challenge and main
task of the 21 century education is to create approaches
that are involving and interesting, easily adaptable and in
line with youth out-of-school life. Although the subject of
media pedagogy has been discussed actively among pro-
fessionals, extensive and comprehensive empiric research
has not been carried out in Latvia up to now. This article
summarizes the most relevant data of studies on media
usage skills and practice in the target groups of pupils and
teachers, focusing mainly on information technologies be-
cause new media as education tool practically has not been
empirically studied so far.
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Latvijas bérnu attieksme
pret elektroniskajam gramatam un
to lasiSanas paradumi

Asoc. prof. llva Skulte,
RSU Komunikacijas fakultate

Elektronisko mediju attistiba likusi un
joprojam liek baZities par gramatas un
lasisanas likteni musdienu sabiedriba.
Bérnu ka nakotnes paaudzu interese
par modernajam tehnologijam tiek
skatita ka drauds tradicionalajam kultras vértibam un la-
sisanas praksei. Tas, vai lasisana ka drukatas gramatas lieto-
§ana ir vai nav apdraudéta prakse, liela méra atkarigs nevis
no elektronisko mediju tehnologiskas pilnveides un pieda-
vajuma dazadosanas un daudzveidibas, bet gan no medija
sociokulturala akcepta un interpretacijas plasaka sabiedriba.
Elektroniska gramata ir rakstu zimés kodéts verbals teksts,
un no lasitaju, it ipasi bérnu ka nakotnes lasitaju, izpratnes
un attieksmes pret to, ko un ka, kur un kadiem mérkiem vini
lasa, atkariga gan tas konceptuala uztvere un vieta medi-
ju spektra, gan tas popularitate un — hipotétiski — drukatas
gramatas liktenis.

Saja raksta, uzskatot, ka e-gramata ir jauns, no drukatas
gramatas principiali atdkirigs medijs, pétita Latvijas bérnu
pasreizéja pieredze e-gramatu lietosana — e-gramatu un
lasisanas iericu izplatiba, lietosanas paradumi un attieksme
pret e-gramatu bérnu auditorija.

Atslegvardi:

e-gramata, bérni, lasisana, attieksme, paradumi.

O levads

Pédéjo gadu laika pasaules gramatu tirgos arvien pieaugo-
$a progresija ieveribu un pircéjus gust dazados elektroniskos
formatos lasama gramata. Neraugoties uz to, ka e-gramata
nav izradijusies tik veiksmiga, ka to prognozéjusi mediju teo-
rétiki pagajusaja gadu desmita, lielaka dala izdevéju joprojam
ir skeptiski par e-gramatu pienesuma procentu vinu pelna
(Warren, 2010: 38), un daudzi lasitaji joprojam noraida lasisa-

nu no ekrana gan psihofiziologisku pieradumu, gan ikdienas
ieradumu (rutinas) un kulttra balstitu aizspriedumu dél, elek-
troniskas gramatas lauka notiek nemitiga kustiba, lai neteiktu,
ka attistiba, nepartraukti mainot un uzlabojot tehnologiskas
iespéjas, pilnveidojot un dazadojot produktus — ka e-lasisa-
nas ierices un programmas, ta arf pasas e-gramatas —, kas arf
pakapeniski klst 16takas un lidz ar to pieejamakas plasam
cilveku lokam. Elektroniskas gramatas zinamas, bet isti vél
neizmantotas prieksrocibas — avotu daudzums neliela, par-
nésajama iericé, iespéja mijiedarboties ar tekstiem, iespéja
sameklét vajadzigo informaciju vai teksta vienibu apjomigas
bibliotékas u.tml. — varétu bt pievilcigas masdienu dinamis-
kajam, fleksiblajam cilvékam. Lidzas gramatai — parbauditam
un értam formatam — ta saukta e-gramata ka principiali jauns
medijs piedava jaunus (literaros) Zanrus un komunikacijas vei-
dus. Lai ari Rietumu kultdra tradicionali balstijusies uz drukato
gramatu ka galveno informacijas un zinasanu neséju, mediju
tehnologiju attistibas ietekmé i loma kardinali mainijusies un
ekskluzivitate mazinajusies jau visu gadsimtu. Kaut gan dru-
kata gramata ka érts un iecienrts verbalas komunikacijas me-
dijs turpina bdt par vienu no strukturgjosajiem elementiem
esosajam kultdras modelim un elektroniska gramata patla-
ban vairak imité drukato gramatu elektronisko tiklu jaunat-
klatajos plaSumos, tas attistiba varétu pieradrt, ka tas ir prin-
cipiali cits un jauns medijs, kas liks ikvienam parvertét savas
tradicijas, normas, vértibas un kodus, ar kuru palidzibu vins ir
iesaistits kultra, t.i,, izvertét savu attieksmi pret jauno mediju
ar ta priekérocibam un trikumiem, raditajam izmainam, neiz-
bégamajiem zaudéjumiem un piedavatajam iespéjam.

Bérni ir sabiedribas dala, kas ir visatvértaka jauna (ne
vien tehnologiju, bet ari kultlras nozimé) apgisanai (Mead,
1972; 107), izzinosiem eksperimentiem un multimodalai
lasisanai, lietojot daudzveidigu kompleksu kodu, ne vien
alfabétu (Skulte: 2007). Tomér vinu izvéles iespéjas ierobezo
pieaugusie, ka pieejas — materiali tehniskas bazes —, ta para-
dumu, normu un vértibu regulacijas nozime.
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O Gramata, e-gramata un
sabiedriba. Biit vai nebiit?

E-gramata dazados avotos definéta dazadi — no pieejam,
kuras ta tiek uzskatita par drukatas gramatas elektronis-
ko dublikatu, kas lasams ar datora vai Tpadas elektroniskas
ierices palidzibu (Oxford Dictionaries, 2010), lidz masdieni-
gakam pieejam, kur e-gramata iegUst pastavigu verbalu
tekstu, attélu, audiovizudlu materialu reprezentacijas me-
dija statusu, nemot véra to daudzveidigo tehnologisko un
tirgus piedavajuma attistibu, kas pédéjo gadu laika rosina
diskusiju un pétijumus (Warren, 2010). Par e-gramatas pirm-
sakumiem uzskata Gutenberga projektu 1971. gada, vélak
tas attistibu stimuléja CD-ROM tehnologijas un interneta
komunikacija — hiperteksti (Warren, 2009; 2010). Publiskaja
diskursa e-gramata nereti tiek uzltkota ka konkurents dru-
katajai gramatai. Tomeér jaunu mediju akceptésana sabied-
rba ne vienmér nozimé veco norietu, $is process ir daudz
sarezgitaks.

Mediju, kulttras un sabiedribas mijiedarbes pétnieks
Valters DZ. Ongs (Ong, 1973) apgalvo, ka jauni mediji neliek
izzust vecajiem, lidzigiem mérkiem lietotajiem medijiem,
bet izmaina un visbiezak bagatina to lietosanas pieredzi,
vienlaikus |aujot pieredzéts pavisam citas mediju lietosanas
prakses ka autora, ta lasitaju pozicija. Ta, pieméram, runato
valodu neaizstaj raksta izgudrojums, tas lauj pieredzét pa-
visam citadu valodas lietojumu, kas saistita ar redzes lieto-
jumu, teksta radisanas un uztveres situaciju nodalijumu un
citadam telpas un vietas izmantojuma struktdram — lineari-
tati un secigumu —, ka ari akcenté sintakses nozimi teksta
konstrukcija. No 3ejienes izriet jauna medija — rakstibas —
ietekme uz veco — runu. V. Ongs min Aristotela ,Retoriku”
ka pieméru, kur saskana ar rakstitu tekstu tiek reforméta
runasana:,runas péc tam skan literari, turklat,literari”[..] no-
Zimé — sastavot no burtiem” (Ong, 1973). Turklat véstijuma
apjoma, sistematiskuma, struktdras un atminas dé|, patei-
coties tikai rakstibai, $dda runas reforma bijusi iespéjama,
savukart rakstiba un vélak pat druka saglaba atseviskas
runai tipiskas komunikacijas formas, kuras skaidrojamas ka
savas vecas mediju pieredzes (vajadzibu un apmierinajuma
formu, rutinu, paradumu un gaidu) parlikSana uz jauno me-
diju lietojumu. Lidzigi analizéta ari drukas ienaksana (Rietu-
mu) kultdra, kas lava rakstitajiem resursiem piek|dt lielam
cilveku masam, padarot analfabétismu par marginalu pa-
radibu. No vienas puses, rakstitais top pieejamaks, daudzi
vienlaikus tiek uzrunati ar vienu un to pasu vastijumu un
var,navigét”plasajos sistémiski (rindkopas, atkapes, nodalas
utt.) veidotajos tekstos, no otras puses, druka pastiprina art
individualizaciju (katrs savas gramatas lasitajs) un mobilitati
(drukata gramata klGst mazaka un vieglaka — lidzi panema-
ma) gramatas ka (drukatas) verbalas komunikacijas lietoju-

ma (Perault, Crummett, 2009). No sadiem parspriedumiem
izriet arm atzinas par drukas iespaidu ne tikai uz rakstibu, bet
art uz runu, savukart sadi mediétas verbalas komunikacijas
pieredze joprojam profilé drukata teksta attistibu, paturot,
piemeéram, oralas komunikacijas ipatnibas fona (iepreti kul-
tdra un izzina valdosajam raksta kodam), lai Jautu tam at-
kal spilgti izpausties elektroniskas komunikacijas laikmeta
(Ong, 1973; McLuhan, 1994 [1964]).

Sada perspektiva relativizé vulgari izprastas tehnologis-
ka determinisma likumibas, tomeér neatce| skepsi un bazas
par kognitivo modeju un kultdras formu, kas saistitas ar
drukato gramatu, likteni (Bikerts, 1994). Akceptéjot cilveku
ka aktivu mediju attistibas agentu, kura vélmes un vajadzi-
bas tiek mérktiecigi apmierinatas un sociali ekonomiska,
politiskas un kultdras situacija mainas tehnologiju inovaci-
jas procesa (Wiliams, 1990 [1975]; Miller, 2011), tomér janem
véra, ka, izdarot apzinatas izmainas, ne visas konsekvences
var tikt apzinatas, un ne visi sabiedribas locek|i ir vienprati-
gi aktivi un atbalstosi. E. RodZersa inovaciju difizijas teorija
iezimé klasisko pieeju jaunu tehnologiju apgtsana S veida
[kné: vispirms tehnologijas apgst inovatori (2,5%), tad ag-
rinie lietotaji (14%), agrinais vairakums (34%), vélinais vai-
rakums (34%), visbeidzot — atpalicéji (16%), kas masdienu
noridu skaidrojumam butu jalieto kritiski, vairak attiecinot
uz specifiskam inovacijam, programmam, nevis medijiem
ka tadiem (Livingstone, 2002).

E-gramatas specifika un apgasana (vispirms jau akcep-
tédana vai noraidijums) masdienu sabiedriba jaskata sa-
saisté ar musdienu digitalas kultQras attistibas tendencém
vispar. Skaidrs, ka novérojamas paradibas nav viendabigas.
E-gramatas pievilcigums lietotaju acis un tas lietosanas pa-
radumu izveide lidzigi citu digitalo mediju attistibai atkariga
no vairaku mijiedarbiba esosu elementu attistibas — pirm-
kart, aparatdra, otrkart, programmatdra, treskart, specifiski
forméts saturs jeb pasas piedavatas gramatas, to pieda-
vajuma daudzveidiba un atbilstiba lietotaju vajadzibam.
E-gramatas tehniskas iespéjas lauj iztéloties daudzveidi-
gas attistibas trajektorijas mediju konvergences apstak|os.
Lai kartétu $adu iespé&jamu attistibu, konceptuali jauzskice
digitalas kultlras modelis, kura pamata ir digitalo mediju
struktdrelementi. Pieméram, britu mediju teorétikis Vin-
sents Millers strukturéjis savu digitalo mediju komunikacijas
un kultdras aprakstu tris dalas. Pirma ietver tehnologiskos
procesus, pieméram, binaro kodu, kas lauj navigét multi-
modalo dazadibu, tiklotibu, interaktivitati, hipertekstualitati
un hipermedialitati, automatiskumu un datubazu principu
informacijas izkartojuma un meklésana. Otra — ipatnas kul-
tdras formas — konteksta nozimi un ta trakumu, variabilitati,
rizomas tiklojuma principus un procesu ka nepabeigtibu,
atvértibu, simultanitati un transformaciju, kas saistas ar
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tredo dalu — ,ienirsanas” pieredzi (teleprezendi, virtualitati,
simulaciju).

Elektroniskas gramatas izplatisanas digitalas kultaras
konteksta tadéjadi analizéjama gan ka tehnologisko iespéju
attistiba, gan ka kultaras formu izmainas, gan ka jauna prak-
se un pieredze. Saja sakara interesanti, ka izmainas lasisanas
process un lasitaja pieredze.

O Lasitajs: cilveks un masina
Svarigakais jautajums ir — ka mainas lasitaja loma, kas vispar
digitalaja kultGra ir lasitajs — aparats, programma vai cilvéks?
Kada vieta tekstu nozimes atkodésana ir lasitaja subjektivi-
tatei, (biografiskajai un kultras) pieredzei un individuala-
jam prasmém un kada — determinétiem biokimiskiem un
neirologiskiem procesiem? Kada nozime ir cilvéku aizsprie-
dumiem, attieksmém un izvelem? Cik liela méra lasisanas
ka vairaklimenu atkodésanas darba,smagums” tiek parlikts
uz masinas — aparata un programmas — automatizétajam
darbibam, raisot Saubas par atkodésanas dzijumu, sensiti-
vitati, iztéles nakotni — skepsi, kas saistTta ar novérojumiem
par lasitaja — lietotaja — kompetencu veidiem un limeniem.
Saskana ar vacu mediju teorétiki Vilemu Flusseru, mas-
dienas var raksturot ka pareju uz jaunu kultdru, ko vin$ déve
par alfanumerisko kultaru, kura katram, lai lidzdarbotos un
iesaistitos, jaapgust jauni kodi, kas nodala jaunu izglitoto
un privilegéto skiru — tos, kas orientéjas ne tikai burtos, bet
ari ciparos un skaitjosana. Tas izvirza prasibu péc jauniem
izglitibas modeliem, mérkiem un satura (Flusser, 1997). Ele-
mentari izglitots cilvéks, tads, ko viduslaikos médza apzimét
ar latinu valodas vardu literatus’, masdienu tehnologiski
piesatinataja kultdra ir cilvéks, kas prot uztvert un veidot
multimodalus elektroniskus tekstus1. Tehnologiju raditas
izmainas aprakstamas ka izmainas priekSmetos, materialos,
vidé, raditajos artefaktos, ka ari socialas izmainas, t. i, no
lappuses uz ekranu — no valodas uz attélu (Flusser, 1997);
no vizualas telpas uz akustisko telpu (McLuhan, 1994 (1964],
1967); no faktiem un stastiem uz informaciju un komunika-
ciju, no pasiviem uztvergjiem uz aktiviem lidzstradniekiem,
no fikséta un stabila uz elastigu un plastosu (Flusser, 1997;
Kress, 2003); no verbala teksta uz multimodalu (hiper)tekstu
(Kress: 2003), no kofigurativas uz prefigurativu sabiedribu
(Mead, 1972). Gunters Kress — viens no pirmajiem pétnie-
kiem, kas pievérsies digitalo prasmju jaunajai paradigmai —
akcenté multimedijos izplatito tekstu multimodalitati.
Skolas uzdevums un izaicinajums ir atrast veidus un cefus,
macibu modelus un koncepcijas, lai nepartraukti mainigaja
vidé apgUtu daudzveidigos artikulacijas, reprezentacijas un

1 Vards ,teksts” Seit lietots plasaka nozimé un apzimé ne vien verbalu, bet ar
vizualu (télainu), audiovizualu, neverbalu akustisku un citas saistitu Zimju
kopas ar noteiktu véstijumu.

interpretacijas veidus, ieklaujot katra medija specifiku, funk-
cionalo profilu, materiala aspektus, kultdru, parveidi, tulko-
juma iespéjas, tekstu saistijumu, veselumu un saistijumu,
dizaina un mediju firmas specifiku utt. (Kress, 2003). Janem
véra, ka bérni (Iidzigi ka pieaugusie) apgUst jaunos medijus
un to izmanto$anas veidus praksé — izzinot un rotalajoties
refleksivi, domajot lidzi, veidojot habitus?. Pirmkart, jaunie
mediji un to lietojuma kultdra atskiras tehnologiski — ciparu
reprezentacija, modularitate, automatizacija, variabilitate,
transkodésana ir batiskakas atskirbas (Manovich, 2007), kas
misdienu kultdra tiek apspélétas arl analogi, metaforiski;
otrkart, tie saistiti ar jaunam identitatém, jaunam telpam
un struktaram (tikli), kas turklat ir elastigas (Gee, 2004); tres-
kart, jaunie lietojumi izvirza étikas normu svarigumu un to
parskatisanas nozimi, kas saistas ar jaunu praksi, pieméram,
fanu literara darbiba, kolektiva inteligence, salisanas, ekspe-
rimentésana, inovacijas utt. (Jenkins, 2006; Lankshear, Kno-
bel, 2006).

Lasisana ka prakse iegust citu veidolu, funkcijas un no-
Zimi. Gramatu kultdras pétnieki Lucio Teless un Linda Ha-
rasima, atsaucoties uz brazilieSu autora L. Santaellas dar-
bu ,Navigacija kibertelpa: imersiva spélétaja kognitivais
profils™, piemin tris vésturiski veidojusos lasisanas veidus
un lasitaja tipus, lai aprakstitu masdienu ta saukto aktivo
lasitaju. (Teles, Harasim, 2009) Pirmais tips izveidojies lidz
19. gadsimta pirms gramatu izdo3anas industrializacijas —
lasisana pie sevis, ka klusa privata nodarbe, iegrimstot
pardomas un vismaz domas ,aizejot” no apkartéjas sa-
biedribas, ari izveidojusies tikai renesanses laika un pieder
pie modernitates pieredzem. Otro tipu, ko autori sauc par
kustigo jeb fragmentéto lasitaju, més pazistam no nese-
nas pieredzes, tas ir urbana laikmeta lasitajs (19.-20. gad-
simts), kas spéj savienot avizu lasisanu ar radio, televizi-
ju, internetu un gramatam (nereti darot visu vienlaikus).
Masdienu lasitaju, kas darbojas virtualitaté, vini analizé
ka ,ieniruso’, virtualo jeb vienkarsi aktivo lasitaju, kas pats
izlemj, kadu celus, dimensijas un modus vin$ izmantos
vai veidos pats, lai noklitu pie sev nepiecieSamas infor-
macijas, tadéjadi forméjot un lidzradot saturu, pats it ka
atrodoties darba iekSpusé un navigéjot taja. E-gramata ir
imateriala. Var sacit, ka masdienas esam liecinieki, ka gra-
matas vésture vainagojas ar to, ka ta izgaist, lasitajs ieiet
taja vai arl iegUst sev priek3statitu tikai to gramatas dalu
jeb,lappusi’, ko taja bridi redz uz ekrana. Cits sis koncepci-
jas paveids — cits masdienu aktiva elektronisko tekstu lasi-

2 Padi apstakli, kados forméjas habitus — nepiecieSamibas veidotais tikums,
nozimé to, ka antipacijas, ko rada habitus, tiecas neievérot ierobezojumus,
kuriem paklaujas jebkuru iespéjamibu paredzéjuma ticamiba.”

[Burdjé, 2004: 75]

3 Péc Santaella, L. (2004) Navegar no ciberespaco: O Perfil Cognitivo do Leitor

Imersivo. Sao Paulo: Editora Paulus.
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taja modelis konceptualizéjams, akcentéjot mobilitates un
lidzdalibas elementu. Mobilitate ir viens no aspektiem, kas
raksturo gramatu attistiou kopuma (no akmens plaksném
un smagajiem rokrakstu foliantiem lidz parnésajamam
kabatas formata gramatam). Ap 2000./2003. gadu Japana
radies jauns literatlras zanrs — keitai jeb mobila telefona
romans — ar iszinam pa dalam parsatits darbs, kuru autors
turpina rakstit, kamer lasitaji lasa un komenté. Pétnieki se-
cina, ka péc kontekstiem, kuros iesaistits, tas drizak ir mo-
bila lietoSanas, nevis drukatas gramatas kultdra saknojies
literatras Zanrs (Young, 2009). Katrs lasitajs tadéjadi lidz-
veido savu tekstu — atkariba ne tikai no savam interesém,
bet arf no prasmém un priek$zindsanam par lietoto tehno-
logiju un programmu. Masdienas més varam lasit taja vai
cita lasitaja,loma’, taCu svarigi apzinaties, ka ,visas parejas
starp tipiem ietver kognitivas izmainas lasitaja domasanas
procesos” (Teles, Harasim 2009), konsekvences lasisanas
ieradumu izmainam izsekojamas no maza individuala
méroga (nervu tiklu, biokimijas limeni) lidz globalam vis-
aptvero$a méroga (internets, mobilas tehnologijas) para-
dibam (Birkerts, 2010; Castells, 2009). Tas liek secinat: pat ja
ar saviem lietosanas paradumiem neesam to atbilstosi ap-
guvusi, e-gramata péc savas specifikas ir cits, no drukatas
gramatas atskirigs medijs ar savam atSkirigam normam,
praksém un komunikacijas Zzanriem, ka keitai romans no
18. un 19. gadsimta romana atskiras varbat tikpat daudz
ka Kriminalkodeksa séjums no Hammurapi likumu stélas.
Tas savukart bdtu janem veéra, planojot parmainas darba
ar bérniem, izglitibas sistéma, macibu procesa, ta mérkos,
uzdevumos un standartos.

O Bérni ka sabiedribas dala, mediju
auditorija un tehnologiju lietotaji
Lai ari bérni ka mediju auditorijas dala tiek pétiti jau sa-
[idzinosi sen, rezultati nereti ir pretrunigi un dati, seviski,
kas attiecas uz bérnu pieredzi mediju lietojuma — para-
dumiem, emocijam, pardzivojumu un gdto vai neguto
apmierindjumu, nepietiekami (Backingham, 2006: 77-79).
Tas skaidrojams ne vien ar specifisku, lai arm kopuma no-
turigu (Rubene, Krimina, Vanaga, 2006:18) privata sekto-
ra (reklamdevéju) ieinteresétibu 3aja auditorijas dala, bet
galvenokart ar divam dazadam pétniecibas perspektivam,
kas skaidri ieziméjusas vismaz kop$ televizijas skatisanas
kultdras un ar to saistito vajadzibu apmierinajuma veidu
un paradumu nostabilizé3anas 20. gadsimta piecdesmito
gadu beigas un sesdesmito gadu sakuma. Viena no $im
tradicijam bérni uzlGkoti ka aktivi jauni pilsoni, kas mérk-
tiecigi un prasmigi lieto medijus un to uzdevums atbilsto-
$i kultdras normam un zinasanu standartiem ir izglitot un
audzinat (Sie elementi ietilpst mediju pamatfunkciju sa-

raksta lidzas informésanai un izklaidei), tatad par galveno
mérki $aja pétijumu tradicija klast izpétit, kadi principi un
formas varétu so uzdevumu izpildi darit efektivaku. Jaunie
mediji Saja tradicija jaunajiem cilvékiem nozimé jaunas
iespéjas un jaunus izaicinajumus — pilsoniskas aktivitates,
pasizpausme utt,, bet galvenokart jaunu informacijas ie-
gusanas un izglitosanas vidi.

Otraja tradicija akcentétas mediju darbibas negativas
sekas, Seit bérni atveidoti ka pasivi (pasivas auditorijas lo-
cekli), Tpada, pastiprinata riska grupa, kas pastavigi paklauta
dazadu veidu manipulacijam (komercreklama, varmaciba
mediju, seviski televizijas, satura, saskarsme ar neatbilsto-
Siem véstijumiem, nepiedienigas interakcijas interneta vidé
utml.). Bérni Saja tradicija pamata uztverti ka nepietiekami
kritiski izklaides meklétaji medijos, ka upuri vai apdraudéti,
un pamathipotéze 3adas ievirzes pétnieciba varié tikai me-
diju iedarbibas robezas, apmeérus, dzijlumu un sekas bérna
attistiba un turpmakas uzvedibas modelos. Plasaka kritiska
traktéjuma piemérs, kura aplakots, ka mediju attistibas ie-
tekmé mainas Rietumu kultdra, vispirms vésturiski dodot
vietu (péc drukatas gramatas izgudrojuma), tad to atne-
mot (ar televizijas Zanrisko un saturisko specifiku) bérnibai

ka Tpasai (sub)kultdrai, ir N1la Postmena ,zudusas bérnibas”

koncepcija (Postman, 1982).

Abas tradicijas turpinas arf masdienu pétnieciba, to-
starp jaunajiem medijiem veltitajos pétijumos. Tie, no
vienas puses, tiek skatiti ka drauds bérnu fiziskajai un
psihologiskajai veselibai un pilnvértigai un jégietilpigai
integracijai sabiedriba, no otras puses, jauno mediju lie-
tojuma pétnieki saskata milzu potencialu macisanas, ra-
dosuma, pasizteiksmes un brivibas/socialas neatkaribas
joma. Tiesi bérni ,ar savu prefigurativo vél nezinamas
nakotnes apguvi” (Mead, 1972) — specifiskajam kognitiva-
jam un socialajam Tpasibam un vajadzibam — ir spéjigi 50
potencialu lietot vispilnvértigak. Bérni ir atvérti visa jauna
apguvei, pielagojoties un modeléjot attieksmi pret medi-
jiem vienlaikus ka apdzivojamo vidi ar noteiktu funkcio-
nalo dizainu un estétiku, kultdru ar sazinas normam un
étiku un instrumentu savu vélmju realizacijai. Turklat, ka
rada antropologu pétijumi, bérni tendéti uztvert medi-
jus ka savas kermeniskas pieredzes paplasinatajus, tatad
inkorporéjot tos (James, Jenks, Prout, 1998), ieklaujot sava
sensoraja pieredze ne vien to izzinasanu, bet art izzinu ar
to ka savu sensoru palidzibu. Macisanas,bérnudarza prak-
ses” — iztélosanas, rado3a informacijas meklédana, zinasa-
nu krasana, dalisanas un pardomasana (Resnic, M. 2007),
apgustot jaunos medijus — musdienas ir nepieciesamas
visas dzives garuma, arl vecaku un vecvecaku paaudzei.
Zimigi, ka informacijas vaksanas un komunicésanas pie-
redze starp paaudzém atSkiras vairak neka jebkad agrak

30

31

(Birkerts, 2010). Tomér, lai arl paraléli mediju attistibai un
aktiva mijiedarbiba ar to bérna vieta un iespéjas sabied-
rba un majas dzivé mainas, pétnieki to apraksta ari ka
demokratizacijas procesu (Livingstone, 2002: 201), bérna
statuss ir Tpass. Bérni ka sabiedribas dala joprojam sociali,
ekonomiski un kulturali ir atkarigi no pieaugusajiem, veido
savus uzskatus, attieksmes un darbibas saskana ar vecaku,
skolotaju un citu sabiedribas viedoklu lideru uzskatiem,
attieksmem un darbibam, mijiedarbojoties ar ,socialajam
institucijam un struktdram, kas veido vinu ikdienas dzives
formu un procesu” (James, Jenks, Prout, 1998: 88). Ta ir pa-
radoksala kultQras situacija, kura turklat jareagé uz arvien
jaunu un jaunu mediju tehnologiju paradidanos. Lai ari
bérni ikdiena lieto, parzina, prot darboties un ir spéjigi at-
rak neka lielaka dala pieauguso apgat jaunas tehnologijas
saviem mérkiem, vinu vajadzibas un izvéles, pati 5o mérku
konceptuala apzinasanas un izvirzisana atkariga no veca-
kiem un skolotajiem ar vinu zinasanu un prasmju limeni,
kultdras pieredzi un attieksmi. Sada konteksta veidojas
ari bérna attieksme pret e-gramatam un e-gramatu lie-
tojums. Mijiedarbojas vairaki faktori: 1) nepartraukta teh-
nologiju attistiba ar ekonomiskajiem nosacijumiem, kas to
nodrosina, ieskaitot marketinga komunikacijas aktivitates
un tirgus likumus; 2) kultGras jaunrades un tradiciju aiz-
sardzibas mehanismi; 3) sociali ierasta prakse, habituss un
to mijiedarbé uzkratais simboliskais kapitals; 4) gimenes
mediju lietojuma ieradumi un vecaku un bérnu attiecibu
modelis; 5) bérna individualas Tpasibas, kas determiné
tehnologiju ieinteresétibas limeni un veidu.

O Pétijuma meérki, izlase un
metodes

Nemot véra ieprieks minéto, bérnu ka nakotnes paaudzu
attieksme, pieredze un izvéles attieciba uz elektroniskajam
gramatam, lai arf cik sarezgiti un kompleksi veidojusas, vei-
do nopietnu placdarmu nakotnes e-gramatas formatu at-
tistibai un izredzém. Lai tas skaidrotu, butu javeic plasaku
lietotaju loku aptveross pétijums, kas ietvertu ari vecaku un
skolotaju viedok|us, tomér arl neliels pilotpétijums palidz
noskaidrot galvenas tendences. Saja raksta turpmak atspo-
guloti rezultati un secinajumi, kas iegQti interneta aptauja
2011. gada julija, kura piedalijas 121 bérns (102 meitenes
un 19 zéeni) ,skolas” vecuma — no 7 lidz 18 gadiem - no RI-
gas un dazadam Latvijas pilsétam un pagastiem. Rezultati
tika izvertéti un salidzinati ar pa vecuma grupam — sakum-
skola (7-10 gadi, 13 respondenti), pamatskola (11-15 gadi,
78 respondenti), vidusskola (16-18 gadi, 30 respondenti).
Kaut arf $is grupas skaita zina ir neproporcionalas, tomer,
ta ka anketa tika izplatita brivpieejas vietnés (péc tam no-
dalot vajadzigo vecuma intervalu) un atbilzu sniegsana

bija briva izvéle, tad arl grupu proporcija kalpo par liecibu
interesei vai neieinteresétibai par e-gramatu, ciktal ta kore-
|jama ar citiem pétijuma iegutajiem datiem un konteksta
apsverumiem/pétijuma mérkiem.

Anketas 15 jautajumi bija veidoti, lai noskaidrotu
1) e-gramatas izplatibas apmeérus un veidus; 2) iecienitakas
lasisanas ierices; 3) e-gramatas lasisanas socialo kontekstu
(vecaku, skolotaju, plassazinas lidzeklu ietekmi); 4) bérnu
uzskatus par elektronisko gramatu un tas attistibas iespé-
jam (konteksta ar drukato gramatu).

O Rezultati un to analize

No aptaujato bérnu kopas lielaka dala e-gramatu nebija
lietojusi — apméram 56%?*, lai ari lasijuso skaits gandriz sa-
sniedz pusi — 41%. Vel 3,3% nav informéti par $ada medija
eksistenci.

Salidzinot starp vecuma grupas, jaunakaja bija ar vis-
mazakais e-gramatu lastjuso skaits — tikai apméram 23%
(videja —apmeéram 47%, vecakaja grupa —apméram 42%) —
un atbilstosi vislielakais e-gramatu nelasijuso skaits — apmé-
ram 77% respondentu. Jaunaka vecuma grupa bija art vie-
niga, kura neviens respondents neizvéléjas pédéjo athilzu
variantu —,nezinu, kas tas ir"

Lielaka dala bérnu, kas lasijusi e-gramatu, darijusi to
tikai vienreiz (sk. 2. attélu) vai arl atzist, ka lastjusi maz un
gribétu lastt vairak.

12% bérnu atzist, ka e-gramatas lasijusi vairakas reizes
un tikai 6% — dara to regulari. Visvairak vienreiz izméginaju-
S0 ir vecakaja grupa, tomér $is grupas parstavji kopuma ir
visai skeptiski par 50 jauno mediju, tapéc art maz (7%) ir to,
kas gribétu lasit e-gramatas vairak.

Vairak e-gramatas ieintereséto pavisam nav jaunakaja
grupa. Vidéja grupa e-gramatas vairak lasit vélas vairak neka
tresa dala (36,4%) respondentu. Lielakoties vienu reizi mé-
§inajusi (71%) un ieintereséti turpinajuma ir zéni (30%), lai
gan ari vairak neka puse (54%) meitenu lasijusas e-gramatu
tikai vienu reizi un vairak neka ceturta dala (26%) vélétos
asTt tas vairak.

Attieksmi pret e-gramatam zimigi raksturo to pozitivo
ipasibu akcepta trikums (Iétums, portativitate, interaktivitate,
uztveres vieglums utt.). Lielakoties bérniem, kas lastjusi elek-
troniski, nepatik to darit (40%) vai ari patik, ka ir iespé&ja mainit
lasisanas veidus (citadak — 46%). Ari kopuma visiem respon-
dentiem popularaka atbilde bija ,zinkares pec” (27%) vai arl
,man patik visu darit datora — 15% (zéniem ST ir popularaka
atbilde — 33%), kas saistas ari ar argumentiem interaktivitate
(13%), kustigs attéls (11%), spilgtums (11%) u. .

Zéni kopuma ari nakotné labpratak lasitu e-gramatas,

4 Rezultati noapaloti uz veseliem skaitliem.
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Latvijas bérnu attieksme pret elektroniskajam gramatam un to lasiSanas paradumi

nevis drukatas gramatas (32% pret 26%), turpreti meite-
nes (20% pret 56%) izvélas par labu drukatajai gramatai
(kopéjais rezultats 51% pret 22%, citas atbildes: ,nezinu” -
15%,,man nepatik lasit gramatas”— 13%). Elektronisko vei-
du parsvara izvéelétos ari jaunakie lasitaji (39%), savukart
vecaka grupa prieksroku dod drukatam gramatam (63%).
Vismazak drukatas gramatas izvél&jusies vidéjas vecuma
grupas respondentu (46%). Vini savukart visbiezak izvéle-
jusies atbildi,man nepatik lasit” (15%). No visiem respon-
dentiem vienads lasitaju skaits atbildé&jusi apstiprinosi un
noliedzo3i uz jautajumu: Vai tu lasitu vairak, ja tev batu
pieejams e-lasitajs?” Meitenes lasitu vairak — 29% pret
27%, zéni — 16% pret 32%.

Interesants salidzinajums veidojas, izpétot iericu lie-
tojumu e-gramatu lasisana. Datora lietojums (no atbildé-
jusajiem — vairak neka 85%, ieskaitot atbildes kategorija
,Cits", kur minéts portativais dators) e-gramatu lasisanas
praksé ir salidzinodi viendabigs. Iznemot Vvél i-pad (7%),
tikai pa atbildei (29%) sanemusi kindle lasitajs un i-pod. Cita
aina — bagats spektrs paveras, noskaidrojot, kadas iericés
bérni gribétu lasit e-gramatas. Lai art Seit kopuma lidera
pozicijas ir dators, tomér abas vecakajas vecuma grupas
par vispiemeérotako e-gramatu lasisanai atzita i-pad ieri-
ce. Tas skaidrojams ar vecako bérnu visparéju interesi par
tehnologijam, ne tik daudz par lasisanu, kas paradas arl
e-gramatas konteksta.

Sis apgalvojums uz zéniem attiecinams vairak neka uz
meitenem. Meitenes par vélamo ierici tomer vairak izvélas
datoru. Pasiem sava lasisanas ierice ir tikai 10% bérnu (sa-
lidzinodi 22% ir sava e-gramata), savu lasisanas vajadzibu
apmierinasanai tiek izmantoti lielakoties draugu (50%) teh-
nologiju un satura resursi, daléji arf vecaku resursi (18%).
Tiek minéts ari, ka piedavajums latviesu valoda bieZi vien
nav parliecinoss.

Attieciba uz drukatas gramatas izredzém nakotné bérni
lielakoties doma, ka ta joprojam tiks lietota lidzas elektro-
niskajai gramatai. Berni visbiezak pat kaisligi aizstav drukato
gramatu, komentéjot:,Né, jo tas lasa un lasis vienmér!”,Es to
nepielausu!’,,Tad visi bérni nésas brilles un bojas savu orga-
nismu” (lai arm principa noliedz vecaku, ekspertu, reklamas,
draugu un citu ietekmi uz savu viedokli), tomér interesanti,
ka uz jautajumu, vai macibu gramatam batu jabat elektro-
niski, tikai vecakas grupas skoléni vishiezak atbild noliedzosi
(57%), jaunaka (54%) un vidéja (54%) vecuma grupa akcep-
té macibu gramatu elektronizaciju.

O Secinajumi

Kaut ari Latvijas bérni lielakoties ir informéti, kas ir e-grama-
ta, vini parsvara nav méginajusi lasit gramatas elektroniski
un, ja artir lastjusi, parsvara darijusi to vienreiz, bet vélas vai-

rak. Vini ari visvairak 3aja noldka lietojusi datorus (ieskaitot
portativos datorus), nevis kadu Tpasu vairak mobilu un/vai
lasiSanai Tpasi piemeérotu ierici, tomér véletos nakotné lasi-
Sanai lietot vairak tiesi $adas ierices, pasi i-pad.

Tas nozimé, ka bérnu pieredze e-gramatu lasisana
batu drizak jauzskata par virspuséju un inovativu — agri-
no lietotaju — agrina vairakuma pieredzi, kad jauno teh-
nologiju valdzindjums slépjas ne tik daudz ta tehniskajas
prieksrocibas (bérni nosauc galvenokart datu daudzumu
un mobilitati — avotu daudzumu neliela iericé un parné-
sasanas vieglumu —, nevis specifiski piemitosas iespéjas,
pieméram, interaktivitati, spéles, attélu un skanas elemen-
tus vai informacijas meklésanas un skirosanas iespéjas), cik
izaicindjuma izmédginat jaunu un no ierastajiem atskirigu
mediju. Vinu uzskatus par e-gramatu nespéj ietekmét ne
vecaku viedoklis, ne sankcijas, ne draugu vai ekspertu vie-
doklis, ne ari reklama.

Berni neuzskata, ka lasisana datora vai citos e-grama-
tas formatos padaritu intensivaku gramatu lasisanas prak-
si vispar, tacu daudzi bémni piekrit, ka gribétu, lai macibu
gramatas batu elektroniska formata. Vairakas atbildes lieci-
na, ka bérni kopuma neredz jégu un batisku uzlabojumu
e-gramatas inovacija salidzindgjuma ar drukato gramatu,
kas, iesp&jams, skaidrojams ar e-gramatu produkcijas latvie-
Su valoda saméra nelielo un (programmu un iespéju zina)
viendabigo klastu.

Attieksmé pret e-gramatam un to lietosanas pie-
redzé nav Tpasas atskiribas starp zéniem un meiteném,
tomer ieziméjas zénu lielaka interese par tehnologijam
(e-lasttajiem). Nav ari |oti krasas atSkiribas starp vecuma
grupam, lai arT pétijuma ieklauta skaitliski lielaka vidéja
vecuma grupa — pamatskolas vecuma bérnino 11 lidz 15
gadiem — izradija vislielako, adekvatako un atvértako inte-
resi par e-gramatu, kas skaidrojams ar to, ka jaunakajiem
lasitajiem ir mazaka pieredze e-lasisana, bet vecako bérnu
lasisanas ieradumi daudzéjada nozimé jau nostiprinaju-
Sies, nejetverot e-gramatas sava ikdienas lasisanas praksé
un paradumos.

Datu analize kopuma liecina, ka Latvijas skolas vecuma
bérniintereséjas par jauno mediju — e-gramatu — un labprat
to izmégina, tacu drukato gramatu uzskata par kultaras zimi
un vértibu. Lai ari lasisanas apjoms péc lasitprasmes apgu-
ves pakapeniski samazinas, bérni joprojam lasisanu asocié
gandriz ekskluzivi ar drukato gramatu lasisanu un scenari-
jus, kas paredz gramatas potencialu izzusanu vai izplatibas
samazinasanos nakotné, uzliko ar nepatiku vai noraida. Seit
gan samanama atskiriba starp zénu un meitenu attieksmi
pret lasamo. Zéni atzist, ka elektroniski lasitu labpratak,
un viniem ir ar lielaka interese par tehnologisko dazadibu
e-gramatu lasisana.
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O Summary

The development of electronic media for many members of
society, especially parents and teachers, has been and still is
a source of concern about the future of books and reading
in the contemporary society. The involvement of children
in communication and learning via new media has been
seen as a danger for traditional cultural values and practice
of book reading. In fact, the future of printed books is con-
nected not only with the development and accessibility of
different e-reading and e-book technologies but also with
sociocultural acceptance of them in society.

The author of the article considers e-book as a new media that
differs in its core from printed book. However in both cases
learners basically use traditional literacy for decoding of texts.
The analysis and conclusions of the article are based on the
internet survey carried outin July 2011.The total number of
respondents is 121 (102 girls and 19 boys) 7 to 18 years old
from different cities and rural areas of Latvia. The respon-
dents were questioned on their use of different e-reading
tools, their habits and attitudes to reading e-books.

The data show that more than half of the respondents have
not yet used an e-book (56 per cent). Most of those who
have used it have tried e-books just once (56 per cent), but
they expressed a wish to do it again. Only 6 per cent of the
respondents admit they are regular e-book readers. 41 per
cent of the respondents have never used an e-book and 3
per cent have pointed out they do not know what it me-
ans. The answers of the respondents show that they have
interest in e-books as a new tool (mostly 11-15 years old
boys) and admit the benefits of e-books such as mobility,
data amount etc. But the reading activity is still mostly asso-
ciated with the use of printed book. The respondents who
are interested in reading are rather sceptical about a wider
use of e-books in their everyday reading practices as well as
their learning process. E-book is mainly an object of interest
for those interested in technologies.
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Plaésaziljas Iszek!i ka vidusskolenu
karjeras izvéles veicinataji

Mag. paed. Laima Matuzale

21. gadsimta pasauli raksturojodas
. tendences — muasdienu plassazinas

{ [idzeklu straujais progress batiski ie-
i tekmé sabiedribu, ienakot pedagodgi-
. jas zinatné un ietekméjot arf jauniesu
karjeras izvéles procesu. Jauns cilveka tips — mainas per-
sonibas jedziens — autonoma personiba, kas eksisté telpa,
tiek aizstata ar mainigu personibu, kas atkariga no attie-
cibam ar citiem un eksisté laika (Rifkins, 2004). |zmainas
globalaja mediju situacija, pieméram, internets no satura
tikla (Web 1.0), kur bijam pieradusi meklét informaciju, klu-
vis par pilniba interaktivu mediju — socialo tiklu (Web 2.0),
par kura autoru var kjut jebkurs ta lietotajs (Musser, 2007).
Jauna karjeras un tas izvéles izpratne. Karjera vairs nav ti-
kai dzives mérkis, kas jasasniedz, karjera ir process — visa
dzivesdarbiba (Hall, 1996). Izglitibas sistéma notiekosas
parmainas arvien noteiktak masu apzina nostiprina shé-
mu: skola — augstskola — talakizglitiba — muzizglitiba. Sada
pieeja prasa jaunu izpratni.

Latvija ir jauni pétijumi par karjeras izglitibu skola, kas
ir pozitivi vértéjams, jo tas nozimé, ka ari izglitibas joma
karjeras jautajumi k|ust aktualaki. Tapéc svariga pétijuma
joma pedagogija ir vidusskolas jauniesu karjeras izvéle un
tas saistiba ar plassazinas lidzekliem, jo 3aja karjeras izvéles
aspekta Latvija pétijumu nav, par ko liecina attiecigas teorée-
tiskas literatras trakums.

Pétijumi liecina, ka vidusskolas jauniesi ir aktivi mediju
lietotaji, pieméram, interneta lietosanas tendence jaunie-
Su vidd kluvusi vél izteiktaka, tatad iespé&jams, ka mediji ir
viens no jaunieSu karjeras izvéli noteico3ajiem faktoriem
(TNS Latvia, 2010). Savukart tiesi vidéjas izglitibas laika jau-
niesi parasti izvélas celu, pa kuru vini gribétu ieiet pieau-
guso dzivé, darba dzivé. Tadéjadi batiska ir karjeras izvéles
un tas saistibas izpéte ar medijiem tiesi vidusskolas izgli-
tihas posma.

O Karjeras jédziena, jaunieSu
vecuma un karjeras izvéles
specifikas raksturojums

Karjeras attistibas teorijai ir saméra isa vésture, jo karjeras

attistibas un pilnveides pirmas teorétiskas nostadnes, kas ir

pamats turpmaku teoriju attistibai, radas tikai ldz ar Fren-
ka Parsona 1909. gada izdoto gramatu ,Izvéléties profesiju”

(Choosing a vocation), kura autors piedava tris solu shému

jeb formulu veiksmigai karjeras izvélei (Brown, 2002)
Jedziena karjera pirmsakumi mekléjami 16. gadsimta

vidQ, un pirmatnéja karjeras jédziena izpratne un lietojums

bija cels vai sacensiba celd — skrejce/s: no franc¢u valodas
carriére, italieSu valodas carriera, balstoties uz latinu valodas
vardu carrus — satiksmes lidzeklis, kas parvietojas uz rite-
niem (Oxford Dictionaries Online). Lidz ar jédzienu laiks un
dzive ieklausanu karjeras definésana karjeras jeédziena izprat-
ne ir papladinajusies un ieklauj sevi art cilvéka pirms-profe-
sionalds-darbibas un péc-profesionalds-darbibas aktivitates
un citas cilvéka dzives lomas un kontekstus. Sis jedziena
paplasinajums saistams ar Donalda Supera karjeras izvéles

un attistibas teoriju (7976).

Individa personiskas un darba dzives jeb karjeras va-
diba 21. gadsimta aizvien vairak pietuvojas organizacijas
vadibas principiem, mérkiem un uzdevumiem. Cilvéks
vairs nav darba néméjs, kurs darba tirgl piedava savu
profesionalo izglitibu un darba pieredzi. Personai japartop
par savas karjeras resursu un darba vides procesu vaditaju.
Karjera ir cilveka mérktieciga darbiba savu kompetencu
pilnveidei, izpausmei maza garuma (Koncepcija, 2006). Si
definicija atklaj |oti bltisku aspektu karjeras izpratné un
musdienu pedagodija, un tas ir kompetences.

Karjeras izvéle varétu bdt viens no svarigakajiem lému-
miem ikvienam no mums, ipasi pusaudza un jauniesa ga-
dos. Jauniesa vecums ir agrinas jaunibas periods, kura vado-
33 ir macibu un profesionala darbiba. Psihes jaunveidojums
ir pasaules uzskats, pasapzina, vértibu orientacija, ideali,
identitate —,sevis apzinasanas, savu spéju izjlta, palausanas
uz sevi, ks” stabilitates un nepartrauktibas izjuta” (Puskarevs,
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2001, 82). Jauniedu stadijai ir raksturiga ,Es” attistiba: identi-
tates atrasana vai ari intensiva (vél intensivaka neka pusau-
dzu vecuma) tas meklésana, socialas lomas, profesionalas
piemeérotibas meklésana — profesijas izvéles saskanosana ar
pasnovertéjumu un pretenziju limeni (Svence, 1999). Her-
berts Gudjons uzsver, ka identitates meklésana nav piepesi
jaunie$u vecuma sacies process, bet gan temats, kam jau-
niesi pieskir Tpasu uzmanibu un dramatiskumu (Gudjons,
1998). Viena no jauniesa sarezgitakajam un batiskakajam
izvelém ir izglitibas cela izvéle un tai sekojosa profesijas iz-
véle. Izvéloties profesiju, cilvéks patiesiba izvélas pasrealiza-
cijas veidu (Super, Super, 2001).

Karjeras attistibas teorijas parstavis Eli Ginzbergs (E. Ginz-
berg) karjeru apltko ka attistibas procesu pa posmiem, ku-
rus individs iziet visas savas dzives laika. JaunieSu karjeras
izvéles procesa notiek pareja no eksperimentu perioda
(16-17 gadi) uz realas izvéles periodu (17-22 gadi) (Ginzberg,
Ginsburg; Axelrad, Herma, 1951).

Evita Korna, veicot teorétisko pétijumu par karjeras iz-
véli ietekméjosajiem ieksé&jiem faktoriem, secinajusi, ka tie ir
Jpersonibas pasaktualizacija un pasrealizacija, kas ir nozimt-
gi aspekti jebkura vecuma, lai nerastos problémas, parejot
nakamaja vecuma posma. Tapat ari batiski ieksgjie faktori ir
personibas virziba, motivacija, intereses, spéjas, vajadzibas
un citi, kas nosaka ikviena cilvéka profesijas izvéli” (Korna,
2011, 30). Apkopojot teorétiskas literatQras atzinas, raksta
autore min aréjos faktorus, kas ietekmé jauniesu karjeras
izvéli: parmainas sabiedriba, sabiedriski ekonomiskais sta-
tuss, dzimumu atskiribas, vecaku ietekme, skola, sabiedriba
valdosie uzskati un vertibas, mediji (Louw; 1998; Crites, 1969;
Baldins, Razeva, 2001).

O Plassazinas lidzekli ka jauniesu
socialas identitates veidotaji

Plassazinas lidzek|u sféras attistiba pieder pie tiem sabied-
riskajiem procesiem, kas norisinas [oti strauja tempa. Mij-
darbigi mediji spéj ne tikai satit un sanemt informaciju, bet
ar risinat dialogus, diskusijas, sdtit informaciju un izplatit
zinasanas, un to neierobezos ne telpa, ne laiks, ta ir kultd-
ra, kas kodéta digitala forma. Lietojot jaunas tehnologijas,
jauniesi rada saturu ikdienai un pieskir jegu un nozimi savai
kultdrai (Gudjons, 1998; Macisanas ir zelts, 2001). Tadéjadi
mediji socializacijas procesa ir gan socializacijas faktors, gan
vidutajs socializacijas procesa, gan ka socializacijas procesa
instrumenti (Schorb, 2005).

Lidz ar to mediji ir gan jaunieSu socialas identitates
veidotaji, gan identitates paudéji. Ar socialo identitati sa-
protot cilvéka pastéla dalu, individa pasraksturojumu, kas
izriet no vina zinasanam par piederibu pie socialas grupas
vai grupam, vértibas un emocionala nozimiguma, ko vins

globali identifikacijas modeli, profesionalie stereotipi, kas
atbilst profesiju prestizam sabiedriba un kas maina jauniesu
|lemumu pienems3anas procesa akcentu attieciba uz karjeras
izveli (Stna, 2006, Mikelsone, 2008).

Piekluve jau tagad ir S0 jaunieSu dzivesveids, un $aja
piekluves laikmeta izveidosies arT jauns cilvéka tips, ta saukta
dot-com paaudze, kam raksturigas izmainas uztveres spéju
attistiba un kas jatas daudz értak, izmantojot elektroniskas
komunikacijas un kibertelpas sniegtas iespéjas (Ritkins, 2004).

Nenoliedzami mediju industrija mégina manipulét
ar jauniediem, piedavajot viniem konkrétus, industrijai iz-
devigus identifikacijas modefus. Tacu, ka ir pieradijusi pé-
tijumi, jauniesi ari kritiski izvérté industrijas piedavajumu
un akli neparnem visu industrijas piedavato (Sana, 2006).
Tatad masdienu mediju lietotajam rodas nepieciesamiba
attistit konkrétas prasmes: kritisko domasanu, tehnologiju
kompetenci, datoru kompetenci, informéacijas kompeten-
ci, kritisko mediju kompetenci ar noliku orientéties plasaja
informacijas piedavajuma, kritiski izvértét medijos izplatitos
zinojumus un vispar piek|at informacijai. Pieméram, kritiska
domasana palidz izkopt [Emumu pienemsanas un problé-
mu risinasanas prasmi, kas savukart ir svarigas, izvéloties
karjeru. Raksta autore uzskata, ka ir ari mijsakaribas starp
lemumu pienemsanu, kritisko mediju kompetenci un lidz ar
to — karjeras izvéli. Kritiska mediju kompetence palidz, veici-
na apzinatu karjeras izvéli un Iémumu pienemsanu.

O Vidusskolas jaunieSu karjeras
izvéles empiriska izpéte
2011. gada veiktaja pétijuma, ka informacijas ieguves me-
todi izmantojot anketaptauju, tika aptaujati 52 vidusskolas
jauniesi (10., 11, un 12. klases skoléni vecuma no 16 lidz 19
gadiem) un sesi eksperti, lai atbildétu uz pétijuma jautaju-
miem: Vai ir batiskas sakaribas starp jauniesu karjeras izveli un
medijiem? Vai mediji ir batiski jauniesu karjeras izvéles veicina-
taji? Ka mediji veicina jauniesu karjeras izveli?

Pétijuma secinats, ka ir batiskas sakaribas starp jauniesu
karjeras izvéli un medijiem, lai arT viennozimigas atbildes uz
to, vai mediji veicina jaunieSu karjeras izvéli, nav, jo dala jau-
niesu un ekspertu uzskata, ka drizak veicina, dala — ka dri-
zak neveicina. Péc jaunieSsu domam, mediji veicina jauniesu
karjeras izvéli: sniedzot informaciju par karjeras iespéjam
un situaciju saja joma, piedavajot iespéju vérot profesijas
parstavju darbibas paraugu, reklaméjot profesijas un snie-
dzot pozitivas atsauksmes, ieintereséjot meklét turpmak
informaciju patstavigi un radot labvéligu iespaidu, rosinot
pardomas par profesijas piemérotibu jaunietim. Péc eksper-
tu domam, mediji veicina jaunieSu karjeras izvéli, esot ka
iedvesmas avoti, rosinot noteiktas jomas vai profesijas dzila-
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kai izzinasanai, palidzot veidot prieksstatu, kuras sabiedriba
valdosas vértibas ir visaktualakas, piedavajot informaciju par
izglitibas un karjeras iesp&jam, elektroniskas karjeras kon-
sultacijas, paradot vizijas un mérkus, starp kuriem jaunietim
izvéléties.

Jaunie$u un ekspertu viedokli atSkiras, vértéjot iespéja-
mos informacijas avotus par karjeras izvéli. Jauniesi augstak
verté iespéju meklét informaciju par karjeras izvéli medijos
un precizak,lasot par to zurnalos, laikrakstos, gramatas’, ba-
tiski informacijas avoti jaunieSiem ir ari gimene, draugi, izgli-
tibas iestade un pedagogi. Eksperti visaugstak vérté jaunie-
Su iespéju meklét informaciju par karjeras iespéjam ,skola:
sarunas ar pedagogiem, macibu stundas, klases stundas,

skolas pasakumos u. ¢ un ,sarunas ar vecakiem, tuvinie-
kiem, draugiem’, viszemak — lietojot kadu no medijiem.

Tiedi tapéc, ka vidusskolas jauniesi un eksperti par ba-
tiskiem informacijas avotiem, kur meklét informaciju par
karjeras izvéli, uzskata arm pedagogus un izglitibas iestadi,
batiski ir saprast, ka pedagogi varétu palidzét veicinat kritis-
ku vidusskolas jauniesu karjeras izvéli skola.

O leteikumi pedagogiem kritiskas
jauniesSu karjeras izvéles
veicinasanai skola

BieZi tas, ko skoléni zina un doma par konkrétu profesiju,

batiba ir il0zija, un tiedi karjeras izglitibas procesa skola ir ie-

1. tabula

leteikumi pedagogiem kritiskas jauniesu karjeras izvéles veicinasanai, realizejot karjeras izglitibu skola

Mérktiecigu, refleksivu spriedumu veidosanu, autonomu Iémumu pienemsanu, kas tiek Tstenota atbildiga, apzinata un
Veicinat jaunieSu jégpilna darbiba (péc Rubene, 2006). Ta ir bitiska karjeras izvélé, jo ir prasiba péc racionalas profesijas izvéles, lai ta batu

kritiskas doma- efektiva, un to var saukt par racionalu, ja ir noticis apzinati apsvérts process. Kritiska domasana palidz izkopt ar Iemumu

Sanas prasmju pienemsanas un problému risindsanas prasmi, kas savukart ir bltiskas karjeras izvéles procesa. Kritiskas domasanas

attistibu uzdevuma pamatbatiba izglitiba ir pilnveidot skolénu visparéjas spriesanas prasmes ar ipasam, $im noldkam izstradatam
metodém. >

Spéju veidot realitati.

Pedagogisko procesu ieteicams organizét, lai macisanas batu aktivs kritiskas diskusijas, izskaidrosanas process, pieredzes veidosanas process,
kura cilvéks veido pasa atklatu un apjégtu sabiedrisko norisu izpratni. Kritiskas domasanas spéja saskana ar kritisko konstruktivismu tiek apguta
macisanas procesa ka kritiska diskusija, kura macisanas subjekti tiek iedrosinati domat un izteikties kritiski, reflektét par savu pagatni un nakotni,
par medijos sniegto informaciju, apzinaties ideologijas un varas struktdru ietekmi; $a pétijuma aspekta ari — izpratni par mediju darbibu un par to

Veicinat jaunieSu Prasmi apzinaties situacijas, kad informacija ir nepieciesama, prasmi atrast un efektivi izmantot nepieciesamo informaciju
informacijas kom- | gan personiskaja, gan profesionalaja dzivé; noteikt, analizét, novértét, sintezét informaciju un izmantot dazadus informa-
petences pilnvei- cijas avotus. Informacijas kompetence karjeras izvéles procesa ir btiska, jo karjeras planosana ir saistita ar informacijas
dosanos ieguvi, pétniecibas aktivitatém un to, cik jauniesi pasi apzinas, izjut un saprot dazadus darba aspektus. =

Pedagogiskaja procesa izmantot dazadas informacijas ieguves iespéjas un ka vienu no karjeras izvéles informacijas avotiem — medijus. Mediju
piedavajums — informacija — ir vérsts uz to, lai izglitiba batu pieejama jebkuram neatkarigi no laika un atrasanas vietas. Lai ta bdtu daudzpusiga

un interesanta. Internets ir vide, kura jauniesi pavada aizvien vairak laika. Piedavajot dalu izglitibas satura iepazit un meklét informaciju par karjeras
iesp&jam, izmantojot internetu, ir lielakas iespéjas motivet jauniesus macities, tadéjadi paradot skoléniem, ka internets nav tikai izklaides vieta.

Informacijas kompetences veicinasana pedagogam nozimé ne tikai kritiska diskusija ar jauniesiem parspriest dazadu informacijas avotu piedavato

informaciju par karjeras iespé&jam, bet ari veikt karjeras konsultésanu. Karjeras konsultésana ietver tris galvenas darbibas formas: informacijas snieg-
sanu, konsultésanu un izglitosanu. Karjeras konsultésana atklaj ari sakaribas starp cilvékiem piemttosam prasmém, iemanam, personibas ipasibam,
vertiborientaciju, mérkiem un tiem atbilstosajiem profesionalajiem virzieniem. Izglitibas sektora karjeras konsultésana ir veids, ka palidzét skolénam
veidot izpratni par to, kas nepieciesams, lai pienemtu apzinatus lemumus mérktiecigai savas karjeras planosanai (Aboltina, 2006; Ertelts, Sulcs, 2007).

Veicinat jauniesu Kompetenci, kas mudina uz domajosu un jautajosu viedokli par drukato elektronisko mediju veidiem un saturu. Kritiska
kritiskas mediju kompetence ir sevis ka mediju lietotaja paskontrole, paskorekcija, kritiska tikla lietosana, étisko problému apzinasanas,
kompetences piln- | adekvata mediju darba uztvere un kritiska analize, prasme uz logisku spriestsp&ju pamata lietot savas zinasanas prakse;
veidosanos izpratne par mediju darbibu, par to spéju veidot realitati. >

Kritiskas mediju kompetences veicinasana nozimé pedagogam kritiska diskusija ar jauniesiem parspriest medijos piedavato informaciju par karje-
ras iespéjam, par to, ka un vai mediji nosaka jauno cilvéku viedok|us, spriedumus un izturésanos, un to, cik batiska jauniesu karjeras izvélé ir iespéja
vérot un vértét dazadu profesiju un nodarbosanas veidu paraugus medijos, ko iesp&jams macities no tiem. Tatad kritiskas mediju kompetences
mérkis karjeras izglitibas konteksta ir jaunieSiem macities noveértét, nevis vienkarsi pienemt mediju saturu.

Sekmeét efektivu Profesionalas intereses (emocionali izveidojusies attieksme pret kadu noteiktu profesionalo darbibu) un virziba skolé-
lemumu pienem- niem veidojas ilgstosa procesa, un ar profesijas izvéli saistitas problémsituacijas no individa prasa Iémumu pienemsanu,
Sanas un probleé- kam biezi vien ir eksistencidla nozime un kas tapéc ir saistits ar spécigu emocionalo faktoru. Tapéc lemumu pienemsa-

mu risinasanas nas un problému risinasanas prasmes ir |oti batiskas karjeras izvélé. Galvenais priek$nosacijums piemérotai, ar karjeru
prasmju pilnveido- | saistitu IEmumu pienemsanai ir informacija par izvéléto karjeru un pasa jauniesa izpratne attieciba uz véra nemamajam

Sanos vértibam, interesém, iemanam, ka art prieksrocibam attieciba uz darba nosacijumiem. =

Lai karjeras izglitibas procesa sekmétu efektivu [lBmumu pienemsanas un problému risinasanas prasmju pilnveidosanos, iesp&jams izmantot

ta saukto CASVE ciklu, kas palidz ar karjeru saistito problému risinasanas procesa ieglt nepieciesamo informaciju. CASVE cikla fazes nozimé:
Komunikacija (C) — apzinasanas, ka ir japienem lémums; Analize (A) — pasa personibas un iesp&jamo variantu saprasana. Tas ir gan faktu zinasanas
(profesiju raksturojosas zinasanas), gan vértésanas zinasanas (savas personibas pazisana); Sintéze (S) — iesp&jamo ricibas variantu izstradasana

un definésana; Novértésana (V) — alternativas prioritizésana un izvéle; Izpilde (E) — pienemta lémuma realizésana, saksana (Peterson, Sampson,
Reardon, 1991).
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spéjams sekmét jauniesu izpratnes veidosanos par profesio-
nalajam jomam, un pedagogiem ir iespéja labot neprecizo
izpratni par to. Nereti tiesi pedagogi ir vienigie kompetentie
konsultanti skoléniem un skolénu vecakiem par vinu bérnu
turpmakas profesionalas darbibas iespéjam. Tatad peda-
gogu, Tpasi klases audzinataja, darba sistéma jebkura laika
posma, 1pasi izglitibas posmu nobeiguma, nozimigu vietu
ienem skolénu profesionalas virzibas diagnosticésana jeb
motivésana apzinatai karjeras izvélei (Baldins, Razeva, 2001).

Tas nozimé, ka skola ir jarealizé karjeras izglitiba, kas var
tikt organizéta ka kursu un programmu nodrosinajums izgli-
tibas iestadés, lai macitu un palidzétu skoléniem apgat un
attistit prasmes savu interesu, SPeju un iespéju sameérosa-
na, savu karjeras mérku izvirzisana un karjeras vadisana un
sniegtu zinasanas un izpratni par darba pasauli, tas saikni
ar izglitibu, par karjeras planosanu un attistisanu visa miza
garuma (Koncepcija, 2006). Skat. 1. tabulu.

Sie teorétiskie un praktiskie ieteikumi pedagogiem,
realizéjot karjeras izglitiou skola, varétu palidzét veicinat
kritisku jauniesu karjeras izvéli. Ar nosacijumu, ja karjeras
izglitiba skola ne vien tik daudz apskatitu, ka jarisina ar kar-
jeru saistitas problémas, bet gan orientétos uz skoléna fak-
tisko Iémumu pienemsanas procesu — individualo léemumu
pienemsanas procesu (péc Ertelts, Sulcs, 2007). Tadéjadi ari
pedagoga veiktaja karjeras konsultésana skola butu jaorien-
téjas ne tikai uz akatu karjeras problému atrisinasanu vai
tikai uz jaunieSu karjeras virzibas izpéti, bet arf uz jauniesu
kritiskas domasanas prasmju, informacijas kompetences,
kritiskas mediju kompetences un lemumu pienemsanas un
problému risinasanas kompetences ilgtermina uzlabosanu,
tadéjadi — uz jauniesa pasa virzitu un kritisku karjeras izvéli,
nakotné sastopoties ar darba problémam.
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O Summary

The rapid media progress nowadays substantially influences
the society. It influences the way young adults choose their
career as well. Career is a determined action of a human
to improve his/her competences to express oneself in the
course of lifetime. The research based on the questionnaire
concludes that there is a substantial correlation between
the choice of career and mass media. Although the opin-
ions of young people and experts on the influence of media
differ. The author of the article offers advice to teachers for
career education at school, especially on how to encourage
young people to be critical in the choice of their career.
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Plaésaziljas Iszek!|
iztéles veicinataji

Mag. paed. Eva Mezule
Agenskalna sakumskolas
skolotaja

Visa cilvéces pieredzes vésturé cil-
véks vél nekad nav sastapies ar ta-
dam dilemmam ka 20. gadsimta
beigas un 21. gadsimta sakuma —
informacijas un komunikacijas tehnologiju piedavatas
iespéjas mas tuvina, uzlabojot, unificéjot un padarot sa-
zinas lidzek|us pieejamus un draudzigus, bet vienlaikus —
art attalina un saskel.

Daudzos pétijumos ir pieradits, ka bez pastavigas
informacijas nav iespé&jama cilvéka pilnvértiga attistiba
un normala dazadu socialo grupu un vispar sabiedribas
funkcionésana. Masu informacijas lidzek|i paplasina madsu
redzesloku, zinasanas, paplasina skatijumu uz dabu, lauj
baudit makslu. Skiet, ka neviens nevélétos, lai kada jauka
diena no zemes virsas pazustu visi sazinas lidzekli, televizi-
ja, radio, mobilie telefoni utt. Nav jau nekas Tpass, bet lidz
mums nenonaktu informacija, kas ikdiena mums $kiet sva-
riga. Mediji tiesi ietekmé masu izveli, ricibu, gaumi, fanta-
ziju u.tml. Mediju progress masdienas pieder pie tiem sa-
biedriskajiem procesiem, kas norisinas |oti strauja tempa
un spécigi ietekmé sabiedribu (Rubene, 2008). Misdienu
sabiedriba bieZi tiek dévéta par informacijas sabiedribu.
Tas daléji saistits ar faktu, ka arvien vairak cilvéku darbs ir
saistTts ar informacijas radisanu, izplatisanu un manipula-
cijam ar to. Tas atspogulo ari faktu, ka informacija ir kluvusi
par vienu no svarigakajam jomam sabiedriba un sadzivé.
Mobilie telefoni, internets, atrgaitas digitalas datu parrai-
des sistémas, kas apvieno agrak noskirtas telekomunika-
ciju un apraides sféras, ir radijusas informécijas revollci-
ju—majas, skola un darba. Jebkura vieta un jebkura laika ir
iespéjams sazinaties ar visu pasauli.

Pétijuma,Mani TV skatisanas paradumi”tika konstatéts,
ka bérni daudz laika pavada pie televizoru ekraniem, skatas
galvenokart filmas (nereti tas filmas, ko bérniem 7-8 gadu

ka sakumskoléna

vecuma nav ieteicams skatities), animacijas filmas un pa
vidu ari reklamas.

Televizija redzétais nereti atspogulojas skolénu rado3a-
jos darbos. Masdienas psihologi uzskata, ka jebkuru uzvedi-
bas tendenci ietekmé daznedazadi faktori. Loti liela ietekme
bérnu uzvediba un ari radosaja darbiba ir redzétajam ekra-
nos — pamata sociala iemacisanas teorija. Autori parsteidza
2. klases skolénu padu sacerétas pasakas, kuras lielakoties
neviens varonis nav pasa izdomats — gan varoni pasi, gan
vinu darbiba, pat darbibas vietas un apstakli atbilst pasaku
sacerésanas laika notikumiem pasaulé, ka ari redzétajam te-
levizoru ekranos. Radas interese par to, kadi ir tie raidijumi,
kas tik |oti ietekmeé bérna iztéli, un vai bérnu vecaki apzinas,
kada méra televizija ietekmé vinu bérnus.

Méginot zinatniski izpétit, cik |oti televizija ietekmé
bérnus, autore atklaja, ka sabiedriba vél nav gatava atzit So
ietekmi, kaut gan ne vienmer ta ir launa (agresivitati un var-
darbibu rosinosa).

Tika pétiti dazadu autoru darbi par iztéli un televiziju.
Tika apkopota informacija par 7-8 gadus vecu bérnu iztéles
Tpatntbam un to, ka televizija attistita vai, tiedi otradi, kavé
bérnu iztéli, ka ari formuléti ieteikumi vecakiem un pedago-
giem, ka ar televizijas starpniecibu veicinat iztéli un fantaziju.

O Bérnu iztéles attistibas
ipatnibas

,Lidzas uztverei, atminai un domasanai iztéle ienem svarigu

unpatnéju vietu cilvéka pasaules izzinasanas un parveidosa-

nas procesa, raksta A. Vorobjovs (Vorobjovs, 1996, 106. Ipp.).

Ving izpétijis un secinajis, ka iztéle ir psihisks izzinas process,

kura uz esoso télu parstrades pamata veidojas jauns téls.

A.Vorobjovs nosaciti iztéli iedala vairakos veidos atkari-
ba no apstakliem, kados ta rodas, un no pasa iztéles procesa
norises ipatnibam.

Pé&tljuma gaita tika pétita tisa iztéle, kad jaunie téli rodas
ar specialu nodomu radit kaut ko jaunu (rosinaju sadomat
pasakas). Dominéja reproduktiva iztéle, kas veidojas un at-
tistas, lasot literatQru, skatoties dazadas televizijas parraides,
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geografiskus, vésturiskus un citus aprakstus. Tomér varétu
teikt, ka pasakas netrlka arf radosas iztéles, kas ir patstavigs
jaunu, originalu télu veidosanas process.

Ja bérna iztéle netiek speciali attistita, ta tikai kopé pa-
raugus, atdarina, bet neattistas brivi un radosi. Ipasi aktuals
klOst jautajums, ka attistit iztéli, nemot véra bérna personi-
bas Tpatnibas (Vorosilova, 2000).

. Nikolska un R. Granovska atzist, ka sakumskolas skolé-
nu iztéles Tpatniba ir tada, ka sakotngji ta balstas uz uztveri
(sakotnéjais téls), nevis prieksstata.

Visspilgtak sakumskolas vecuma bérniem iztéle izpau-
7as spélé, rotala, Zimesana, sacerot stastus un pasakas. Bér-
nu dailradé iztéle ir oti daudzveidiga:

= bérni attélo redlu istenibu;

= (iti bérni rada jaunus fantastiskus télus un situacijas.

Fantazejot stastus, bérni var aiznemties viniem zinamus
sizetus, grafiskus télus, multfilmu varonus, nemaz nepama-
not to. Taja pasa laika vini nereti speciali kombiné zinamus
sizetus, rada jaunus télus, hiperbolizéjot savu varonu Tpasi-
bas vai rakstura iezimes.

Nepartraukta iztéles darbiba — efektivs lidzeklis, ka
bérnam izprast apkartéjo pasauli, iespéja parkapt savas
pieredzes robezas, svarigakais bérna radosas pasaules iz-
pratnes psihologiskais priekSnoteikums. Nereti iztéles ak-
tivitate ietekmé arl bérna personisko Tpasibu veidosanos
(Hukoneckas, [paHosckas, 2006).

Inese Orlovska secina: lai raditu jaunus télus, apzina ir
nepiecieSama informacija, pieredze, atzinas. Radosam pro-
cesam ir nepiecieSama iedvesma —,barosanas” — no dabas,
no lietam, no apkartéjas vides, no cilvékiem, ari no medi-
jiem (Orlovska, 2006).

Patreizéja situacija, kad televizija nereti aizstajusi gra-
matu lasisanu, tiedi televizijas parraides ir viens no lidzek-
liem, kas bérnam sniedz pieredzi, palidz to apjégt, tadéjadi
k|Gstot par bérna iztéles izejmaterialu.

Tatad — ja par iztélé skatamo paradibu nekas nav zi-
nams, iztéle gluzi vienkarsi nevar darboties.

O Televizija iztéles veidoSanas
konteksta

Pédéjo desmit gadu laika mediju loma sabiedriba strauji

pieaugusi. Medijiem ir spéciga ietekme ne vien sabiedriskas

domas veidosana, bet ari sabiedribas attistiba. Tehnologijas

un to attistiba ne vien ir ietekméjusas pieauguso attistibu

un pilnveido$anos, bet ari bérna attistibu un uzvedibu.

Ka darbojas televizija? Divi galvenie televizijas elementi
ir vizualais un skanas materials, kas tiek parraiditi vienlaikus.
Vizuals ir tads, kas tiek uztverts, izmantojot redzes manu. Vi-
sus vizualos elementus var apvienot ar vardu — attéls, kas
televizijas formata ietver gan nekustigus priekSmetus, gan

kustigus objektus.

Televizijas produkts domats, lai aptvertu lielu publiky,
tadé|, lai visi saprastu, uztvertu, btu piesaistiti, produktu
uznem vienkarsi, izmanto dazadus psihologiskus efektus —
skanu, krasu utt,

Televizija ir komunikacijas instruments ar |oti mazu
autonomiju attieciba pret citiem medijiem. Televizija ir
instruments, kas teorétiski piedava iespéju sasniegt ikvie-
nu individu konkréta teritoriala sadala. Izvéles, ko cilvéks
izdara, vadoties péc televizija redzeta, ir izvéles, kas izdari-
tas reklamas, filmu un animacijas filmu iedarbibas ietekmé
uz subjektu.

Lai piesaistitu uzmanibu, televizija izmanto |oti daudz
tehnologisku un arf stilistisku iespéju — dramatisku stastu,
atru ricibu, sirredlas fantaziju ainavas, animaciju, datorgrafi-
ku un citus panémienus (Manovics, 2006).

Juris Calitis raksta, ka televizijas skatitajs nav skatitajs,
bet lidzdalibnieks. Pat dzivais, konkrétais cilvéks nesniedz
S0 Tpaso ,ievilksanas ieksa” pardzivojumu, ko cilvéks bauda,
skatoties televizora ekrana. Televizijas vide rada vélésanos
piedzivot, iesaistities (Calitis, 2006). Televizijas raidijumos un
filmas més varam celot no laikmeta uz laikmetu, no valsts uz
valsti, no planétas uz planétu.

Skatoties televiziju, bérni vélas izprast sevi un citus, un
S0 prasibu televizija arT daléji apmierina, ja raidijuma, filmas
téli un sociala darbiba bérnu uztveré atdzivojas. Tas iespe-
jams tikai tad, ja bérns saprot attéloto darbibu un pieskir
redzétajiem téliem noteiktas Tpasibas. Televizija ka daudz-
veidigas pieredzes sakopojums var piepildit bérnu ikdienas
ricibu ar saturu un atvieglot attiecibas ar socialo vidi. Tele-
vizija sniedz bérnam arT derigu informaciju, palidz izzinat
pasauli un sevi, veidot attiecibas ar apkartéjo pasauli, atrast
savu vietu taja. Kopiga televizijas skatisanas gimeném ir k|u-
vusi par jauku ieradumu (Jeruma, 2002).

Masdienas televizora ekrans jauno paaudzi informé
par visu — prieksstatu par pasaules esamibu rada izdomati
skaidrojumi un véstijumi, nevis ,patiesa Tsteniba” redzétais.
Televizija arvien vairak izlidzina atSkirtbas starp pieauguso
un bérnu pasauli. Bérni doma un spriez ka pieaugusie, to-
mér, lai izteiktu spriedumus, viniem nereti trakst pieredzes.

Skatoties televiziju, ir |oti svariga art uztvere, 1pasi jau-
naka vecuma bérniem, kam ir gratibas atskirt fantaziju no
realitates (Vanaga, 2008).

Televizija demonstrétas filmas, animacijas filmas, ari
reklamas ir makslas veids, ko katrs uztver atkirigi. Estétiskas
uztveres pamata ir jutekliska uztvere — cilvéka spéja atspo-
gulot (just) priekSmetu telpiskas formas, krasu, skanu utt,,
dazadiem priekSmetiem iedarbojoties uz redzes un dzirdes
organiem. Makslas darba uztvere tomér jaskaidro nedaudz
citadi, jo maksla nav lieta. Makslas darbs ir pilntiesigs dialo-
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ga partneris, ta uztvere ir dialogs starp diviem subjektiem —
tas ir komunikativs akts. Més veidojam sapratni par kultdruy,
un 3T sapratne neaprobezojas ar izzinas procesu, bet ar laik-
meta, kultdras pasaules apzinas veidosanu.

Makslas darba uztverei ir tris posmi:

= pirmskomunikativais posms, kad cilvéks noskanojas

makslas darba uztverei — ievéro kadas tradicijas, no
reklamas jau kads prieksstats par darbu, jau kaut ko
sagaidam;

= komunikativais posms — tiea makslas darba uztvere,

kad nosaka zanra veidu. Dialoga jarodas sapratnei,
ko makslinieks gribgjis teikt. Makslas darba uztvere
nav iespéjama bez uztvéréja personibas, bez vina
subjektivitates. Liela loma skatitaja pieredzei, kuras
7-8 gadu vecuma bérniem nereti trukst, tapec rodas
uztveres draudi — ta ir nespéja distancéties, atkapties
no savam individualajam emocijam un paskatities uz
makslas darbu no malas;

= péckomunikativais posms — bridis péc makslas dar-

ba uztveres. Estétiskais pardzivojums 3aja posma ir
emocionals stavoklis, kas cilvekam rodas makslas
darbu estétiskas uztveres procesa un ir ciesi saistits ar
estétisko baudu, kas atklajas ka specifisks, ipass emo-
cionals akts (Sirma, 2002). 7-8 gadu vecuma bérniem
Tpasi nepieciesama saruna, lai izskaidrotu nesaprota-
mo, lai veidotos jauna pieredze, kuru $aja vecuma var
palidzét izprast vecaki, skolotaji — bérna dzivé nozi-
migi cilveki.

Katrs bérns filmu skatas ar savam emocijam, iejatas tas
notikumos, dinamika, bet, kad filma beidzas, jutas iztuksots.
Paskatoties uz bérnu, uzreiz pamanams, ka mazais ir no-
guris. Ekrans it ka izstcis vina emocijas (/lopeHsuru, 1994).
Atruma dinamika kardinali maina bérna uztveres modeli
un psihologisko organizaciju. Tur, kur 1 atruma diktata nav
vai tas jatams mazak, bérns k|ast izklaidigaks. Tiesi filma uz-
tur, piesaista sev bérnu, rada interesi un saasina uzmanibu
(Vorobjovs, 1996).

Pétnieki bridina par televizijas lielo piesaistisanas spéju.
Tomeér nevar uzskatt, ka mediju veidotaji vien ir atbildigi par
skatitaju televizijas lietoSanas paradumu izveidi. Nozimiga
loma ir vésturiskajiem faktoriem un dzives stila un veida
izmainam — cilvéki strada mazak, briva laika piepildisanai —
un viens no tadiem ir televizija — tiek atvéléti arvien lielaki
[idzekli, laiks, ko tagad atvél televizijai, ieprieks tika aizpildits
citadi: rotalajoties, lasot gramatas vai sarunajoties.

O PlaSsazinas Ilidzekli ka bérnu
iztéles veicinataji

Lai konstatétu, cik daudz laika bérns pavada pie televizo-

ra ekrana, kadus raidijumus skatas, tika izveidota anketa

,Mani TV skatisanas paradumi” Tai bija septinas ailes —
katrai nedélas dienai sava. Anketésana piedalijas 54 bérni
vecuma no 7 lidz 8 gadiem (30 meitenes un 24 zéni). Tika
IGgta vecaku palidziba, lai palidz bérniem atceréties, ka
batu labi ierakstu veikt katru dienu un piefiksét gan laiku,
gan redzetos raidijumus. Tomér izdarit ierakstus visas ne-
délas laika bija sarezgiti, daZi bérni atzina, ka dazus raidiju-
mus nav pierakstijusi, jo aizmirsusi, tadéjadi var secinat, ka
iegdtie dati ir tikai aptuveni.

Televizijas skatisanas paradumus bérni pétija laika no
2010. gada 18. [idz 24. septembrim.

Fikséts tika laiks, kad bérns tieSam skatas televiziju, nevis
televizors darbojas ka fona troksnis, kas nenoliedzami ar at-
staj iespaidu uz bérna iztéli, uzmanibu, iespéjams, izvéli utt.

Televizijas skatisanas paradumi ietver:

= |aiku, ko bérns pavada, skatoties televiziju;

= programmu izvéli (var secinat par televizijas saturu).

(Vanaga, 2008)

Apkopojot datus par bérnu televizijas skatisanas laiku,
darba autore secina, ka diena katrs bérns televiziju skatas
vidéji divas stundas, ka salidzinosi ilgak televiziju bérni
skatas brivdienas (aptuveni 3 stundas). Darbdienas bérni
televiziju skatas vidéji 1,5 stundas. To varétu skaidrot ar
garajam stundam, ko bérni pavada skola — stundas un pa-
garinatas darba dienas grupa, dazados pulcinos un arpus-
skolas nodarbibas, ka ari televizijas kanalu piedavatajiem
raidijumiem.

Salidzinot ar arzemju pétijumu rezultatiem (pieméram,
ASV aptuveni 3 stundas 20 mindtes), aptaujatie bérni Latvi-
ja televizoru skatas diena daudz isaku laika spridi (aptuveni
2 stundas) neka vinu vienaudzi arzemes.

Nav konstatétas batiskas atskiribas zénu un meitenu TV
skatisanas ilguma (meiteném aptuveni 1 stunda 58 minQ-
tes, zéniem aptuveni 2 stundas 7 mindtes). Tatad zéni un
meitenes televiziju skatas vienadi biezi. Tomér televizijas
skatisanas ilgums tiedi neietekmeé bérna iztéli, drizak to ie-
tekme tas, ko bérns ir redzéjis.

Aptauja liecina, ka bérnus televizora ekranos visvairak
interesé animacijas filmas, makslas filmas, realitates Sovi.
Zéni labprat skatas animacijas filmas ar dazadiem super-
varoniem vai piedzivojumu raidijumus (pieméram, ,Bailu
faktors” vai ,Neiespgjama misija”). Meitenes labprat skatas
serialu ,Mana mila aukle’, ka arf televizijas Sovus ,Dziedi ar
zvaigzni”un Latvijas dziedosas gimenes'

Televizijas skatisanas paradumu fiksésanas laika TV3 rai-
dija tris nedélas péc kartas animacijas filmu,Sreks” (tris da-
las), ka ari piedzivojumu filmu,Karibu jaras pirati” (tris dalas).
22 meitenes un 21 zéns skatijusies ,Sreku” un 18 meitenes
un 20 zéni — Karibu jaras piratus’, lai gan filma nav ieteica-
ma 7-8 gadus veciem skatitajiem (sk. 1. attélu).
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1. attéls

Skatitakie raidijumi (zéniem un meiteném)

Skatitakie raidijumi Skatitaju skaits
Anim. filma Sreks
Mf. Karibu jaras pirati: Pasaules mala
Latvijas gimenu dziedasanas svetki 2
Dziedi ar Zvaigzni. Milzu cipas
Seridls Mana mila aukle 7

Mani draugi Tigeris un Paks

Simpsoni20

Dullas sacensibas Neiespéjamad misija3 |2
Toma un Dzerija piedzivojumi
Bailufaktors

Degpunkts

Multfilma Bakugani 2

Multfilmas satelittelevizija Saklis Bobs, u.c.

B Meitenes | Zeni

P&tijumos pasaulé ir secinats, ka bérni lielakoties skatas
televizijas raidijumus, kas orientéti uz pieauguso auditoriju,
jo laika, kad bémni visbiezak skatas televiziju, tiek piedavati
parsvara tikai raidijumi pieaugusajiem (Vanaga, 2008).

No aptaujas,Mani TV skatisanas paradumi” rezultatiem
var secinat: bérni televiziju skatas biezi kopa ar vecakiem,
nereti raidijumu saturs neatbilst 7-8 gadus veciem bér-
niem. Salidzinot aptauja iegUtos rezultatus ar TNS datiem,
varétu secinat, ka Latvija ir |oti lidzigi skatisanas paradumi.
Nenoliedzami, Latvija Sovi ,Dziedosas gimenes”, ,Dziedi ar
zvaigzni” un citi lidzigi Sovi paguvusi iegt kulta statusu. At-
nakot uz skolu, bérni apspieZ vakara redzéto, visi grib pieda-
Iities saruna, tapéc lielakoties visi arf Sovus noskatas, lai gan
nereti tie beidzas dzila nakii, kas nejauj bérniem pietiekami
atpasties, un bérni nak uz skolu sagurusi.

Bérni skatas raidijumus, kuros informacija pasniegta ar
humoru, viegli.,Loti nopietnas”lietas bérnus interesé mazak
vai nemaz. lecienitakie raidijumi ir animacijas filmas, maks-
las filmas, seriali, televizijas Sovi, kuru sniegums individa at-
tistiba ir diskutabls. Tapéc jau sakumskolas posma japieveérs
uzmaniba bérnu televizijas skatisanas prasmju attistibai,
jarosina izvertét, ko un cik ilgi vajadzétu skatities. Tadéjadi
k|Gst aktuala medijpedagogijas ievieSana jau sakumskolas.

Psihologi uzskata, ka bérni bieZi vien parnem iemilota
personaza uzvedibu (Vanaga, 2008). Tas, cik |oti redzétais te-
levizija iespaido bérna iztéli, spilgti redzams vinu sacerétajas
pasakas. Bernu sacerétas pasakas ir |oti lldzigas. Pasakas dar-
bojas vieni un tie pasi varoni (sk. 2. attélu).

2. attéls
Pasakas izmantotie pasaku téli

Pasaku téli Izmantojuma skaits
Sreks

Ezelitis

Fiona

Vézis Krebs

Petriks

Saklis Bobs

Piratu kapteinis DZeks Karibu jdras piratos
Bakugani

Dzimijs Natrons

Harijs Poters

Vinnijs Paks

Lote no izgudrotaju ciema [

Dzekijs Cans

Bella un Edvards Krésla"

Gardédis

Doktors Hauss

Sarkangalvite

Maza narina

Barnijs no reklamas

Pelnruskite

Sadomati téli

B Meitenes | Zéni

Vairakuma pasaku paradas tadi Sreks (24 pasakas) un
Fiona (15 pasakas) no animacijas filmas,Sreks” kuru bérni
tikko skatijusies televizija. Meitenes vairak piemin Sreku,
Fionu, Stkli Bobu, piratu kapteini Dzeku no ,Karibu jaras
piratiem” un citus. Zénu pasakas iesaistitie téli — Sreks, ba-
kugani no animacijas filmu seriala par bakuganiem, Suklis
Bobs, piratu kapteinis DZeks no ,Karibu jaras piratiem” un
citi. Tatad gan meitenu, gan zénu pasakas dominé redzéti
téli. Paradas ari reklamas téls Barnijs (4 pasakas), kurs rek-
lamé gardumu pasauli.

Parsteidz, ka bémni 7-8 gadu vecuma redz&jusi filmas
,Harijs Poters”, Krésla", Karibu jdras pirati’, kas nav paredzé-
tas Sada vecuma bérniem. Filmas savijusies kopa fantazija,
Sausmas, detektivs, piedzivojumi. Ka liecinaja pasakas, ie-
spaids no Sim filmam bijis palieko3s. Péc pasaku izlasisanas
autore ar bérniem parrunaja to, ko bérni filmas nebija sapra-
tusi. Dazi bérni atzina, ka péc filmu noskatisanas nav varéjusi
aizmigt. No Harija Potera” pasakas bija tikai pats Harijs Po-
ters ka téls, art Edvards un Bella no,Kréslas” bija tikai pasakas
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darbojosas personas, turpreti Kapteinis Dzeks bija ka pro-
totips no filmas ,Karibu jaras pirati’, art darbiba bija kopéta.
Tikko redzétas filmas darbiba bijusi emocionala, spriedzes
pilna. Var secinat, ka filma ne mirkli nav |avusi atslabt maza
skatitaja uzmanibai.

Filmu ,Sreks” un Karibu jaras pirati” TV 3 raidja jau tre-
$0 nedélas nogali péc kartas, turklat,Sreku” ar atkartojumu
svétdienas ritos. Bérni atzina, ka skatijusies, Sreku”ari no rita.
Bérnu iztélé savu iespaidu atstajusi $o filmu skatisanas, vi-
zuali un audiali gata pieredze plasi atklajas bérnu saceréta-
jas pasakas.

Lai arf darbiba pasakas saistita ar redzéto televizoru
ekranos, tajas izpauZas vél viena tendence — pasaku varoni
meklé pazudusus vecakus. Atspogulojas bérnu vientulibas
probléma, kad bérnam nav cita sarunu biedra ka televizija.
Bérnu atkariba no televizijas un citam jaunajam tehnologi-
jam rada socialu izolétibas sindromu, radot pateicigu vidi
destruktivam fantazijam, ta rada draudus masu jaunas sa-
biedribas intelektualajam spé&jam.

Vértéjot pétijuma iegutos datus un izpétot bérnu raksti-
tas pasakas, var secinat, ka masu bérni pie ekraniem pavada
daudz laika, vairak, neka tas batu lietderigi. 1zvélas raidiju-
mus, kas neatspogulo realo dzivi, nepaplasina bérna redzes-
loku. Redzétie raidijumi un filmas bieZi vien nav paredzéti
7-8 gadus veciem bérniem. Laiks, ko pavada pie televizora
ekrana, tiek atnemts rotalam, sportam, macibam, ekskursi-
jam, ari gramatu lasisanai. Problémas, kas rodas no nepar-
domatas, ilgas televizijas skatisanas — bérni dod prieksroku
televizijai, nevis gramatu lasisanai, bérniem vérojama emo-
cionala imunitate, nereti negativu emociju parsvars par po-
zitivajam gan individa pasizjita, gan pret citiem (nezéliba,
lidzjatibas trakums), pret kultdras véertibam, valsti, dabu,
sabiedribu.

Satraukumu rada tas, ka vecaki biezi neapjaus, ka te-
levizija ietekmé bérnus. BieZi trikst izpratnes par redzéto.
Noskatijas un aizmirsa! Bet ta nav, neaizmirstas! Par to
spilgti varéja parliecinaties, lasot bérnu darbus. Vecakiem
vajadzetu uznemties lielaku lomu un atbildibu, vajadzetu
zinat, cik bieZi vini vélas redzét savu bérnu pie televizo-
ra ekrana un ko gust bérns no redzeta. Lietderigi bdtu ar
bérnu parrunat, ko bérns skatisies, par ko bs raidijums,
lai bérns jau sagatavotos uztverei, ka arf |oti nepieciesama
saruna péc parraides noskatisanas, lai veidotos saprotama
pasaules uztvere.

Televizija ienem nozimigu lomu bérnu iztéles un fanta-
zijas attistiSana. Pétijums pierada, ka televizija rosina bérnu
iztéloties, pasakas tiek apvienoti téli no dazadam filmam,
varoni izdzivo jaunus piedzivojumus. Pasakas ir saturiski ba-
gatas, kas |auj spilgti izpausties gan bérnu reproduktivajai,
gan radosajai iztélei.

O leteikumi vecakiem un
pedagogiem, ka veicinat
sakumskolénu iztéli televizijas
skatiSanas paradumu konteksta

Iztéli ietekmé viss, ko bérns pieredzéjis, no ka veidojusies

bérna pieredze. Televizija ir viens no pieredzes veidosanas

lidzekliem.

Vecaki var ierobezot televizijas skatisanas laiku, bet
péc literatdras analizé un pétijuma iegutajiem rezultatiem
ir secinats, ka televizijas skatisanas ilgums tikai pastarpina-
ti ietekmé bérna iztéli. Nozimigaka loma ir redzéta satu-
ram, lidz ar to aktuala klust televizijas skatiSanas prasmju
attistisana.

Bérni televizoru bieZi skatas kopa ar vecakiem, tomér
nereti raidijumu saturs neatbilst 7-8 gadus veciem beér-
niem, ka dé| rodas neizprotama pieredze, kas tiek nepareizi
saprasta, tadéjadi veidojas biezi vien negativi iztéles téli, kas
rosina bailes un citas negativas un destruktivas emocijas.

Vecakiem butu kritiski jaizverte, kadus raidijumus bér-
nam vajadzétu skatities. Svarigi vecakiem kopa ar bérnu
izvertét un, ja nepieciesams, mainit savus televizijas skati-
$anas paradumus.

Bérniem vajadzétu attistit kritiskas televizijas skatisanas
prasmes, lai palidzétu viniem interpretét redzéto. Berniem
nepiecieSams macities izvértét redzéto, diskutét, palidzét
saprast, ka veidojas raidijumi, ka tie ne vienmér atspogulo
realitati, ka darbojas marketinga triki utt.

Televizijas kritiskas skatisanas prasmes jamacas gan
majas, gan skola. Skola tas varétu bt audzinasanas stundas,
kuras bérni macas atlasit sev nepieciesamo informaciju, vér-
tét redzéta nozimigumu. Majas — televizijas skatisanas kopa
ar vecakiem, redzeta parrunasana. Bérniem nozimigi parru-
nat redzéto, lai nepaliek neskaidribas, jo televizija nepiedava
atgriezenisko saiti.

Izglitibas sistémai vajadzeétu izvirzit mediju skatisanas
un interpretacijas prasmju veido$anos, attistot kritisko do-
masanu. Skoléniem kritiskas televizijas skatisanas prasmes
vajadzétu attistit jau pirmsskola un sakumskola, lai palidzétu
bérniem interpretét redzéto (9, 158. Ipp.).

Televizijas kritiskas skatisanas prasmes bérnam node-
rés, lietojot citus medijus, ka art darbojoties ar dazadu in-
formaciju.

Vecakiem vajadzeétu bérnus rosinat izvertét, kada ir te-
levizijas loma vinu dzivé, ko bérns gast no televizijas, kadas
varétu bat sekas no ilgas televizijas skatisanas, ka art infor-
mét par televiziju komercdarbibu, kas atspogulojas daudza-
jas reklamas.

Bérna televizijas skatisanas paradumus ietekmé vina ve-
caku televizijas skatisanas paradumi un vinu attieksme pret
televiziju. Tapéc nepieciesams informét vecakus par televi-
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zijas lietodanas pozitivajiem un negativajiem aspektiem, lai
vecaki pilnvértigi iesaistitos savu bérnu televizijas skatisanas
prasmju attistisanas procesa. Televizijas skatisanos jamacas
saistit ne tikai ar brivo laiku, bet arf ar macibam, lai redzétais
paplasinatu bérna redzesloku, pilnveidotu pieredzi, uz kuras
bazes varétu attistities bagata iztéles pasaule.
Televizijas skatisanas paradumi, kas rosina sakumskolé-
na iztéli, ir:
= strukturéts laiks, ko bérns pavada, skatoties televiziju
un gustot pieredzi no skatidanas;
= kritiska programmu izvéle, izvértéjot programmu at-
bilstibu bérna vecumam un attistibai;
= programmas saturs, kas vecina spriesanu, |auj saska-
tit likumsakaribas, vértét, salidzinat un secinat, veidot
jaunus iztéles télus;
®= sagatavosanas kadas parraides uztverei, pasa darba
uztvere, ka arl parrunas par redzéto péc raidijuma
noskatisanas.
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O Summary

People have never faced such dilemmas as in the end of
20th and the beginning of 21st century — opportunities
offered by information and communication technologies
bring us closer by improving media tools and making them
more available and user friendlier, and simultaneously —
alienating and separating us. A great number of studies
proves that continuous supply of information is essential to
person’s development and normal functioning of different
social groups in general. Mass media broadens our knowl-
edge and experience, influences our attitude to nature, and
allows enjoying art. The survey "My TV watching habits” (54
respondents 7-8 years of age) revealed that children spend
a lot of time watching TV, mainly movies (quite often mov-
ies which are not recommended for children 7-8 years of
age), cartoons and commercials. When analysing the fairy-
tales written by children the author concludes that children
spend too much time watching TV and they choose the
programmes not reflecting the reality but imaginary world.
The author gives recommendations for parents and teach-
ers on how to improve critical attitude to the choice of TV
programmes to watch.
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Animacijas izmantosSana

literattiras apguve

Mag. paed. Lolita Steinberga
LU doktorante

Analizéjot latviedu literatlras macibu
programmas pamatskola un vidussko-
3, var konstatét, ka galvenais akcents
tiek likts uz latvieSu klasisko literatd-
ru — pagatnes kultdras un makslas
mantojuma apguvi, macibu programmas ir paredzéts apgut
Jana Poruka, bralu KaudziSu, Annas Brigaderes, Aspazijas,
Raina, Rudolfa Blaumana, Karla Skalbes, Andreja Upisa, Jana
Jaunsudrabina un citu autoru personibas un dailradi. Tie ir
klasiskas latviedu literatdras parstavji, vinu dailradé ir ietverts
ne vien latvisko, bet ari visparcilvécisko, étisko un estétisko
vértibu kods. Kultdrvesturiska vértiba ir art klasisko darbu au-
toru valodai — dialektiem, izloksnei, leksikologiskajam Tpatni-
bam, vardu formam un teikumu sintaktiskajam konstrukci-
jam. Ta¢u masdienu skolénu no klasiskas latviesu literataras
Skir gadsimts, mainijusies ir cilveku domasana, attieksme, uz-
skati, vertibu sistéma. Lidz ar to klasiska literatdra masdienu
skolénam var $kist neizprotama, tala un svesa (plaisa starp
klasisko makslu un esoso gaumi), jo bérni uzaug digitalo teh-
nologiju vidé, vini ir ekipéti ar televizoru, DVD atskanotaju,
datoru, playstation iekartu, fotoaparatu, mp3 atskanotaju un
citam tehnologijam. Masdienu bérns pavada milzum daudz
stundu plassazinas lidzeklu konstruéta, virtuala vidé, sézot
pie televizora vai datora, identificéjot sevi ar télu ekrana —
avataru, video spélu, animacijas vai filmu varoni. Ir batiski at-
Zit, ka bérni, jauniesi daudz macas, iegUst pieredzi un sociali-
z&jas virtualaja vidé. Interneta portalos draugiem.lv, facebook.
com, youtube.com, myspace.com un citos vini manifesté savu
identitati caur multimodalu komunikaciju sistému — digitalo
fotografiju, digitaliem teksta, audio un video failiem. Lidz ar
to digitala valoda k|Ust par jaunas paaudzes dzimto valodu,
un lekcija, tradicionals darbs ar tekstu, rakstu darbs vairs ne-
var bat dominéjo3ais veids, ka digitalais bérns macas. Ir laiks
skolu un klasi parvérts par 21. gadsimta macibu vidi. ,Vards
ir arpus datiem. Ir vizualais laikmets, ir jastrada ar komiksu,

filmu, diagrammam, vizualiem materialiem. Valoda ir nove-
cojusi. Més esam skolotaji, kas ir atbildigi par pasauli, jaunas
prasmes — filmu, televizijas, komiksu, attélu pratiba ir jaak-
cepté ka jauna éra” (Burn, Durran, 2007).

Tehnologiju laikmeta literarais darbs tiek reprezentéts
ne vien drukata, bet ari digitala un elektroniska forma (filma,
animacijas filma, komikss, teatra izrade, balets, radio lasijums
utt.), kas nozimé, ka literatdra vairs nav tikai gramatu lasi-
Sana. Lasisana transforméjas jaunas formas caur jaunajam
komunikacijas tehnologijam. Mainoties medijiem, mainas
ari lasisanas prasmes. Tapéc literarais darbs skola jaapgust
plasaka kontekstd, iepazistinot skolénu ar literaro darbu un
ta dazadajam reprezentacijam. Gluzi tapat ka tiek apgita
teksta lasitprasme, ir jaattista ari vizuala un audiala lasitpras-
me — jaattista prasme lasit gan drukatos, gan elektroniskos,
gan digitalos medijus. Ari darba tirgus prasa cilvéku, kas spéj
lietot ne vien drukatu, bet ari vizualu, audialu, kinestétisku
valodu, tacu skola joprojam ir orientéta radit drukata teksta
lasitaju. Tapéc izglitibas sistéma aktuala klast jauno medi-
ju piedavato iespéju izmantosana macibu stundas. ,Patik
tas mums vai ne, tekstuala prakse, ka, pieméram, e-pasts,
iepirkSanas interneta, web kameras, iszinas un video spéles
veido nozimigu dala no jaunieSu dzives. Ir laiks is formas
izmantot macibu stundas” (Pahl, Rowssel, 2005, 71). Skolo-
tajam tas nozimé apgdt vienu no jaunakajam pedagogijas
nozarém — medijpedagogiju — un iestradat tas saturu sava
pedagogiskaja darba.

Autore, latvieSu valodas un literatdras skolotaja, peda-
gogiskaja un zinatniski pétnieciskaja darba atklaj, ka anima-
cija ir audiovizuals medijs, kas var veiksmigi kalpot izglitibas
mérkiem literatlras macibas, aktualizéjot divus animacijas
izmanto3anas aspektus: stradat ar jau izveidotu animacijas
filmu, izmantot to ka didaktisku materialu macibu vielas ap-
guve vai veidot animacijas filmu macibu procesa.

Literatdras stundas animacijas izmantosana sekmé ne
vien dialoga rasanos starp skolénu un literaro darbu, starp
skolénu un autoru, bet tiek rosinata ari skoléna radosa darbi-
ba un celta macibu motivacija. Autore magistra darba ,Ani-
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macijas izmantosanas iespéjas skolénu radosuma sekmésa-
nai izglitibas procesa” pamato, ka animacijas izmantosana
skola pamatojas sadas pedagogiskajas un psihologiskajas
teorijas: M. Csikszentmihalyi optimalas pieredzes jeb ,flow”
teorija, H. Gardnera daudzveidigo spéju teorija, A. Maslova
pasaktualizacijas teorija (Steinberga, 2009).

O Animacijas filmu skatiSanas
literatiiras macibas

Animacijas pamata ir attéls. Attéls ka medijs pastavéjis visa
civilizacijas attistibas gaita, tas pastavéja lidzas valodai ka bu-
tisks informacijas pastiprinasanas lidzeklis. Vélak, attistoties
tehnikai, stasta stastidana ar attélu, kas atdzivojas kustiba, ie-
gust nosaukumu — animacija. Kustigais attéls ietver kodu, ka
attéla veidotajs ir vélgjies, lai attéls tiktu lasits. Lidz ar filmu,
animacijas rasanos dzimst ari ideja par tas izmantosanu izgli-
tiba. 1911. gada amerikanu izgudrotajs T. Edisons laikraksta
Harper's Weekly popularizé ideju, ka jaunie atklajumi ir jaiesais-
ta izglitiba, jaizmanto skolas praksé. Ving uzskata, ka skolai ir
jabat atraktivai, tai japiesaista bérnu uzmaniba, tiesi kustigas
bildes var bat ka izglitojo3s resurss dazados macibu priekSme-
tos: vésturé, valoda, matematika, geografija un citos (Edison,
1911, 8). ArT Latvija 20. gadsimta divdesmitajos un trisdesmita-
jos gados aktualizéjas tehnisko lidzek|u izmantosana, no Vaci-
jas ienak idejas par macibu filmu izmantosanu macibu darba.
Latvijas brivvalsts laika Izglitibas ministrijas kino cenzdras lo-
ceklis V. Pengerots sava raksta ,Kinematografs ka macibas un
audzinasanas lidzeklis” apliko macibu un audzinasanas filmu
ienaksanu visparizglitojosajas skolas dazadas valstis (Penge-
rots, 1927, 19-35). Ari zinatnieks M. Stals uzsver macibu filmas
izglttojoso un audzinoso funkciju. Sava apceré ,Macibu filmu
izlietosanas metodiskie principi” M. Stals sniedz metodiskus
ieteikumus macibu stundas organizésana, skatoties un anali-
zejot filmu (Stals, 7-11).

LatvieSu animaciju filmu fonda ir daudz animacijas fil-
mu, kas tapusas, balstoties uz latvieSu literatlras macibu
programmas ieklautiem latviedu literarajiem darbiem. Skolo-
taju uzdevums butu apzinat un macibu stunda izmantot s
étiski estétiskas, makslinieciskas kultlras vértibas, kas vizuali
un audiali reprezenté latviesu literaros darbus. Ta, piemeéram,
reZisora, animatora Arnolda Burova raditas lellu animacijas
filmas — ,Dullais Dauka” (1968), ,Pasaka par vérdinu” (1969),
Vanadzins"(1978) — veidotas, balstoties uz latviedu klasiskas
literatGras darbiem. Tapat ari Roze Stiebra un Ansis Bérzing
par pamatmaterialu savam animacijas filmam ,Zelta sie-
tins" (1975), ,Zala pasaka” (1977),,Suns Funs un véjs" (1978),
,Zakisu pirtina” (1879), ,Ka es braucu Ziemelmeitas I0ko-
ties” (1980), ,Spriditis” (1982), ,Kabata” (1983), ,Laimes Lacis”
(1985), ,Uzpasaka” (1986), ,Skatampanti” (1988), ,Kakisa dzir-
navas’ (1994),,Aicindjums”(1994),,Bukurags” (1994),, Zeltitas

vasaras” (1994), Tracis” (1994), ,Ciema” (1994), ,Ka linu druva
saka ziedét” (1994), ,Nebéda” (1994), ,Skumja govs” (1996),
,SPEl&ju, dancoju” (2007) un citam ir izmantojusi latvieSu
rakstnieku un dzejnieku darbus. Filmu studija ,Rija” anima-
cijas rezisores |. Praulinas vadiba péc R. Blaumana pasakas
motiviem veidota animacijas filma ,Velnini” (1999). Klase,
noskatoties animacijas filmu, svarigi saprast, ka tas ir jauns
veids, ka domat par tekstu, apzinaties, ka konstruéta komu-
nikacija blakus tekstualajam modelim, batiska ir diskusija ar
skoléniem par literara darba pdrnesanu uz citu mediju, 3aja
gadijuma — uz animacijas filmu, kad literaro valodu nomai-
na vizuala valoda, kas runa krasu, formu, kustibu, skanu un
vizualu télu valoda. Attéls var palidzét saprast literara darba
étiski estétisko efektu. Intervija ar Ingu Jérumu 1968. gada
A. Burovs |oti precizi atklaj animacijas ka makslas medija ipa-
S0 estétiku: ,Mums, lelliniekiem, ar skatitaju jaruna, ta sakot,
puku valoda, izmantojot metaforu, alegoriju, hiperbolu, sim-
bolus. Lellu filmas japasaka tas, ko nevar pateikt neviens cits
makslas darbs. Tas vajadzigs, pirmkart, jau tapéc, lai Zanrs at-
taisnotos. Lellu filma nevar izmantot dialogu, darbibai jabat
skatamai. Lidz ar to katrai detalai jabdt izteiksmigai, jaslepj
sevi dzil$ saturs. Otrs noteikums — lellu filmai jabdt koncen-
trétai, lakoniskai” (Burovs, 1968, 154).

Lidz ar komunikacijas tehnologiju mainu mainijusies ir
art auditorija, ta ir ne vien mediju patérétaja, bet art aktiva
mediju veidotaja. Masdienu demokratijas apstak|os vairs
nav jabut profesionalim, lai publicétu savus domas, uzska-
tus, audio, video failus mediju vidé. Ta, pieméram, interneta
majaslapa youtube.com ir skatama Andreja Klavina animaci-
jas tehnika veidota filmu sérija ,Sviesta Kino’, kur banala un
vulgara veida tiek apskatiti latviesu klasiskas literatras darbi
,Dullais Dauka’, ,Naves éna’,,Mérnieku laiki’, ,Jazeps un vina
brali’, ,Kauja pie Knipskas’, ,Staburaga bémi” (Klavins, 2008)
un citi. Aptuveni divas mindtes garas filminas ironiski, pat
sarkastiski briva stila un interpretacija parstasta literaro dar-
bu saturu. Sada veida publikacijas apstiprina ideju un verti-
bu krizes laikmetu. Domajams, viens no masdienu kultaras
krizes céloniem ir saiknes sarausana ar pagatni, ar vésturisko
mantojumu. Sadi plagiati sabiedriba netiek nosoditi, gluzi
otradi - tie bagatina postmodernas kultras dabu. Tacu ipasi
bistami tas ir nenobriedusai cilvéka psihei — nekritiski do-
majosam un nekritiski vértéjosam bérnam, jaunietim, kura
identitate un vertibu sistéma ir vél tapsanas stavoklr. To atzist
ari literatQras didaktikis J. Rudzitis: ,Postmodernas nostadnes
var palidzét orientéties pluralistiskajos uzskatos par makslu,
tacu tas nevajadzétu absolutizét, jo makslinieciska audzina-
sana, vértibizglitiba nav domajama bez makslas vertibu at-
Z1%anas (..) noderiga var bdt sistémiska pieeja dailliteratdras
izpratnei” (Rudzitis, 2000, 11). Tapéc skolotajam nevajadzétu
baidities no $ada veida literara darba reprezentacijam, bet
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fenest tas klasé un rosinat diskusiju par makslas darba saturu
un vértibam, jo skola vajadzétu saudzigi, apzinati un dro-
Si stradat ar mediju materialiem, lai skoléni iegdtu izpratni.
Bérni tiek integréti mediju realitaté ka patérétaji, tapéc skolas
uzdevums ir veidot skolénos vértéjosu attieksmi un audzinat
sapratigus un kritiski domajosus mediju lietotajus.

O Animacijas filmu veidoSana
literatiiras macibas

Bernu un jaunieSu aktivitates musdienas lield méra saistitas
ar tehnologijam, lidz ar to auditorija vairs nav pasiva mediju
patérétaja —iespéja veidot digitalus video, audio failus cilvé-
kiem |auj saprast, ka mediji strada.,Kad bérniem ir praktiska
iespéja veidot animacijas filmas, vini ir rosinati saprast un
aizdomaties par zinojumu, kas slépjas aiz jebkura medija’
(Pugholm, 2008, 43) Animacijas filmu veidosana ir kompli-
Céts darbs, un ir nepiecieamas dazadu veidu prasmes un
kompetences — stastitaja, amatnieka, reZisora, operatora,
dizainera, fotografa, kustibu horeografa, skanu operatora un
citas, jo animacija top, balstoties uz stastu, kas tiek vizuali
atdzivinats télos, uzzimeétie vai izveidotie téli tiek atdzivinati,
tos kustinot un fotograféjot stasta darbibas vidé, tad iegltas
fotografijas animacijas programma tiek samontétas filmas
faila, kas talak tiek apstradats video programma. Pieredze
rada, ka, pateicoties vienkarSotajam animacijas un video
programmam (Stop Motion Pro, Monkey Jam, SAM Anima-
tion, WindowsMovieMaker u. c.), animécijas filmas var veidot
ne vien pieaugusie, bet ari bérni. 20. gadsimta devindes-
mitajos gados Amerika un Eiropas valstis (tostarp Latvija)
animaciju sak izmantot formalaja izglitiba, proti, interesu iz-
glitiba, tiek realizétas programmas, projekti, kuru laika bérni
gust ieskatu animacijas filmu tapsanas procesa. 21. gadsim-
ta sakuma Amerika un Eiropa (Danija, Norvégija, Zviedrija,
Lielbritanija, Francija, Spanija un citas valstis) tiek atklats, ka
animacijas filmu veidosanu loti veiksmigi var izmantot ka
macibu lidzekli pirmsskola, specialaja izglitiba, tapat vispa-
réja izglitiba macibu priekSmetu metodika (Algava, 1999,
Gravel, Church, 2007).

Lidz $im latviesu literatdras macibu programmas tika pa-
redzéts, ka skoléns macas lasit un interpretét literaros darbus,
nevis veidot savu audiovizualu mediju produktu par literaro
darbu. Autore uzskata, ka animacijas filmu veidosana var bt
veiksmiga macibu metode, ka stradat ar literaro tekstu, ka
stradat ar autora biografijas datiem un ka rosinat skoléniem
veidot pasiem savus audiovizualos stastus literattras macibu
procesa. Animacijas filmu veido3ana sekmé daudzveidigi, ra-
dosi apgut macibu vielu, attistit mediju kompetenci, macibu
procesu dara interesantaku, rado3aku, skolénu ieinteresétiba
animacijas filmu veido3ana sekmé iek3éjas motivacijas veido-
anos, jo briva, radosa, praktiska darbosanas ar téliem, lellem

4

rada spéles, rotalas izjitu. Tiesi spéléjoties, skoléns aizmirst
par laiku un telpu sev apkart un nododas fantaziju pasaulei,
tiedi spélejoties, skoléns macas visvairak.

Literatdras skolotajam irjadoma, ka izmantot masdienu
tehnologiju un mediju piedavatas iespéjas ar mérki veicinat
dialoga rasanos par klasisko literatdru, tas makslinieciska-
jam, moralajam, étiskajam vértibam un masdienu daudz-
veidigajam literaro darbu reprezentacijam. Izmantojot ani-
maciju literatdras stunda, tiek nodrosinata starppriekSmetu
saikne ar citiem macibu priek$metiem — vizualo makslu,
muziku, valodu, informatiku. Tiesi veidojot filminu, bérni,
jauniesi macas ne tikai patérét, bet ari patstavigi radit ide-
jas un vizualus télus ka medijus, bérni macas ne vien dzivot
virtualaja pasaulé, bet pasi ari to rada, projekté un radosi
funkcioné taja. Tacu, lai animacija ka pedagogiska prakse
ienaktu macbu stunda, pedagogiem ir nepieciesama ne
vien papildu materialtehniska baze (dators ar animacijas
programmu, fotokamera, stativs), nepieciesams ari apgut
papildu zinasanas par animacijas filmu veidosanu, anima-
cijas tehnikam, ilmu montazas un apstrades programmam.
Tas nozimé starpdisciplinaras sadarbibas veidosanu starp
vairaku nozaru specialistiem: komunikaciju zinatnes specia-
listiem, animatoriem un skolotajiem.
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O Summary

The article describes the use of animation as one of the
ways how to teach literature today in school. Animation is
blended media because it comprises the use other media
such as photography, theatre, literature, painting, sculpture,
image, and music. Literature is a form of art and animation
provides significant link with other forms of art. In this case
the author offers animation as a successful learning tool in
literature lessons. Animation in literature lessons improves
learners’intellectual, emotional and social experiences. Me-
aningful watching of animation and its processing can be
used as a tool that provides a variety of learning through
words, images, motion and sounds. The process of creating
animation promotes the participants’ creativity and colla-
borative skills thus strengthening value oriented learning
process.
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Informacijas un komunikacijas teh-
nologijas, ko muasdienas var izman-
tot macibu procesa, ir |oti daudzveidigas. Informacijas un
komunikacijas tehnologijas ir paplasinajusas iespéjas un
veidus, ka iegUt jaunas zinasanas. Interneta ir atrodami |oti
dazadi resursi: video un audio materiali, vardnicas, valodas
korpusi, gramatas, emuari, zinu portali u. tml. Socialie tikli
(pieméram, twitter, Facebook, draugiem.lv, inbox.Iv) un kursu
vadibas sistémas (pieméram, Moodle, Blackboard, Edu Tools)
lauj daZzadot macibu procesu, skolénu un skolotaju sadarbi-
bu un paaugstinat macisanas efektivitati. Izmantojot infor-
macijas un komunikacijas tehnologiju piedavatas iespéjas,
macibu procesu var padarit pieejamu ikvienam atbilstosi
vina iespéjam, vélmém un vajadzibam, radot iespéju dar-
boties arf arpus macibu telpam, t. i,, attalinati, turklat nemot
talka internetu, daudzfunkcionalos mobilos telefonus, digi-
talas fotokameras, mp3 atskanotajus, datortehniku.
Informacijas un komunikacijas tehnologiju piedavatas
iespéjas ir plasas, bet to izmanto3ana tiesa macibu proce-
sa bieZi vien nav iespéjama, jo 1) ir tehniskas problémas,
pieméram, klasés nav nepiecieSama aprikojuma (digitalas
tafeles, projektora, interneta piesleguma u. tml.), savukart
datorklases ir parak noslogotas un priekSmetu skolotajiem
nav iespéjas tur vadit stundas; 2) psihologiskas problémas —
skolotaju zinasanas informacijas un komunikacijas tehnolo-
§iju joma bieZi vien ir nepietiekamas, viniem nav vélésanas
macibu procesa izmantot informacijas un komunikacijas
tehnologijas. (Mazina, 28) Ka vienu no problémam pétiju-
ma ,Digitalu macibu materialu pieejamiba un pielietojums
izglitiba. Problémas un risingjumi” ta autore Liene Mazina
(Mazina, 28) min slikto digitdlo macibu materialu pieejami-
bu, digitalo macibu materidlu truikumu geografija un véstu-

ré, arT latvieSu valoda un socialajas zinibas’, ka ari to, ka,sko-
lotajiem trikst informacijas par pieejamajiem digitalajiem
materialiem un iesp&jam tos izmantot”. Sa raksta mérkis ir
sniegt ieskatu jau izstradatajos macibu materialos un kaut
nedaudz ieskicét iespéjas, kadas paver informacijas un ko-
munikacijas tehnologijas, censoties padarit daudzveidigaku
un interesantaku macibu procesul.

Lai varétu runat par veiksmigu moderno tehnologiju
izmanto3anu skolas, ir jabdt trim priekSnosacijumiem:

1) elektroniski macibu materiali un macibas izmantojami
elektroniski resursi;

2) tehniskais nodrosinajums;

3) zinasanas un prasmes, ka izmantot informacijas un ko-
munikacijas tehnologijas macibu procesa.

Risinajumi, ka nodrosinat plasaku informacijas un ko-
munikacijas tehnologiju izmanto3anu skolas, tika apspriesti
2010.gada 7. aprili Valsts prezidenta un Stratégiskas analizes
komisijas organizétaja apala galda diskusija Rigas pill. Tika
izteikts 21 priekslikums, pieméram, javeido digitdlo macibu
materialu resursu banka — vietne, kura tiek apkopoti, papil-
dinati dazadi digitalie macibu materiali; jaizstrada skolotaju
apmacibu programmas, kas vérstas uz tehnologiju apguvi,
prasmju uzlabo$anu; katram skolotajam janodroSina porta-
tivais dators; jaizstrada e-macibu macibu saturs, kas bdtu
pieejams bérniem, kuri nevar apmeklét skolu slimibas vai
citu iemeslu dé| (,virtualas skolas”) (Stratégiskas analizes ko-
misijas diskusija).

Vairakas diskusija minétas aktivitates jau tiek Tsteno-
tas: tiek izstradati digitalie materiali (sk. ,Digitalie macibu
materiali”), skolotdji un augstskolu macibspéki tiek izgli-
toti e-macibu materialu veidosana un kursu vadibu sisté-
mas izmantosana (pieméram, ESF lidzfinansétais projekts
LJAtbalsts valsts valodas apguvei un bilingvalajai izglitibai”;
ESF lidzfinansétais projekts ,LatvieSu valodas, literatdras un
bilingvalo macibu pedagogu profesionalas kompetences
pilnveide”; ESF projekts,Profesionalaja izglitiba iesaistito vis-
parizglitojoso macibu priekSmetu pedagogu kompetences
paaugstinasana”).
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Latvijas augstskolas un art visparizglitojosajas skolas
macibu procesa arvien plasak tiek izmantotas kursu vadibas
sistémas un citas jaunas tehnologijas — tiek meklétas iespé-
jas, ka sasaistit tradicionalo macibu formu ar informacijas un
komunikacijas tehnologijam, tadé&jadi panakot macibu pro-
cesa neierobezotibu laika un telpa. Tiek meklétas iespéjas
nodrosinat e-macibas.

ArT tiem skolotajiem, kas sava darba neizmanto kadu
no kursu vadibas sistémam un Sajas sistémas izveidotos
e-macibu kursus un materialus, ir iespéjams macibu proce-
sa izmantot modernas tehnologijas un interneta atrodamos
digitalos resursus — video un audio materialus, vardnicas un
enciklopédijas, tekstu arhivus, valodu korpusus, interaktivus
macibu materialus u.tml.

O Digitalie mactbu materiali

Skolas arvien aktivak censas sava macibu procesa izmantot
digitalos macibu materialus un tos ievieto savas majalapas,
tadéjadi padarot pieejamus skoléniem. Skolu timek|a viet-
nés tiek ieliktas saites uz citu sagatavotajiem un brivi pieeja-
majiem macibu materialiem. Tie ir gan lejupieladé&jami, gan
izmantojami tiessaisté, piemeram, interaktivi uzdevumi un
testi. Ir daudzas majaslapas, kuras ir ievietoti brivi pieejami
macibu materiali. Lk, dazZi pieméri.

ESF projekta,Dabaszinatnes un matematika” majaslapa
(http//www.dzm.lv), kur sadala ,Macies pats” ir interaktivi
diski, t. i, macibu materiali 10.—12. un 7.-9. kladu skoléniem
fizika, biologija, dabaszinibas, matematika un kimija (saturs,
uzdevumi, testi, uzzinas, vardnica u.tml.). Materialu formats:
HTML dokumenti, interaktivi uzdevumi.

JInformatika skola” (http://informatika.liis.lv/?lang=1)
ir atrodami macibu materiali informatika (macibu lidzek-
li, olimpiazu uzdevumi, valsts parbaudes darbi u.tml.) un
ir apkopota informacija par informatikas macisanu skola.
Materialu formats: pdf dokumenti, Word dokumenti, HTML
dokumenti.

Jelgavas un Ozolnieku novada majturibas un tehno-
logiju metodiskas apvienibas majaslapa (http://majturiba.
ozolniekuvsk.lv/) ir macibu materiali un praktisko darbu
paraugi majturibas stundam. Materialu formats: Word do-
kumenti, PowerPoint datnes.

Rigas 6. vidusskolas skolotaja Kalvja Kin¢a majaslapa
(http://kalviskincis.lv/informatika/esf/) ir macibu materiali
pamatskolas un vidusskolas informatikas stundam, parbau-
des darbi un ari skolénu darbi (majaslapas). Materialu for-
mats: PowerPoint datnes, HTML dokumenti. Materiali ir brivi
pieejami.

LU Matematikas un informatikas institGta Maksliga in-
telekta laboratorijas majaslapa (www.ailab.lv) ir atrodami
latvieSu valodas maciblidzekli, latvieSu valodas vardnicas,

folkloras un folkloristikas materiali, latvieSu literataras tek-
sti. Materialu formats: HTML dokumenti, interaktivi macibu
materiali.

Latvijas izglitibas informatizacijas sistémas projekta laika
tika izstradati macibu materiali ar Latvijas Republikas lzgliti-
bas un zinatnes ministrijas atbalstu (http://www.mykoob.
Iv/?index/liis_macibu_materiali). Tie ir materiali lielakajai da-
lai macibu priekSmetu visas kladu grupas un ir brivi pieejami.

Majaslapa ActivBoard.lv ir bagatigs interaktivu macibu
materialu klasts (darblapas) gan sakumskolai, gan pamat-
skolai daZzados macibu priekSmetos — matematika, latvieSu
valoda, dabaszinibas, fizika, kimija, biologija, geografija un
anglu valoda. Lai pieklUtu materialiem, nepiecieSama auto-
rizacija.

Skolotaju izstradatie digitalie macibu materiali ir atro-
dami art daudzu skolu majaslapas, pieméram, Rigas Valsts
vacu gimnazijas majaslapa ievietoti digitalie materiali kulta-
ras vesturé un saites uz jau iepriekSminétajiem materialiem
ESF projekta majaslapa ,Dabaszinibas un matematika” un
Jnformaétika skold” Daugavpils Valsts gimnazijas majaslapa
(http://www.daugrc.edu.lv/Paligs_machtml) ir atrodami
skolotdju sagatavoti lejupieladéjami dokumenti un mate-
riali tieSsaiste. Digitalie macibu materiali ir ari, pieméram,
Auces vidusskolas, Bauskas vidusskolas, Daugavpils polu
gimnazijas, Jékabpils vakara vidusskolas un Jelgavas Valsts
gimnazijas majaslapa.

Jaunas iespéjas skolénu izglitosana paver interaktivas
tafeles, kas lauj skolotajam sagatavot macibu materidlus un
izmantot tos stundas, saglabat stundas pierakstus, ieintere-
sét skolénus un motivét vinus lidzdarboties.

Apgads ,Lielvards” piedava lejupieladéjamus resursus
interaktivajam tafelém (darblapas, attélus, piemérus), kas
izmantojami dazadas macibu stundas — kimija, latviesu va-
loda, dabaszinibas, fizika. Materiali nav brivi pieejami.

Skolas arvien plasak tiek izmantotas tiessaistes prog-
rammatQras un riki, kas skolotajiem palidz organizét macibu
darbu, piemeéram, tiessaisté ir érti stradat pie viena doku-
menta, rakstot Google docs programma.

Ir skolas, kur, izmantojot kursu vadibas sistémas, tiek
veidoti kursa veida strukturéti elektroniski macibu materiali,
pieméram, Rigas 18. vakara (mainu) vidusskola, izmantojot
kursu vadibas sisttmu Moodle, tiek veidoti e-kursi informati-
ka, biologija, fizika un citos macibu priekSmetos.

O Latviesu valodas un literatiiras
resursi interneta vide

Lidzas jau izstradatajiem macibu lidzekliem interneta atro-

dami ar daudzi resursi, kurus var izmantot macibu procesa.

Turpmak raksta uzmaniba tiks pieversta tiem resursiem, kas

varétu noderét, macot un macoties latviesu valodu.
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Vardnicas

Apgustot svedvalodas, mums lieti noder tulkojosas vardni-
cas, kas interneta ir atrodamas plasa klasta. Lk, dazas no
tam: tieSsaisté brivi pieejama ,Latviedu-lietuvieSu vardnica’,
,LietuvieSu-latviesu vardnica” un ,lgaunu-latvieSu vardnica”
(Lettonika.lv) u. c. Daudzi ikdiena izmanto Tildes tulkojo3as
vardnicas, bet, apgustot un macot latviesu valodu, noteikti
ir nepieciesamas ar skaidrojo3as vardnicas.

LU Matematikas un informatikas institGta Maksliga in-
telekta laboratorija kops 20. gadsimta devindesmito gadu
beigam ir digitalizétas vairakas latvieSu valodas skaidrojosas
vardnicas, kas ikvienam interesentam tieSsaiste ir pieejamas
LU Matematikas un informatikas institGta vardnicu serveri
www.tezaurs.lv. Tur ir atrodama ,LatvieSu literaras valodas
vardnica”,Skaidrojosa vardnica” un K. Milenbaha un J. En-
dzelina,Latviesu valodas vardnica”

2006.-2009. gada ar pétijuma programmas Letonika
atbalstu tika digitalizéta LatvieSu literaras valodas vardnica,
kuras 8 séjumi (10 gramatas) izdoti laikposma no 1972. lidz
1996. gadam, un izveidota masinlasama vardnicas versija
(sk. www.tezaurs.Iv/llvv). Saturiski masinlasama vardnica
atbilst drukatajiem sejumiem, un taja ir aptuveni 64 200
Skirk|u turklat Skirkla struktdra ir viegli uztverama. Tiek pie-
davats meklét vardus, kas sakas ar kadu burtu vai burtu
kopu, meklét lidzigi rakstamus vardus. Vardnica ir iesp&jams
noklausities Skirkla varda izrunu un ieglt vardu locijumu
paradigmu.

LU Matematikas un informatikas institita Maksliga in-
telekta laboratorijas serveri atradisiet art ,Skaidrojoso vard-
nicu” (sk. www.tezaurs.lv/sv). Taja paslaik ir apkopoti vairak
neka 179 takstosi skirklu no aptuveni 150 avotiem. Vardni-
cas veidotaju meérkis ir nodrosinat skaidrojumu ikvienam
latvieSu valodas tekstos sastopamajam vardam. ,Skaidrojo-
Sajai vardnicai” ir izveidota arf mobila versija (www.tezaurs.
Iv/wap), kas paredzéta izmantosanai mobilajos telefonus un
kura skoléni var ieskatities gan stundu laika, gan majas.

Padzilinatam latviesu valodas studijam noderiga ir
K. Milenbaha un J. Endzelina ,LatvieSu valodas vardnicas”
elektroniska versija (www.tezaurs.lv/mev), kas art ir izstra-
data LU Matematikas un informatikas institGta Maksliga
intelekta laboratorija. Vardnicas elektroniska versija veidota,
ieskenéjot vai manuali ievadot vardnicas Cetrus pamatse-
jumus un divus papildu séjumus, turklat pilniba saglabajot
originalo rakstibu. Milenbaha un Endzelina vardnica ir ap-
tuveni 75 000 Skirklu. Vardnicas lietotajam tiek piedavatas
daudzveidigas meklésanas iespéjas, pieméram, iespéjams
meklét Skirkla vardu gan musdienu ortografija, gan origi-
nalrakstiba, meklét péc avota u. tml.

LU Matematikas un informatikas institita Maksliga inte-
lekta laboratorijas vardnicu servert (www.tezaurs.lv) var at-

rast arf citas skoléniem un skolotajiem noderigas vardnicas.

Informaciju par dazadam interneta pieejamam vardni-
cam un terminu datubazém var atrast, pieméram, LU Hu-
manitaro zinatnu fakultates majaslapa (www.hzflu.lv/sai-
tes/) un Valsts valodas komisijas majaslapa sadala,Vardnicas
interneta” (www.vvk.lv/?sadala=180). Skoléniem noderigas
varétu bt arm interneta atrodamas terminu datubazes, pie-
meéram, Valsts valodas centra terminu datubaze (www.vvc,
gov.lv/advantagecms/LV/terminologija/terminudatubaze.
html).

LatvieSu literaturas teksti

Més varam lasit latvieSu un cittautu literatdru, periodiku,
jaunakas zinas, neizejot no majas. Skoléni vairs nevar aiz-
bildinaties, ka vinu gramatplaukta vai skolas bibliotéka nav
kada ,obligatas” literatQras darba, jo latviedu klasiku darbus
varam atrast un lasit gan majaslapa,Latviedu literatdras kla-
sika” (ApsiSu Jekaba, Bralu KaudziSu, Materu Jura, R. Blauma-
na, A. Deglava, J. Purapukes, Zeiboltu Jékaba, Raina, A. Pum-
pura darbi) (www.korpuss.lv/klasika), gan portala letonika.
Iv,Latviesu literatlras zelta fonda” (http://www.letonika.lv/
literatura/default.aspx?).

Bagatigs gramatu klasts ir atrodams Ideju foruma bib-
lioteka (www.e-biblioteka.lv), kur var lasit gan latviesu, gan
Cittautu autoru darbus, veidot savu gramatu plauktu, izvé-
loties sev tikamas gramatas. Gramatas pieejamas ne tikai
latvieSu, bet ari, pieméram, krievu, vacu un anglu valoda.
Ideju foruma bibliotékas veidotaji piedava lasitajam iezimét
intereséjosas vietas teksta (gramatzimes) un automatiski
generét atsauces. Daudzas gramatas iespéjams klausities,
t.i, tas ir audiogramatu veida. Lidzas tekstiem Ideju foruma
bibliotéka ir art video ieraksti (izrades, 1sfilmas, dokumenta-
s filmas u. tml.), attéli un audio ieraksti. Lai izmantotu Ideju
foruma bibliotékas resursus, nepieciesams registréties.

LatvieSu folkloras un

folkloristikas materiali

LU Matematikas un informatikas institdta Maksliga intelekta
majaslapa ir atrodami plasi latviesu folkloras un folkloristikas
materiali. Tur interesenti var lasit P. Smita apkopotas, Latvie-
Su pasakas un teikas” (15 s&jumi) (http://valoda.ailab.lv/fol-
klora/pasakas/) un P. Smita apkopotos latviesu tautas ticéju-
mus (vairak neka 36 000 vienibu), kur meklésana iesp&jama
péc atslegvarda (http://valoda.ailab.lv/folklora/ticejumi/),
ieltkoties ,LatvieSu sakamvardu datorfonda” kas izveidots
sadarbiba ar Latviesu folkloras kratuvi un kura ir vairak neka
20 000 vienibu (http://valoda.ailab.lv/folklora/sakamvardi/).
Apgustot latviesu folkloru, skoléniem varétu bat interesenti
ieskatities ,Folkloristikas elektroniskaja bibliotéka” Taja pat-
laban ir ievietoti aptuveni 200 rakstu un to turpinajumi, kas
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publicéti galvenokart 19. gadsimta beigu un 20. gadsimta
sakuma latvieSu periodika. Nakotné ieceréts projektu turpi-
nat, ievietojot arf 20. gadsimta sakuma un vidus materialus
(http://www.korpuss.lv/feby/).

LatvieSu folkloras kratuves interneta vietné (www.lfk.lv/
Ifk_Iv.ntml) ir apskatami folkloras materiali (Dainu skapis,
latvieSu sakamvardu krajums, audio kolekcija, attélu kolek-
cija, folkloras leksikas vardnica u. tml.) un lasama Latvijas
folkloristikas vesture.

Virtualais Krisjana Barona Dainu skapis lauj ikvienam
interneta lietotajam ielUkoties Dainu téva vakuma un
meklét savu tautasdziesmu. Turklat virtuala Dainu skapja
veidotaji lauj mums nemt lidzi latvju dainas ari sava mo-
bilaja telefona (http://www.dainuskapis.lv/mobile; http://
www.dainuskapis.lv/wap/).

Valodas korpuss

Korpuss (an. corpus, plural corpora) ir reprezentativs raks-
tita teksta un/vai transkribétas runas kopums elektroniska
forma, ko izmanto valodas analizé un aprakstisana. Korpuss
lauj pétit realo valodu un atklat lidz Sim nepamanito, pama-
nit tipisko (skaitliski nozimigo). Ir dazadu veidu korpusi:

= visparigi korpusi (kadas valodas mikromodelis) un

speciali korpusi, pieméram, kadas izloksnes kor-
puss, kadas konkrétas vecuma grupas valodas kor-
puss; valodas apguvéju korpuss;

= runatas valodas (runas) korpuss un rakstitas

valodas (tekstu) korpuss;

= vienvalodas un divu vai vairaku valodu kor-

puss u. tml.

Korpusa datu lingvistisko analizi nodrosina program-
matdra, pieméram, izmantojot indeksésanas programmu,
var iegat vardformu sarakstu, kura apkoptas visas korpusa
sastopamas vardformas, konkordancu programma |auj ap-
IGkot mekléta varda apkaimi. Konkordance — meklétais
vards/vardi (centra) un apkaime (sk. 1. attélu).

Pédgjo divdesmit gadu laika valodas korpusi un kor-
pusu dati tiek izmantoti ne tikai lingvistiskiem pétijumiem,
bet arf macot un macoties valodu. Izmantojot anglu, vacu

un citu pasaules lielo valodu korpusu datus, jau ir izstradatas
rokasgramatas, vardnicas, gramatikas un daudzi pétnieki un
skolotaji ir sagatavojusi konkrétus ieteikumus, ka konkor-
dances un korpusa balstitus uzdevumus iespéjams izman-
tot valodas macibu stundas, paplasinot un bagatinot maci-
sanas vidi. (Corpus Linguistics, 112) Masdienu tehnologijas
lauj izmantot lielus dabiskas valodas korpusus ari nodarbibu
laika, tadejadi dodot iespéju valodas apguvéjam pasam pé-
tit valodu.

Valodas korpuss valodas macisana un apguvé tiek
izmantots gan tiesi, gan netieSi. Tiesas korpusa izman-
toSanas pamata ir datos balstita macisanas metode (Da-
ta-driven learning), ko izveidojis Tims DzZonss (Tim Johns)
20. gadsimta devindesmito gadu sakuma. Vin$ ieteica
valodas stundas izmantot korpusu. Datos balstita macisa-
nas ir korpuslingvistikas riku (konkordancu programma)
un metozu izmantojums valodas apguvé. Metode lauj
valodas apguvéjam, izmantojot autentiskus materialus,
aplikot gan gramatiskas struktdras, gan leksikas vieni-
bas un pasam veikt izpéti, izdarit secinajumus par valoda
valdo3ajam likumibam un tikai péc tam parliecinaties par
savu hipotézu pareizibu. Lk, dazi argumenti, kas pama-
to, kapéc korpusa riki, konkréti — konkordancu program-
ma, batu jaizmanto valodu macisana un apguve. Valodas
daudzveidiba nekad nevar bat pilniba atspogulota vard-
nica, un tikai dazas vardnicas sniedz pietiekamu vardu
gramatisko raksturojumu vai tipiskos vardu savienojumos,
bet, izmantojot konkordanc¢u programmu, 3o informaciju
var iegut dazas sekundés (Thomas, 2003). Ta ka korpusu
veido daudzu un dazadu tekstu fragmenti, taja ir daudz-
veidigs vardu lietojums.

Lai macibu procesa varétu stradat ar korpusu, gan sko-
lotajam, gan valodas apguvéjam ir jablt vismaz pamat-
zinasanam korpuslingvistika un pamatprasmém darba ar
korpusa analizes rikiem. Ja valodas apguvéjiem nav iespé-
jams izmantot korpusu vai arf ja viniem nav pietiekamu
zina%anu un prasmju, skolotaji jau iepriek$ var sagatavot
korpusa balstitus materialus, t. i, izdrukat piemérus no
korpusa (parasti konkordance) un veidot uzdevumus un

1. attéls
Konkordances piemérs

taisa apliecindjuma uzrakstu , noradot lapu un terakstu skaity | Apliecindjuma uzrakstu
Izgltihas un zindtnes rinistryas mijas  lapd | grozfjumus registrd , ki arfregistra
miniitém ilg) sEdEt un vErot vabolites vai lapas . Sie transam hdzAgie stavokli hie
tvaiku un ar ziles kusk vai ar kukuriizas lapim shmo nedaudz pap@ra . Lai parvarétu
inperatora kifizé ieplitis pans téjas koka lapas . Udens pamazam mainijis krasu un gaisa
Tradiciondli t&ja tiek gatavota , ieberot tjas lapas t€kanni un parlejot tas ar karstu
labakajiemn , tacu dazadiem t&jas veidiern lapu  atvErfands medz bt atSkuiga,
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vingrinajumus darbam auditorija, pieméram, iek|aujot uz-
devuma konkrétas konkordancu rindinas.

Netiesi korpusa dati var palidzét izlemt, ko macit un kad
to darit. Veidojot macibu programmas, nevar ignorét korpu-
sa datus, pieméram, janem véra korpusa sastopamo valo-
das paradibu izplatiba/biezums, pieméram, kadas darbibas
varda izteiksmes izplatiba korpusa, stabilie vardu savienoju-
mi, leksika u.tml.

Konkordan¢u programmas izmantosana, mekléjot ling-
vistiskus datus un pieradijumus kadam valodas likumam,
likumsakaribam, var bat nozimigs paliglidzeklis gan sko-
lotajiem, gatavojoties stundai un stradajot auditorija, gan
valodas apguvéjiem.

Korpusu var izmantot gandriz visu valodas limenu
un to vienibu analizé. Visbiezak korpuss un konkordancu
programma tiek izmantota leksikas un semantikas izpété
un apguve.

LatvieSu valodas korpusa majaslapa www.korpuss.lv
atrodamos korpusus (sk. 1. tabulu) var izmantot gan sko-
lotaji, veidojot macibu materialus, gan skoléni, patstavigi
analizéjot musdienu latvieu valodu, gan, sekojot skolotaju
noradijumiem, kadas valodas paradibas izpété.

Vislabak pasreizéjo latvieSu valodas stavokli atspogulo
,Lidzsvarots masdienu latviesu valodas tekstu korpuss” (mil-
jons-2.0), jo taja noteiktas proporcijas ieklauti dazadu funk-
cionalo stilu teksti, t. i, periodika, dailliteratlra, zinatniskie
teksti, normativie akti u. ¢, kas raditi péc 1990. gada. Kor-
pusa apjoms paslaik ir 3,5 miljoni vardlietojumu. Rezultati,
kurus ieglstam no korpusa analizes, var tikt attiecinati uz
visu valodu vai tas noteiktu dalu.

Vidusskolas latviesu valodas programma ir paredzéts,
ka skoléniem jaspéj analizét leksikas sistému lietojuma
un cilmes aspekta. Seit lieti noder ,Lidzsvarots masdienu

stenogrammu korpuss’, kura ieklautas visas 5.—8. Saeimas
sezu stenogrammas un 9. Saeimas sézu stenogrammas lidz
2009. gada jalijam. Ta apjoms ir vairak neka 22 miljoni vard-
lietojumu. Dati ir strukturali markéti, t. i., ir noraditi runataji
(deputata vards, uzvards, sédes vaditajs), Saeimas sasauku-
ma numurs, Saeimas sédes datums u. tml.

Interesants un noderigs pirmsnacionalas literatdras un
valodas véstures pétijumos ir,LatvieSu valodas seno tekstu
korpuss” (http://www.korpuss.lv/senie/) (aptuveni 1 mil-
jons vardlietojumu), kura ir apkopoti 16.-18. gadsimta tek-
sti un kura ir saglabata tekstu originala struktara. Meklgjot
korpusa, atrastajam vardlietojumam pievienota informacija
par to, pieméram, kura gramata, nodala un panta vards at-
rodams. Ja nepiecieSams, var atvert ar attiecigo vietu origi-
nalteksta — apskatit faksimilu.

O Macibu procesa izmantojamie
programmriki

Kursu vadibas sistémas piedava plasu riku klastu e-macibu
kursu veidosanai, istenosanai un administrésanai.’ Ir vai-
rakas popularas kursu parvaldidanas sistémas un macibu
satura izstrades programmas, pieméram, Moodle, Sakai,
Edu Tools, Blackboard. Viena no popularakajam kursu vadi-
bas sistémam Latvija ir Moodle (Modular Object-Oriented Dy-
namic Learning Environment), kas piedava plasu riku klastu
e-macibu satura izstradei un kursu organizésanai. Moodle
vide izstradatais e-kurss ir elektroniska telpa, kura tiek gla-
bati macibu materiali (pieméram, dazadu formatu datnes;
interaktivi testi un uzdevumi; norades uz aré&jiem resursiem)
un macibu rezultati, tiek vadits macibu process. E-kursa
dalibnieki izmanto e-vidi, lai dalitos pieredzé un sazinatos
cits ar citu, pieméram, diskusiju forumos, térzétavas, ap-
mainoties un ari kopigi veidojot materialus. Skolotajam ta ir

1. tabula
LatvieSu valodas korpusi

Nosaukums Raksturojums Vardlietojumu skaits Morfolgglskals
markéjums
milions-2.0 Lidzsvarots masdienu latviesu valodas tekstu korpuss, =35 mili ne
) . 2009, izstradats LU MIl > Ml
milions—2.0m Lidzsvarots masdienu latviesu valodas tekstu korpuss, =35 mili .
) . 2009, izstradats LU Ml = MY J
Saeima-2.0 LR Saeimas sézu sr{:'nog_ra(nmu korpuss (5.—9. Saeima), ~ 22 mil, ne
izstradats LU MIl
timeklis-1.0 Latviesu valodas timekla korpuss, izstradats LU MII ~ 100 milj. ja (automatiski)

latvieSu valodas tekstu korpuss”. Pieméram, macoties par
varda nozimi un daudznozimigiem vardiem, konkordan-
ces parada vardu un ta apkaimi, laujot no konteksta izse-
cinat varda nozimi.

Nozimigs valodas un faktu materials ir, LR Saeimas sézu

iespéja sazinaties ar skoléniem laika, kad nenotiek macibas
klatiené, informét par jaunumiem macibu procesa, dot no-
radijumus kada uzdevuma izpildé u.tml.

1 http://www.moodle.lv/moodle/mod/resource/view.php?id=1368

o2

a3

Interneta vidé ir atrodamas ari daudzas datora ap-
likacijas, kuras palidz veidot kvalitativus un interesantus
e-macibu materialus. Programma Gapminder (http://www.
gapminder.org/), izmantojot visdazadakos statistikas datus,
parada, pieméram, iedzivotaju dzimstibas/mirstibas dina-
miku, labklajibas lTmena paaugstinasanos/samazinasanos
konkréta regiona. Programma Wordle spgj analizet tekstu
jebkura valoda un vizualizét vardu lietojuma bieZzumu tek-
sta. Protams, ikviens skolotajs un ari skoléns var izmantot
interneta vietnes www.slideshare.net piedavas iespéjas un
aplukot, lejupieladét jau gatavas PowerPoint prezentacijas
par |oti dazadam témam. Kapéc izgudrot riteni no jauna, ja
kads jau ir to izdarijis pirms jums?

Plasu parskatu par e-macibu satura programmam pie-
dava interneta vietne C4ALPT (Centre for Learning & Perfor-
mance Technologies, http://www.c4lpt.co.uk/), kur var atrast
ieteikumus, ka izmantot socialos tiklus (Twitter, Facebook,
Google Buzz) macibu procesa.

Veérojot paslaik notiekoso, ir skaidrs, ka macibu procesa
datorizacija ir neizbégama: datorizétais macibu process var
tuvinaties klasiskajam macibu procesam, var attistities pat-
stavigi, neparedzot esoso Tpadibu saglabasanu, tomér jeb-
kura gadijuma jacensas, lai macibu kvalitate uzlabojas un lai
skolénu zinasanas un vélme macities palielinas.
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O Summary

The article gives a brief insight into the opportunities offe-
red by Information and Communication Technology (ICT)
and describes the problems preventing from ICT use in the
schools of Latvia. Effective use of ICT in schools depends
on three preconditions: (1) electronic teaching aids and
electronic resources (texts, corpora, vocabularies etc.) have
been developed; (2) schools have the necessary technical
equipment; (3) teachers have the knowledge and ICT skills
for teaching. The article gives an overview of the developed
electronic learning resources for different subjects and the
use of the Latvian Language Corpora in language teaching.
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LT':ftvijas skolas

Stundas neviens neslinko!
Interaktivo materialu izmantosana
latviesu valodas apguve

Egina Birzgale,
“Lielvards” redaktore

Pavisam nesen, tikai pirms 15 gadiem,
skolotajs stunda tam skolénam, kam
bija mobilais telefons, varéja vienkarsi
pallgt to izslégt, un vieniga ekskluziva,
tehniska ierice klasé tika neitralizéta. Ta-
gad nevar ieiet klasé tikai ar gramatu un kritu un cerét, ka pie
datora augusais bérns sapratis, sadzirdés, spés ieintereséties
par materialu, kas nav vinam pienemama, saprotama forma.

Diski ,Latviesu valoda 7.-9. klasei”

0 EGULDIIUMS TAVA NAKOTNE

LATVIESU VALODA
7.—9. KLASEI

Ko darit filologam, kas ar tehniku ir,,uz jas"?

2010. gada maija projekta,Atbalsts valsts valodas apgu-
vei un bilingvalajai izglitibai” darbu pie interaktivu latviesu
valodas materialu veido3anas 7.-9. klasei saka 12 skolotajas.
Dala topo%o autoru labi prata lietot datoru, dala — macijas
rakstit, bet interaktivo tafeli stundas neizmantoja neviena

skolotaja. Ja ari skola tafele bija, tad — matematikas kabine-
ta. Tapéc saprotams 3kita neticibas un ironijas pilnais jau-
tajums: ,Un ka jds domajat, kad latvieSu valodas kabinetos
bls Sada tehnologija? Péc desmit vai divdesmit gadiem?”
Liktena ironija (vai dzives likumsakariba, jo — lidzko cilvéks
izvirza mérki, vin$ art sak celu uz mérki) ir tada, ka skolo-
tajai, kas uzdeva o0 jautajumu, jau péc nepilna gada, tas i,
2011. gada pavasari, kabineta tika uzstadita interaktiva ta-
fele. Protams, lai to panaktu, bija japieliek ne mazums palu,
bet tagad tafele klasé ir, un stundas vairs nav iedomajamas
bez interaktivitatém, ko dod tehniskas iespéjas.

Projekta stradaja skolotajas no dazadu Latvijas pilsétu
atSkirigam skolam, katras klases materialus veidoja Cetras
autores.

7. klases materialu autores: Dace Konopecka (Rigas
15. vidusskola), lveta Marsevska (Rigas 22. vidusskola),
Jolanta Zarina (Rigas 95. vidusskola), leva Zalite (Rigas
53. vidusskola).

8. klases materialu autores: Simona Petrovica (J. Cakstes
Liepajas pilsétas 10. vidusskola), Daina Rutkovska (Rézeknes
14. arodvidusskola), Vija Sakova (Salaspils 2. vidusskola), Vel-
ta Sinkarenko (Olaines 2. vidusskola).

9. klases materialu autores: Liene Juhnevska (Rigas Zo-
litddes gimnazija), Sandra Kivleniece (Livanu 1. vidusskola),
Irena O3e (Liepajas A. Puskina 2. vidusskola), Solvita Poseiko
(Rézeknes Augstskola).

Gada laika 12 autores kopa ir izveidojusas 1979 darb-
lapas (7. klasei — 675; 8. klasei — 654; 9. klasei — 650). Tas
ir loti daudz, un, ka tika secinats aprobacijas procesa, nav
iespejams gada laika tik daudz uzdevumu izmantot, ja sko-
leni strada arT ar gramatu un burtnicu. Bet skolotajam ir [oti
plasas iespéjas izvéléties klases limenim atbilstosus uzdevu-
mus, ka ari pielagot tos klases/grupas sp&jam.

Materiali ir paredzéti klasém ar neviendabigu lingvistis-
ko vidi (tadas klases masdienas ir lielakoties), dala uzdevu-
mu varétu noderét art atkartojumam vidusskolas posma.

o4

95

Kopuma ir tris diski, kuros ir uzdevumi vienai klasei. Kat-
ra diska ir 8 témas (75-90 darblapas), kas sikak sadalitas 3-5
datnés, lai butu értak parskatamas un lietojamas.

Disku vizualo noforméjumu ir veidojis Janis Romanovs-
kis, maksliniece — Santa Silina.
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O Ka orientéties disku satura?
Disku saturs ir sakartots atbilstosi programmai ,Latviesu
valoda un literatdra 1.-9. klasei skolam, kas isteno maza-
kumtautibu izglitibas programmas. Pamatizglitibas macibu
priekSmeta programmas paraugs”'.

Lai orientétos datnu satura, katras datnes titullapas pie-
Zimju parldka ir noradits, kadas komunikativas un valodas
kompetences tiek attistitas, kada veida uzdevumi ir datné.

1 Programma ,Latviesu valoda un literatira 1.-9. klasei skolam, kas isteno
mazakumtautibu izglitibas programmas. Pamatizglitibas macibu priekSmeta
programmas paraugs”, 2005, ar labojumiem 2010. gada septembr [tiessaiste].
Izglitibas satura un eksaminacijas centrs.

Pieejams: http://visc.gov.Iv/saturs/vispizgl/programmas.shtm

Datnes titullapa

Hatras datnes 1. darblapas piezimju p&ridkd ir norddits,

Adas komunikativis un valodas kompetences tiek

atiistitas, kida velda urdevumi ir datnd

témas nosaukums
opakitémas

nosaulums

O Ka orientéties uz ekrana
redzamajos uzdevumos?

Uzdevumi uz interaktivas tafeles, protams, atskiras no uzde-
vumiem, kas ir tik pierastaja papira formata, jo Activinspire
programma, kas tiek izmantota uzdevumu veido3ana, lauj
atklat uzdevuma nosacijumus, tekstu, papildnosacijumus,
papildjautajumus, papildinformaciju, atgadnes par grama-
tikas likumsakaribam nevis uzreiz, bet pakapeniski.

Lai skolotdjs zinatu, ka atrast visu uzdevuma ietverto
informaciju, katrai darblapai var atvért piezimju parliku jeb
Skolotaja piezimes, kur noradits, kas konkrétaja uzdevuma
javeic. Autores piedava ari uzdevumu veiksanas secibu, bet
katrs skolotajs var uzdevumu variét atbilstosi nepieciesami-
bai konkrétaja nodarbiba.

Pieméram, 7. klases téma ,Legendas dzivo. Legenda
cauri gadsimtiem” (autore Dace Konopecka) tiek attistita
prasme novertét informaciju, izvéléties argumentus un fak-
tus viedokla pamatosanai. 1-3. uzdevuma skoléni izsaka
viedokli, kas ir Nesija. 4. uzdevuma skoléni vispirms péc virs-
raksta prognozé, par ko bas teksts.
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Stundas neviens neslinko! Interaktivo materialu izmantoSana latvieSu valodas apguve

Skolotajs atsedz tekstu, skoléni izlasa informaciju. Skoléni talak strada ar tekstiem, kas ieklauti 5.-9. uzde- O Uzdevumu daudzveidiba un salidzinat paveikto, tadéjadi ekonoméjot skolotaju laiku un
vUma, NoVerté to saturu, ticamibu, ka art izpilda gramatikas variesanas iespejas ar dodot iespéju uzdevumus veikt majas.
REIIE BSE uzdevumus. Autore ir atlasijusi informaciju, kas it ka pierada Interaktiva tafele dod iespéju ne tikai izlasit tekstu un uz- Daudzas darblapas ir audio teksti, ka ari saites uz daza-
Nesijas esamibu. 10. uzdevuma skoléni tabula apkopo infor- rakstit uz tafeles. dam interneta vietném, kur var noklausities un noskatities
 Eg4. uzdevums | u'm’f"““ maciju un aizpilda aili,Pieradijumi par Nesiju". Izmantojot elektroniskos materialus, var lasit, klausities,  video materialus (klasé jabat interneta pieslégumam).
1 Pirmals Nesijas apraksts ievietot, savietot, grupét, rakstit, pasvitrot, apvilkt, iekrasot, Uzdevumus var variét atkariba no klases. Pieméram,
";3‘,;: Pazistamakais Mesijas apraksls ir datgts ar 1930, gadu. Datne 7. klasei - 5 zimét, nodzést, parbaudrt (ja pirms tam ir izveidota parbau- 7. klases téma ,Lai nav garlaicigi! Mans valasprieks I” (auto-
T Tris cilvekus laivi Lohnesa ezera ziemeju gala esol parsieigudl e —— _ ) o o b . L T . ’ o
milzigi vilpi. de), noslépt, lai paraditu vélak,,panemt”no interneta jebku-  re leva Zalite) skolotdjs izvélas, ka izmantot audio ierakstu
K& sidista viens no aculieciniekiem: vispinms ezerd esol m Apkopo beglitos faktus un alzpildi tabulu! ialu (f . . k . i k | | v =y,
atskandjuias sphclgas, nepazistamas un baisas skanas, tad Odens ru materialu (foto, video, audio, tekstu, dziesmu, filmu), uz-  (skat. attélu, Klausisanas”):
sacis mutufot un varities”, lidz parddijusies 1ada ki dzivnieka - - . . . v L= _o - _ -
|| mugura. kas strauj siidsjusi pa ezerw, lomes cauts vipiem nav bijusi PlerSdfjumi par Nesiju Pieradijumi pret Nesiju zinat katra skoléna viedokli, izmantojot balsosanas iekartas. = tekstu atskano, skoleni klausas, péc tam skolotajs at-
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Stundas neviens neslinko! Interaktivo materialu izmantoSana latvieSu valodas apguve

m Pasvitre saklmvirdos un parunds antonTmus!
Raksturo situlcl|u, kurd varktu mantol kidu no
F i sakimviirdiam!

1. Mazs cinitis giZ lielu vezumu.
2, Satiek ki suns ar kaki,

3, Gods let pa celu, negods pa cela malu. 4
4, Laba slava let kijam, siikta jaj jasus. [0 4

5. Kam nav kauna, tam nav goda.

B, Labdik teikt Tsu patiesThu nekd rundt garus melus.

7. Gara méle solljot, 1sas rokas ledodot.
(Catvindu swkirmane on panes)

Datnés visvairak ir uzdevumu, kas saistiti ar pieturzimju
nozimes izpratni un attista prasmi tas iederigi lietot. Tiesi sin-
takses jautajumiem visbieZak ir pievienota parbaudes funkdija.

Pieméram, Veltas Sinkarenko uzdevums (“Ar valodu
sétina. Ko runaja valodina? I").

m levieto ledergas pleturzimes!

Al 20 un 21 gadsimta

zindtniekiem nav vienota (‘T-'"
viedokla par valodas fenomena
lzcelfancs tomér r valrakas

atzinas ko var uzskafit par
neapsiridamm Mosdienu Ay
athldjumi jauj secindt ka C:
artikuléta runa ir radusies

apm pirms 100000 gadiem

Pirmatnéjid valoda sastivéjusi

no atsevidkiem nesaistitieom

lzsaucieniem ko veldoja

“I':Ilﬁﬂt étas skanas -

e —

m levieto ledergas pleturzimes!

Al 20 un 21 gadsimta
zindtniekiem nav vienota
viedokla par valodas fenomenaviedokla par valodas fenomena
lzcelfancs tomér ir valrdkas izceléancs, tomér ir vairikas
atzipas ko var uzskafit par atzinas, ko var uzskatit par

Al 20, un 21, gadsimia
zindtniekiem nav vienota

neapsiridamadm Mosdienu
atkldjumi jau] secindt ka atkldjumi |auj secinit, ka
artikubéta runa ir radusies artikuléta runa ir radusies
apm pirms 100000 gadiem apm. pirms 100000 gadiem.
Pirmatnéjad valoda sastivéjusi Pirmatndjd valoda sastivéjusi
no atseviskiem nesaistitiem PO atsevidkiem nesaistitiem
Izsaucleniem ko veldoja izsaucieniem, ko veidoja
..'.!“ﬁ“" &tas skanas neartikulétas skapas., =

neapstridamam. Misdienu

o

e —

O Skolotaju un skolénu atzinas par
interaktivajiem uzdevumiem

Diskos ieklautie uzdevumi ir aprobéti 12 Latvijas skolas

(Riga, Liepaja, Rézekné, Ogré, Valmiera, Livanos, Daugavpili,

Jelgava un Jarmala).

Aprobétajas atzina, ka interaktivie materiali palidz gan
skolotajam, gan skoléniem.

Skolotajam tiek atslogots gatavosanas darbs, ir vieg-
lak saplanot stundas, nav tik daudz laika jatéré, lai meklétu
un veidotu papildmaterialu stundam, uzdevumi ir saistosi,
informativi un interesanti masdienu jaunietim. Elektronis-
kie macibu materiali rada skolénu interesi latvieSu valodas
stundas, tadéjadi arl motivé macities, domat, aktivi piedali-
ties. Stundas neviens neslinko, jo uzdevumus var diferencét
atbilstosi skolénu zinasanu limenim.

Macibu gada beigas skolotajas atzina, ka skoléni labak
izprot gramatikas jautajumus, tekstu saturu, jo macibu pro-
cesa ir izmantota viniem pazistama tehnologija. Interaktiva
tafele nav nekada ekstra, bet gan masdienu norma, skoléni
vairs negrib stradat pie zalas tafeles, viniem ir vieglak saprast
savu ikdienas vidi — ekranu, datoru.

Skoléni anketas atzina, ka vizualie materiali spilgtak ie-
spiezas atmina, ka uzdevumu un gramatiskas likumsakaribas
izprast palidz iespéja tos atkartot tik reizu, cik nepieciesams.

Nobeiguma gribu uzsvert, ka latvieSu valodas uzde-
vumu diskos ir Latvijas skolotaju veidotie uzdevumi.
Matematikas, fizikas vai kimijas materialus interaktivajai ta-
felei var nopirkt no citam valstim un adaptét (un pasaulé so
materialu ir [oti daudz, sk., pieméram, http://www.promet-
heanplanet.com), turpreti latvieSu valodas macisanai vien-
meér bus tikai tie materiali, ko més Seit pasi izdomasim un
izveidosim. Més nevaram cerét un gaidit, ka kads mums tos
iztulkos un uz paplates atnesis, mums — filologiem — pasiem
ir jabat pietiekami tehniskiem, zinosiem, protoSiem, lai spée-
tu radit 21. gadsimta moderno tehnologiju skoléna cienigu
materialu. Un, ka pierada projekta tapusie materidli, latviesu
valodas skolotajas to var izdarit!

O Summary

Twelve Latvian language teachers have developed interac-
tive learning resources for language acquisition “The Latvi-
an Language for grades 7 — 9" The resources have been de-
veloped within the ESF project,Support for State language
acquisition and bilingual education”. The aim of the project
is to give methodical support to the teachers of the Latvian
language and bilingual education in general education and
initial professional education.

The editor of these interactive learning materials gives
insight into the samples of the learning resources for inte-
ractive whiteboards, their diversity and functionality. It also
reflects the opinions of the teachers who tested the inte-
ractive learning resources and the opinions of the students
about the effective use of interactive learning technologies
and resources for language acquisition.
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‘Modernastehnologijas

Latvijas skolas

Tehnologiju izmanto$ana macibu
procesa pilnveidosana un

individualizésana
Tl s lveta Vitola,
Pre— Pearson Central Europe
parstavniecibas vaditaja
Latvija

Masdienu skoléni dzivo pasaulé, kura
acumirkli var sanemt nepieciesamo
informaciju, kura ik uz sola pieejami
dazadi izklaides riki un multimediji — teksts, attéli, anima-
cijas, skana, video, interaktivitate un simulacija. Vinu pa-
saule un uztveres spéjas ir mainijusas, un tas prasa jaunu
prasmju apguvi. Masdienu skolotajam vairs nepietiek ar
vienkarsu faktu izklastu, bet ir svarigi izmantot un piela-
got multimediju tehnologijas, lai veicinatu skolénu uztveri
macibu darba procesa.

Daudzi baidas no modernajam tehnologijam, un, pa-
lielinoties interneta un datoru klatbdtnei, ir paradijies ter-
mins tehnofobs, kas attiecinams uz cilvékiem, kuri ir |oti
piesardzigi pret tehniku un visu jauno tehnologiju straujo
attistibu.

Masdienu jauniesi ne ar ko neatskiras no tiem bér-
niem, kas dzimusi pirms divdesmit, trisdesmit vai pat Cetr-
desmit gadiem, bet atskiriga ir vide, kada vini dzivo, un
attieksme pret modernajam tehnologijam. Terminu digi-
tala paaudze drosi var attiecinat uz visiem, kas uzaugusi,
izmantojot tehnologijas, un kas jatas érti un parliecinati,
darbojoties ar tam. Vini ir tipiski mdsdienu jauniesi jeb di-
gitalie iezemiesi.

Vinu vecakus savukart var uzskatit par digitalajiem
imigrantiem, kas tehnologiju pasaulei pievienojusies
daudz vélak.

Daudzas klasés 3i situacija ir lidziga tai, ko redzam
musdienu gimené, atskiriba tikai ta, ka més, skolotaji,
esam digitalie imigranti, bet musu skoléeni — digitalie ieze-
miesi (Dudeney, 2007).

Tapéc Sis raksts domats, lai palidzétu skolotajiem ieglt

pasparliecinatibu un atklatu moderno tehnologiju izman-
tosanas prieksrocibas macibu procesa klasé, jo

= tehnologijas ir kluvusas par macibu gramatu un

skolotaju gramatas neatnemamu sastavdaluy;

®» izmantojot dazadus informacijas un komunikacijas

tehnologiju rikus, skoléniem ir iespéja praktizéties
un pilnveidot visas Cetras valodas prasmes — runa-
sanu, klausisanos, lasisanu un rakstisanu;

= tehnologijas k|Ust aizvien mobilakas, tas var lietot

ne tikai klasé, lekciju telpa, datorklasé, bet ari majas,
pa celam uz skolu, ka art interneta kafejnicas.

Valsts pamatizglitibas standarta akcentéta svesvalodas
apguve ka lidzeklis, lai skoléns apzinatos valodu ka cilvé-
ces un nacionalas kultaras sastavdalu, ka arT lai sazinatos ar
cilvekiem visa pasaulé un prastu lietot masdienu tehnolo-
§ijas informacijas iegusana (sk. www.visc.gov.lv/saturs/vis-
pizgl/programmas/pamskolai/angl6_9.pdf).

Moderno tehnologiju izmanto$ana macibu procesa
svedvalodu apguvé vairs nav jaunums, ta kjuvusi par neat-
nemamu macibu procesa sastavdalu, jo:

= internets ir pieejams gandriz ikvienam valodas ap-

guvejam;

= gados jaunivalodas apguvéji attistas kopa ar tehno-

logiju izaugsmi, un tehnologijas ir kjuvusas par vinu
ikdienas dzives sastavdalu;

= tehnologiju, it ipasi interneta, izmanto$ana |auj lasit

un klausities autentiskus materialus un veikt uzde-
vumus, ka arf izmantot jau speciali izveidotus maci-
bu materialus svesvalodu apguvé;

= tehnologijas lauj ne tikai pilnveidot valodas pras-

mes, bet arl novértét zinasanas un sasniegumus
macibu procesa laika.

Izmantojot visas tehnologiju piedavatas iespéjas, ie-
guvéji ir ne tikai skoléni, kuri ar multi-ROM/interaktivo
CD-ROM, kas ir macibu gramatas sastavdala, var pilnveidot
klausisanas, lasisanas, rakstisanas un runasanas prasmes,
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Tehnologiju izmantoSana macibu procesa pilnveido$ana un individualizé$ana

bet ari skolotaji, kuri var izmantot macibu gramatu auto-
ru sagatavotos resursus un parbaudes darbus, kas ieklauti
skolotaja gramata.

Tapéc batiski ir izprast katra skolotaja attieksmi pret
muasdienu tehnologijam un to, ka var gut iespéjami liela-
ku labumu no So tehnologiju izmanto$anas macisanas un
macisanas procesa.

Vel aizvien ir skolotdji, kas ,baidas” izmantot tehnolo-
§ijas ne tikai macibu procesa, bet ari sadzivé. Skolotajiem
bieZi trukst parliecibas par savu prasmi izmantot jaunas
tehnologijas stunda, vai ari nav iespéjas to darit, jo maci-
bu klase nav aprikota ar datoru, projektoru vai interaktivo
tafeli. Nereti skolotajiem nav radusies iespéja apmeklét
atbilstodus sagatavosanas kursus darbam ar jaunajam teh-
nologijam, lidz ar to viniem nav priek$stata par tam iespé-
jam, ko dod attiecigo tehnologiju izmanto3ana.

Lai skolotajs varétu ieekonomét gatavosanas laiku
stundai, ka ari visa pilniba izmantot moderno tehnologiju
riku iespéjas, kas nepieciesamas 21. gadsimta macibu vi-
dei, apltkosim izdevniecibas Pearson Longman piedavato
materialu klastu gan skolotajiem, gan skoléniem: macibu
gramatas ar multi-ROM, monolingvalas vardnicas ar inter-
aktiviem CD-ROM, macibu kursam atbilstosi DVD, skolota-
ja gramata ar Test-Master CD-ROM, digitalie materiali in-
teraktivajai tafelei gan sakumskolas, gan pamatskolas, gan
vidusskolas macibu lidzekliem, k& ari interneta resursi, kas
speciali izstradati, lai papildinatu konkréta macibu lidzek|a
materialu.

Macibu gramatas multi-ROM |auj skoléniem patsta-
vigi nostiprinat stunda apguto vardu krajumu un grama-
tikas vielu ar interaktiviem uzdevumiem, ka ari pilnvei-
dot klausisanas, lasisanas un rakstisanas prasmes. Katra
monolingvalas vardnicas diska ir ne tikai pilns vardnicas
saturs un katra varda skaidrojums, tas |auj art pilnveidot
izrunu un noklausities ne tikai pasu vardu, bet ari pieméra
teikumus ar konkréta varda lietojumu konteksta. Turklat
vardnicas disks papildinats ar interaktiviem uzdevumiem,
gramatikas vielas skaidrojumu un praktiskiem uzdevu-
miem, pieaugosas gratibas pakapes uzdevumiem valo-
das prasmiju attistisanai, ka ari autentisku eksamenu ma-
terialu, lai patstavigi sagatavotos starptautiskajiem PET,
FCE, CAE, IELTS, TOEFL eksameniem. Skolotaja gramata ie-
klautaja Test-Master CD-ROM pieejami testi, ar ko noteikt
skolénu sakotnéjo zinasanu Iimeni, testi péc katra apgata
modula, ka arT semestra un macibu gada nosléguma tes-
ti. Tas lauj skolotajam atri un viegli sagatavoties ne tikai
kartéjam kontroldarbam skolénu zinasanu parbaudei péc
konkrétas vielas apguves, bet arf limena noteik3anai péc
visa materiala apguves. Turklat ekspertu izstradatos tes-
tus katrs skolotajs var viegli adaptét savam vajadzibam

vai papildinat, ja nepieciesams, ar saviem izstradatajiem
uzdevumiem.

Interneta timekli www.pearsonlongman.com papil-
dus sagatavoti neskaitami uzdevumi gan skolotajiem, gan
skoléniem: uzdevumi, darblapas, tiessaistes (online) ap-
taujas jeb webquests, ka ari noderigi padomi, ka macit un
macities anglu valodu. Miljoniem interneta lietotaju visa
pasaulé katru dienu lieto tiedsaistes vardnicu, un ari ikvie-
nam skolotajam un skolénam Latvija ir nodro$inata bez-
maksas piek|uve $ai popularajai monolingvalajai vardni-
cai tiessaisté ,The Longman Dictionary of Contemporary
English” (sk. http://www.ldoceonline.com/).

Digitalie macibu materiali veidoti, lai macibu proce-
su padaritu interesantaku un atraktivaku. To izmantosana
stundai pieskir dazadibu, un skoléni var koncentrét uz-
manibu uz klasé apgustamo vielu. Skolotajam, sniedzot
noradijumus vienlaikus ar vizualo informaciju, digitalo
materialu izmantosana |auj efektivi izmantot stundas laiku
un motiveét skolénus macibu darbam. Sada macibu forma
stundas gaita iesaista skolénus ar dazadam macibu vielas
apguves formam — gan tos, kas macibu vielu labak uztver
klausoties, gan tos, kam ir nepiecieSams vizualais atbalsts,
tadéjadi macibu process klust aktivs un lidz ar to labak pa-
liek atmina (Dudeney, 2007).

Interaktiva tafele Jauj vienviet izmantot un paradit
skoléna gramatu, klausisanas uzdevumus, video un audio
materialus, attélus, speciali izstradatus interaktivus uz-
devumus, tadéjadi skolotajiem pieejami visi resursi vien-
kopus, tikai uzklikskinot uz ekrana. Turklat gan skolotajs,
gan skoléni var rakstit uz ekrana, pasvitrot, izcelt konkréto
tekstu vai vardus, un tas |auj efektivi stradat stundas gaita,
gan izskaidrojot jauno vielu, gan atkartojot iepriek3éjas
stundas apgato. Vel viena prieksrociba darba ar interak-
tivo tafeli ir audioierakstu atskanos$ana — vairs nav nepie-
cieSams attit kaseti neskaitamas reizes, bet iesp&jams iz-
véléties jebkuru teikumu no katra klausisanas uzdevuma
un vienkarsi atskanot to, uzklikskinot uz ekrana. Ta, pie-
méram, klausoties audio ierakstu, skolotajs var vienlaikus
uz tafeles atvert ari audio tekstu, kas parasti ir ieklauts
sika druka skolotaja gramata, pasvitrot 5aja audioteksta
konkrétas frazes, kas skoléniem sagadajusas gratibas, vai
ar konkréto teikumu, ja, veicot uzdevumu, radusies kada
kluda, kas jaizskaidro.

Galvena prieksrociba, izmantojot interaktivo tafeli, ir
ta, ka skolotajs atrodas klases prieksa, nevis séz aiz dato-
ra ekrana un vada informaciju ar tastatdras vai datorpeles
palidzibu. Gramatu un programmas ir viegli lietot, tadéjadi
ieekonoméjot arf sagatavosanas laiku.

Lai skolotajiem vieglak bdtu izmantot digitalos ma-
terialus interaktivajai tafelei, viniem pieejama visaptve-
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rosa rokasgramata ar papildu noradijumiem un video
pamacibu.

Nekada gadijuma digitalie materiali neaizstaj tradicio-
nalas macibu metodes, bet gan kalpo ka riki, ar kuriem var
mainit stundas gaitu un pievérst skolénu uzmanibu batis-
kakajam. Turklat skolotajam vienkarsa veida ir iespéjams
izskaidrot konkrétu gramatikas vielu, pilnveidot valodas
prasmju apguvi, izrunu un vardu krajumu.

To anglu valodas skolotaju, kuri jau strada ar interakti-
vas tafeles materialiem stundas, pieredze ir pozitiva, un par
galveno vini atzist gan skolotdja, gan skolénu motivaciju,
izmantojot %o riku valodas apguvé. Stradajot ar macibu
[idzeklu komplektiem, kas speciali izstradati interaktivajai
tafelei, skolotajiem ir iespé&ja stundu padarit daudz aizrau-
joSaku, vienlaikus art noradit uz biezak sastopamajam k|-
dam, ka ar sniegt papildu skaidrojumu, kas nepieciesams
konkrétas vielas izpratné un apguve. Sis ir risinajums, ka no
pasiva macibu procesa 21. gadsimta pariet uz interaktivu
skolotaja un skoléna sadarbibu.

O Izmantota literatdra

1) Dudeney, G., Hockly, N. (2007). How to Teach English with
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O Summary

The use of technology in language teaching is not new.
Today's students live in a world of continuous information,
entertainment and a world of multi-media. Their world has
changed and it demands new skills. The aim of this article is
to understand better how we can make use of technology
in learning support because electronic materials are offe-
red with printed matter such as coursebooks and resource
books for teachers. Using a range of ICT tools can give le-
arners exposure to and practice in all of the four main lan-
guage skills — speaking, listening, reading and writing. Thus
technology offers new ways for practicing language and as-
sessing performance. Technology is becoming increasingly
mobile. It can be used not only in the classroom or compu-
ter-lab but also at home, on the way to school, in Internet
cafes. Interactive whiteboard (IWB) software transforms the
printed coursebook into a “digital book” on the IWB and te-
acher can access and expand any part of the student’s book
pages. [t improves classroom management with everyone
being “on the same page”and makes content delivery more
straightforward and learning becomes more active, attrac-
tive and more memorable.
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Interaktivi macibu materiali:
Iespéjas un izaicinajumi

Sintija Buhanovska,

mag. philol,

interaktivo macibu materialu
izstrades grupas vaditaja,
apgads Zvaigzne ABC

Kristine Pastare,

mag. art,

interaktivo macibu materialu
izstrades grupas redaktore,
apgads Zvaigzne ABC

Digitalas kultQras rasanas jautajums patiesiba ir tikpat
neatbildams ka jautajums par vistu un olu. Varétu skist,
ka sis kultdras veids ir radies informacijas tehnologiju un
virtualas vides attistibas ietekmé, bet varbat viss ir noticis
otradi — digitala kultdra ir tehnologiju pilnveides pamata,
jo jebkura ideja sakuma rodas cilveka prata. Cilvece jau
bija parvertusi daudzus iepriek$&jo paaudzu sapnus par
realitati, radot lidmasinas, televiziju, radio. Bija pienakusi
karta parbidit taustamas realitates robezas un radit jaunas
informacijas formas. Viena no biezak minétajam un uz-
svértajam digitalas kultdras pazimeém ir interaktivitate. So
neviennozimigo jédzienu médz skaidrot dazadi, tomér tas
vienmer ir saistits ar mijiedarbibu un dialogu starp lietota-
ju/skatitaju un mediju. Tomér Sis jédziens jau ir kluvis par
neskaidru, parak izplddusu un dazkart pat nevélamu, jo ar
to médz apzimét gandriz visu, kas ir pieejams virtualaja
telpa, turklat skolotaji nereti runa par ,interaktivam ma-
cibu metodém” macibu procesa, ar to saprotot grupu vai
paru darbu, t. i., divu cilvéku mijiedarbibu, kopsadarbibu.
Interaktivitate, kas musdienas biezi vien tiek reklaméta ka
digitalo tehnologiju prieksrociba, patiesiba nesniedz ie-
spéju pilnigi brivi rikoties un mijiedarboties, jo lielaka dala

mediju un tehnologiju tiek ierobezotas ar to raditaja pa-
redzétajam funkcijam un iespé&jam. Patiesiba informacijas
tehnologiju iespéjas médz but pat krietni ierobezotakas
par iespéjam rikoties ar realas pasaules priekSmetiem (ka-
roti var panemt rokas, ar to var ést zupu, bet var ari rakt
zemi, ja vien tas ienak prata). Ir draudi, ka interaktivitate
tiks pielidzinata tikai fiziskam darbibam (klikskini, spied
uz saites u. ¢.), aizmirstot psihologisko mijiedarbibu. Tiesi
tapéc pédéja laika aizvien popularakas k|ust programmas
un ierices, kas veicina radosumu un aicina lietotaju pa-
sam izvéléties ,spéles” noteikumus, jo tie iesaista dialoga
cilvéeka pratu un iztéli, pat ja sakotnéji Skiet, ka tehniskas
un funkcionalas iespéjas ir ierobezotas. Interaktivi macibu
materiali, ko 2011. gada rudeni plano piedavat apgads
Zvaigzne ABC, iesaista skolénu gan fiziska, gan psihologis-
ka dialoga — ir jaklikskina, jakustina, jalasa, jaskaita, jaklau-
sas, jaskatas un jadoma. Sie materiali palidz skoléniem ar
dazadam informécijas uztveres formam (audialas, vizualas,
kinestétiskas u. c) apglt jaunas zinasanas un iespéjami
vienkardak tas ne tikai iegaumét, bet ar izprast un lietot
gan skola, gan ikdiena.

BieZi vien Skiet, ka skolotaji un skoléni dzivo dazadas
pasaulés. Vinu dzives mérki un prioritates var atskirties,
tomér gan vieni, gan otri atrodas 3eit un tagad — informa-
cijas jeb postindustrialaja laikmeta. Industriala sabiedriba
valdija fiziskais spéks un mehanizacija, tacu tagad galve-
nais ir informacijpratiba, dailrade un intelektualais darbs.
Bitiskakais ir nevis tehnologiju, bet gan cilvéku domasa-
nas veida parveidosana un pilnveide. Jauna paaudze ne-
parprotami atrak iemacas un spéj orientéties informacijas
tehnologijas. Ir radies digital natives jédziens, jo patiesam
dala no viniem par virtualo telpu un socialajiem tikliem
intereséjas vairak neka par realo pasauli. Marks Prenskis ir
radijis ari otru jédzienu — digital immigrants. Tie ir cilvéki,
kas dzimusi un augusi pirms straujas informacijas tehno-
logiju attistibas, tomér arl viniem ir japieldagojas parmai-
nam. Siem cilvékiem (lielaka dala skolotaju ari Latvija ir
digitalie imigranti) jauno tehnologiju iespé&jas ir jaapgust
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ka jauna valoda. Prenskis izvirza problému — skolotaji ne
tikai neizprot skolénu domasanas veidu, vini runa ari cita
valoda. Masdienu jauniesi ir pieradusi pie atras informaci-
jas aprites, pie bagatiga vizuala materiala un darbosanas
ATkIa” Tiedi tapéc Sai paaudzei ir grati uztvert garus teks-
tus, jo vinu ierasta vide ir video un audio materiali, si raks-
ti un reklamas saukli. Daudzi piemin interneta meklétaju,
pieméram, Google, radito problému — jauniesi nespéj at-
lastt informaciju un atskirt uzticamus informacijas avotus
no neuzticamiem. Tapéc ir nozimigi veidot un piedavat
materialus, kas ir intuitivi izprotami un interesanti skolé-
niem, tacu vienlaikus piedava strukturétu un uzticamu
informaciju.

Ir arT uzskats, ka skolotdjam, lai nodrodinatu pilnverti-
gu macibu procesu, nepieciesama vienigi tafele un krits, jo
gadsimtu gaita zinasanu nodo$ana batiski nav mainijusies.
Tomér tehnologijas nedrikst uzskatit par apdraudéjumu
macibu procesam, jo tas var veiksmigi izmantot radosas
domasanas, analitisko prasmiju attistisanai, pasmacibai, ar
tam var veicinat skolénu interesi par zinatni. Tacu to snieg-
tas iespéjas pilnvértigi iespéjams izmantot tikai tad, ja ari
skolotdjs ir gatavs mérktiecigi izmantot tehnologijas ma-
cibu procesa.

2010. gada 25. un 26. novembri Briselé notika gads-
kartéja konference ,Media&Learning 20107 kas pulcé-
ja vairak neka 230 dalibnieku no 31 pasaules valsts, kuri
diskutéja par tehnologiju sniegtajam iesp&jam macibu
procesa, izglitibas politikas jautajumiem un nakotnes
perspektivam. No Latvijas 3aja konferencé piedalijas Sin-
tija Buhanovska. Konferences materiali paslaik ir pieejami
konferences majaslapa. Prezentacijas dalibnieki tika iepa-
Zistinati ar praktiskiem piemériem, ka viegli integrét mo-
dernas tehnologijas macibu procesa. Vairaki lektori pozitivi
uzsvéra mobila telefona lietosanu gan stundu laika, gan
arpusskolas nodarbibas (tomér jaatzist, ka pat Lielbritani-
ja nav viennozimigas attieksmes pret telefoniem macibu
procesa, ir skolas, kuras ir kategoriski aizliegts izmantot
telefonus, bet citas tie ir atlauti). lespaidigako pieméru mi-
néja Belgijas parstavis Kurts Klainens (Kurt Klynen), proti,
dabaszinibas temats par kokiem radija visas skolas aizrau-
sanos ar tehnologijam. Sakotnéjais uzdevums skoléniem
bija |oti vienkarss — vietéja parka ar mobilo telefonu kame-
ram vini fotograféja kokus un to lapas. Sekoja dabaszinibu
skolotaja pirma atzina: mérktiecigi izmantotas, modernas
tehnologijas var veicinat skolénu lasitprasmi un interesi
par dazadiem uzzinu avotiem, jo informacija par fotogra-
fetajam koku lapam bija jameklé enciklopédijas. Projekta
iesaistijas muzikas skolotajs, jo klase saceréja dziesmu par
kokiem (ir daudz aplikaciju un interneta bezmaksas resur-
su muazikas saceréSanai, aranzésanai), svesvalodu stunda

tika rakstits dzejolis, kuru skoléni ievietoja skolas majasla-
pa, geografijas stunda, izmantojot interneta resursus, tika
pétits, no kuras valsts Belgija ir nonakusi parka fotografétie
koki. Sada veida var uzlabot rakstitprasmi, jo arf blogos un
mikroblogos nepiecie$ams strukturét domas un izteikties
skaidri. Projekts pieradija, ka pat vienkarsu tehnologiju iz-
mantosana macibu procesa var ieviest interaktivitati.

2011, gada pavasari apgads Zvaigzne ABC aicindja
skolotajus, skolénus un vecakus piedalities tiessaistes ap-
tauja par interaktiviem macibu materialiem. No 90 skolo-
tajiem 48 atbildéja, ka biezi izmanto interaktivos macibu
materialus stundas, un 92% respondentu jeb 82 skolotdji
atzina, ka to dara, lai butu interesantakas macibu stundas,
un tie skoléniem ir |oti noderigi (81 atbilde). Tomér 61
skolotajs (69%) piekrit, ka materialiem nepiecieSama liela
niskais aprikojums (38 atbildes). No 140 skoléniem 44%
aptaujato pilniba piekrita, ka ir uz,tu” ar tehnologijam, un
110 skoléni (80%) uzskata, ka viniem tehnologijas palidz
macibu procesa. Lielaka dala skolénu — 63% jeb 86 skolé-
ni — vélétos, lai skolotaji vairak dotu tadus uzdevumus, kas
saistiti ar tehnologiju izmantosanu macibu procesa (vei-
dot prezentacijas, animacijas, video, rakstit blogus u. c.).
Lidzigs viedoklis ir arf 54 vecakiem, kas piedalijas aptauja.
Tikai viens respondents uzskata, ka tehnologijas mainas
tik strauji, ka nav jégas apglt to piedavatas iespéjas, bet
51 respondents jeb 96% vecaku doma, ka informacijas
tehnologiju parzinasana vinu bérnam noteikti palidzés
turpmakajas studijas un darba. Daudz vecaku — 33 jeb
62% — vélétos iegadaties interaktivus macibu materialus,
lai bérns tos varétu izmantot patstavigi majas, atkartojot
vielu vai gatavojoties ieskaitém.

Apgada Zvaigzne ABC interaktivo macibu materialu
izstrades grupa paslaik lokalizé starptautiski atzitus inter-
aktivus macibu materialus dabaszinibas 5.—6. klasei un
fizika 10. klasei, kurus izstradajis uznémums Young Digital
Planet. Vispirms Sie materiali bls pieejami skoléna versi-
ja — tos varés izmantot gan stundu laika skolotaja vadiba,
gan individuali majas. Tie ir metodiski precizi un izman-
toto uzdevumu un macibu metozu zina daudzveidigi
materiali, kas soli pa solim ievada skolénu aizraujo3aja ek-
sakto un dabaszinibu pasaulé. Tos pétot, skoléni var vérot
interesantas simulacijas, patstavigi veikt eksperimentus,
pEtit, analizét, secinat, uzzinat interesantus faktus, par-
baudit zinasanas. Tomér ,interaktivs” nav sinonims vardam
Lizklaidéjoss”, jo Sie materiali veicina skolénu kognitivo
spéju attistibu. Ir japrot precizi izprast uzdevumu nosaci-
jumus un izmantot eso$as zinasanas jaunas situacijas. Arl
interaktivas macibu spéles pierada, ka skoléniem japiln-
veido lasitprasme, jo uz ekrana var atri paradities dazadi
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apgalvojumi, kas prasa spélétaja atbildes reakciju, savukart
krustvardu miklas pierada, ka zinat, pieméram, vardu,,sak-

leskats iZvaigzne sérijas interaktivajos macibu materialos
mal ATSTARGSANA

‘Modernastehnologijas
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nes”ir par maz, to nepiecieSams ari pareizi uzrakstit. Tatad
artinteraktivi macibu materiali var bdt patie$am interaktivi
sa raksta sakuma minétaja plasakaja nozimé, respektivi, tie
vienota ,kédé" saslédz cilveka pratu, fiziskas kustibas un
psihologiskos faktorus.

Viens no skolotaju uzdevumiem batu aktivi interesé-
ties par moderno tehnologiju sniegtajam iespéjam uzla-
bot, dazadot un pilnveidot macibu stundu. Savukart sko-
|&ni ir atsaucigi un gatavi palidzét skolotajiem, ja tehnika
kadreiz ,sanikojas”. 21. gadsimta pirma puse, iespéjams,
bls paversiena punkts cilvéces skolosanas gaita, kas pa-
radis, vai macibu procesu joprojam ,grozos”izdosies notu-
rét skolotajam — zinaSanu meistaram — vai procesa virziba
paries tehnologiju ,guru” — skoléna — rokas. Nav atbildes
arl uz jautajumu, ka attistisies macibu process, kad mas-
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Top jauna elektroniska latviesu
valodas vardnica e-PUPA

Dr. philol. Anna Vulane

Kops 15. gadsimta vidus, kad Main-
ca tika nodrukata un publicéta Ga-
tenberga Bibele (1455) — viena no

téma notikusas parmainas radijusas ari batiskas parmainas
izglitiba — mainTjusies pieeja macibu procesam, ta centra
izvirzot skolénu, vina rado3o un izzinas darbibu, sadarbi-
bas principu, kas noteicis nepieciesamibu izstradat jaunus
macibu priekSmetu standartus, tiem atbilsto$as paraug-

" 0 AT UL GRS LA
dienu digital natives pasi k|s par skolotajiem. _:::,":_":_ pasaules vértigakajam gramatam —,  programmas un macibu lidzek|us. Sakta skolu datorizacija.
R pagajis vairak neka 550 gadu. Saja  Daudzu skolénu un skolotaju majas iendcis internets, un

O Izmantota literatara

iuh wil L SOCA 3 PARIES”

laikd notikudas bdtiskas parmainas

ta neierobezotas telpas piedavajums radijis jaunas iespé-

TR NOAOPRI 1
1) Dreimane, J. (2008). Pétjums par google paaudzes _”__':::m_‘ gramatnieciba, un paraléli papira formata izdevumiem  jas un izaicinajumu visai izglitibas sistémai gan macibu un

informacijpratibu. No: Biblioteku Pasaule. 56.-57. Ipp. —_— nu lasam e-gramatas. Ta vieta, lai dotos uz bibliotéku vai  izzinas materiala ieguves, izstrades un izmantosanas zina,
2)  Gere, Ch.(2008). Digital Culture. Reaktion Books. o gramatveikalu, bieZi vien apsézamies pie datora un péc  gan skolotaju profesionalas darbibas joma un skolénu

3)  Manovics, L. (2006). Jauno mediju valoda. Jauno mediju kultras
centrs RIXC.

4)  Prensky, M. (2001). Digital Natives, Digital Immigrants. No: On the
Horizon. MCB University Press.

5) Konference,Media&Learning 2010" [tie$saiste]
Pieejams: http://www.media-and-learning.eu/2010/programme.
html [atsauce 19.08.2011.]

O Summary

The article gives an insight into the issue of contemporary
digital culture and children as “digital natives” with a spe-
cific cognition and receptivity. The authors of the article
consider the term “interactive’, when referred to interactive
learning materials, should mean both physical involvement
(described by such instructions as “click’, “move”, “roll over”,
“press”) as well as psychological and mental collaboration
(“read’, “look”, “analyse’, “match”). With this in mind, editors
in the Department of E-learning Materials at Zvaigzne ABC
Publishers presently work on two interactive learning mate-
rials — Natural Sciences for students of grades 5-6 and Phy-
sics for students of grade 10.
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dazam mindtém jau esam nonakusi e-bibliotéka vai e-vei-
kala un varam lasit vai lejupieladét vajadzigo gramatu,
kuru, starp citu, dazkart bibliotéka ne ar uguni nesameklét.
Pieméram, jau minéta 1455. gada izdota Gatenberga Bibele
ir pieejama KembridZas Universitates tiessaistes bibliotéka
elektroniska veida, savukart pirmas latviesu valoda izdotas
gramatas ikviens interesents paris minasu laika var samek-
let Latviesu valodas seno tekstu korpusa.

Lidz ar to musdiends Zana Pola (Jean Paul, 1763-
1825) patiesie vardi,Gramatas lasit nozimeé celot talas pa-
saulés, no telpam pari zvaigzneém”ieguvusi daudz plasaku
jgu — tas nozimé ne tikai celojumu gramatu pasaulé, bet
art pasaules timekli, tas nozimé iespéju ielikoties daudzos
pasaules muzejos, macities, nedodoties kilometriem talu
prom no majam, atri nosdtit sagatavotos darbus, rikot in-
ternetkonferences utt. Lai cik érti un informativi izdevigi
tas ar batu, tomér loti jacer, ka $ unikala timek|a valgos
neizniks GRAMATA klasiskaja izpratné ka neatnemama kul-
tdras vértiba, kas baudama ik dienas papira formata.

Ja, cilvéce dzivo laikmeta, kura interneta loma arvien
vairak palielinas. Tas paver lielisku iespéju ieglt nepiecie-
samo informaciju dazu sekunzu laika, sazinaties ar cilvé-
kiem visa pasaulé un radosi izpausties. Arf macibu procesa
irsvarigisapratigiizmantot jaunas iespéjas sava laba,
paturot prata ar datorekrana un pasaules timekla ietek-
mes negativo pusi.

Masu valsts politiskaja, ekonomiskaja un socialaja sis-

macibu darbibas maina. Tas savukart nozimé, ka ari sko-
lotajiem jaapgUst jaunas zinasanas un prasmes, tapéc tiek
rikoti dazadi kursi, seminari skolotajiem, izstradati atbalst-
materiali, elektroniski macibu materiali, piedavati jauni
studiju kursi augstskolas.

Izstradajot masdienigu macibu saturu, vairs nevar ig-
norét faktu, ka skoléni ir kjuvusi par aktiviem jauno elektro-
nisko iespéju izmantotajiem, ka ari to, ka paplasingjusies
izpratne par valodu — ne vien nostipringjies viedoklis, ka
ta ir kulturalas, izglitotas personibas izpausmes un eksis-
tences garants, bet ari aktualizéjusies doma par valodu
ka cilvéces pieredzes, véstures informativas sistémas un
nacionalas piederibas apzinas veidotaju. Sis atzinas jo
ipasi svarigas laika, kad skali tiek skandétas globalizacijas
idejas, savukart doma par jaunas paaudzes audzinasanu
tévzemes milestibas un nacionalas pasapzinas izkopsanas
gara bieZi vien paliek tikai reklamsaukla liment, jo atduras
pret ikdienas skarbo realitati, kura Latvija mirst un tauta,
tatad, arf simtiem un tdkstosiem bérnu, ir spiesta doties
pasaulé, lai izdzivotu. Tas nozimé, ka skolotaja jau ta sma-
gais un nenovertétais darbs klust vél smagaks. Ir jameklé
jaunas iespéjas, ka izveidot tadu macibu saturu, lai vispa-
réja valsts parangliskosanas apséstiba (dazs labs ne gluzi
neizglitots pilsonis jau aizrunajies lidz tam, ka angju valo-
dai japieskir valsts valodas statuss) latviesu valoda paliktu
vertibu vértiba, lai ta butu nozimiga ne tikai latvieSu, bet
ari citu tautibu bérniem, kuri dzivo un macas Latvija, ka art
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Top jauna elektroniska latvieSu valodas vardnica e-PUPA

visiem Latvijas bérniem plasaja pasaulé. Latviesu valodas
ka kultdrvértibas ideja ir guvusi atspulgu art latviesu valo-
das pamata (Standarts 20061; Standarts 20062) un vidéjas
izglitibas standarta (Standarts 2008) un paraugprogram-
mas (Programma 20051, Programma 20052, Programma
20083). Lai to istenotu, nepieciesami atbilstosi macibu
resursi, tostarp dazadi macibu lidzekli, uzzinu literatdra,
lingvistiskas un kulturologiskas vardnicas, kuru nepietieka-
miba skola kluvusi par akatu problému. Nav iesp&jams sa-
prast, ka valsti, kura tiek runats par nepieciesamibu veidot
izglitotu sabiedribu, netiek pat pielauta doma, ka skolam
batu japieskir lidzekli art zinatniskas literatdras, vardnicu
un enciklopédiju iegadei.

Ka liecina pieredze un skolotaju paustais viedoklis,
skolas trakst dazadu veidu vardnicu, ko skoléni varétu iz-
mantot gan macibu stundas, gan patstavigaja un pétnie-
ciskaja darba. Tiesa, dala leksikografisko, folkloras, valod-
niecibas un citu materialu ir pieejami elektroniska veida,
tomér to izmanto$anu kavé tas, ka macibam nepieciesa-
ma informacija nav vienviet pieejama un adaptéta skolénu
vajadzibam, turklat dalai lingvistisko materialu nav brivas
piek|uves. Tapéc, lai raditu iespéju skoléniem un skolota-
jiem izglitibas procesa plasak izmantot elektroniskos ma-
cibu lidzek|us, ka art vienlaikus iepazit dazadu vardnicas
ieklauto informaciju, ESF projekta ,Atbalsts valsts valodas
apguvei un bilingvalajai izglitibai” ietvaros tiek gatavots
konceptuali jauns elektronisks macibu resurss. Ta bas lat-
viesu leksikografijas un latviesu valodas didaktikas prak-
sé unikala, daudzfunkcionala un informativi loti ietilpiga
kompleksa datorvardnica — elektroniska latviesu valodas
vardnica e-PUPA, kura bls apvienota etimologiska, vard-
darinasanas, gramatiska un plasa leksiska informacija,
sniegts ieskats onomastiskaja sistéma un frazeologiskaja
materiala, ka ari piedavati varda lietojuma konteksta frag-
menti, lai ieinteresétu skolénus macibu procesa, veicina-
tu izzinas darbibu un pilnveidotu sociokultdras, valodas,
komunikativo un macibu kompetenci. Protams, vardnica,
bas ne tikai kulturologiski markétas leksemas, bet ari citas
valodas vienibas, tomér tiesi tas, ka lingvistiska informacija
visos gadijumos, kur tas nepieciesams un iespéjams, tiks
papildinata ar kulturologisko materialu, nosaka Sis vardni-
cas specifiku. Izmantojot vardnicu, skoléni ka pasaka par
garo pupu dosies latvieSu valodas pasaules iepazisanas
cela un soli pa solim, zaru pa zaram sasniegs zinasanu de-
besis, iepazistot valodas burvigo valdzinajumu.

Vardnica adreséta pirmam kartam 7.—12. klases skolée-
niem, kuru skolas tiek Tstenota mazakumtautibu izglitibas
programma. Tomér tas daudzpusigais materials izmanto-
jams ari visas citas visparéjas un profesionalas izglitibas
iestadés, augstskolas, pedagogu pilnveides programmas

un kursos, tostarp diaspora, ka ar ikviena interesenta pat-

stavigaja darba, macoties latvieSu valodu vai padzilinot

savas zinasanas par to. Elektroniskas latviesu valodas vard-
nicas e-PUPA mérki un uzdevumi:

1) sekmét pilnvértigu latvieSu valodas (ka dzimtas, otras
valodas un svesvalodas) apguvi pamata, visparéja vi-
déja un profesionalaja izglitibs;

2) radit iespéju latvieSu valodas un literatdras skolota-
jiem sekmigi Tstenot pamatizglitibas un visparéjas vi-
dgjas izglitibas standarty;

3) attistit skolénu kognitivas, domasanas, analitiskas un
citas spgjas;

4) pilnveidot skolénu patstaviga un pétnieciska darba
iemanas, prasmi iegut, apkopot, analizét un izmantot
dazadu veidu un dazadas sarezgitibas pakapes infor-
maciju;

5) piedavat iespéju skolotajiem diferencét macibu satu-
ru un piemérot to skoléniem ar dazadu macamibas
limeni, tostarp bérniem ar pasam vajadzibam;

6) radit skolénos interesi par valodu ka tautas gara baga-
tibu glabataju un vértibu sistémas atspogulotaju.
Elektronisko vardnicu ir paredzéts veidot pakapeniski

vairakos posmos, to papildinot un papladinot ar jaunu in-
formaciju (Skirkliem, attéliem, audio un video materialiem,
uzdevumiem, metodiskiem noradijumiem u.tml.) un teh-
nisko risinajumu, pieméram, e-PUPAS ieklausanu vienota
bibliotéku elektroniskaja sistéma idzas jau funkcionéjosa-
jiem elektroniskajiem resursiem (skaidrojosajam, tulkojo-
sajam, terminu un citam vardnicam), paplasinot nepiecie-
$amo un saisto3o uzzinas materialu izveli.

Pirmaja vardnicas izveides stadija, tiks izstradati 250
skirkli, kas variésies péc apjoma — 5 pilnie, 20 vidéja ap-
joma un 220 mazie 3kirkli. Pilnie Skirkli bas saturiski vis-
bagatakie, kam aizpilditas bus daudzpusigas informativas
pozicijas — varda fonétiskais, morfémiskais, ortografiskais,
varddarinasanas, morfologiskais, leksiskais, etimologis-
kais raksturojums, izmantojums terminologija, onomasti-
ka, frazeologija, sakamvardos, parunas, tautasdziesmas,
pasakas, teikas, dailliteratdra, ka arl piedavats kolokaciju
kopums un atklata varda ietverta simboliska jéga, snieg-
tas norades uz dziesmam, filmam, glezndm un citiem
makslas darbiem, kas saistiti ar nosaukto realiju, un pie-
davati arT interesanti fakti.

Paredzot, ka laika gaita tiks izstradats plass un apjomigs,
daudzfunkcionals elektroniskais macibu resurss ar hipertek-
sta iezimém, sakotngji ir izmantots tematiskais materiala
atlases princips, kura centralais un vienojosais koncepts ir
cilvéks ka biologiska, gariga un sociala batne. Tapéc vardni-
cas pirmaja izveides posma ir izmantotas leksémas no da-
zadiem tematiskajiem lokiem, lai nakotneé tos papladinatu.

66

67

Elektroniskas vardnicas e-PUPA izstradé ir respekte-
ta nepiecieSsamiba nodrosinat starppriek$metu saikni,
integrét dazadu macibu priekSmetu saturu un veicinat
skolotaju sadarbibu, paredzot, ka vardnicu bas iespéjams
izmantot ari citu macibu priekSmetu satura apguvé, pro-
jekta darbu un zinatniski pétniecisku darbu izstradé. Vard-
nicas pilna versija, kas tiks izstradata ilgaka laika perioda,
lieti noderés skoléniem, apgustot jebkuru tému latviesu
valoda. Pievienotas literaras un kulturologiskas informaci-
jas, ka ari vizuala materiala dé| ta iederésies ari literatGras
un kulturologijas stundas. Geografijas stundas vardnicu
varés izmantot, lai iegUtu informaciju par kontinentiem,
valstim, reljefa formam, dabas apstakliem, floru un faunu,
socialo zintbu stundas — mekléjot materialu diskusijam
gan par eksistenciali nozimigiem jautajumiem, gan par
ikdienas problémam. Ta noderés, pat gatavojoties sporta
stundam — nakotneé skoléni vardnica atradis gan to, ka sa-
kotnéji veidojas sporta terminologija, gan jaunako sporta
veidu nosaukumus, aprakstus un attélus. Daudzveidigais
vardnicas materials izmantojams ariinteresu izglitibas pul-
cinos, projektu darbos un zinatniski pétniecisko darbu iz-
stradé, rosinot izvéléties un plasak raksturot pétijuma ob-
jektu, ka art strukturét lingvistisko vienibu analizes gaitu.
Nakotné skoléniem varétu tikt piedavata iespéja pasiem
papildinat vardnicu ar jauniem Skirkla vardiem. Tadéja-
di tiktu attista skolénu leksikografiska darba prasme un
pilnveidota valodas un macibu kompetence. Domajams,
ka elektroniska latvieSu valodas vardnica e-PUPA bls gan
veértigs novatorisks papildinajums latviesu valodas apguveé
izmantojamiem resursiem, gan nozimigs ieguldijums lat-
viesu leksikografijas attistiba.

Vardnicas radosaja kolektiva darbojas valodnieki,
literatdrzinatnieki, latvieSu valodas un literattras skolo-
taji, interaktivo elektronisko macibu lidzek|u veidosanas
specialisti: Dr. philol. Pauls Balodis, Dr. hab. philol. Ojars
Buss, Dr. philol. leva Kalnina, Mg. philol. Solvita Poseiko,
Mg. philol. Dzintra Knohenfelde, Dr. philol. Anna Vulane.
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O Summary

The article gives a brief insight into a brand new Electro-
nic Latvian Dictionary “e-PUPA” The dictionary module
has been developed as an electronic learning resource for
students of grades 7-12 by the project “Support for State
language acquisition and bilingual education”. At the first
stage the dictionary module contains 250 entries. The en-
try comprises the following information: etymology, word-
building, grammatical and lexical information, insight into
onomatopoeic system and phraseology. It also offers sam-
ples of contextual usage of the word and extralinguistic
material (samples of visual and audio art). The dictionary is
aimed at facilitating students’ sociocultural, linguistic, com-
municative and learning competences.
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['atvijas skolas

Macibu filmas latviesu

valoda un literattra

Inese Auzina,

LVA istenota ESF projekta
,Atbalsts valsts valodas
apguvei un bilingvalajai
izglitibai” aktivitates vaditaja

l LatvieSu valodas agentdras istenotaja

projekta ,Atbalsts valsts valodas ap-
guvei un bilingvalajai izglitibai” ir izveidotas se$as macibu
filmas — divas latviesu valoda un Cetras literatara. Filmu
izveides mérkis ir piedavat skoléniem un skolotajiem mas-
dienigus macibu materialus, lai pilnveidotu macibu pro-
cesu, dazadotu macibu panémienus un veicinatu skolénu
interesi par latviesu valodu, literatlru un kultdru. Filmas
veidotas ka epizozu filmas, un katra epizode izmantoja-
ma atbilstosi skolotaja vajadzibam, izklastot macibu satu-
ru saskana ar macibu standartu, programmu un stundas
mérki. Protams, ir arT iespéja demonstrét visu filmu kopu-
ma. Filmam pievienots informativais materials skolotajam
(komentari, pielikumi utml.) un noradits katras epizodes
garums, lai bdtu vieglak izvéléties vajadzigo materialu
atbilstosi stundas meérkim un planot nepieciesamo laiku
konkrétas epizodes demonstrésanai. Macibu filmas izman-
tojamas latviesu valodas un literatQras stundas, tacu dazu
filmas skarto aspektu dé| ir iespéja tas skatities ari citos ma-
cibu priekSmetos. Tatad latvieSu valodas un literatGras sko-
lotajs var lieliski sadarboties ar citu priekSmetu, pieméram,
véstures, mazikas, kulturologijas, skolotajiem un izmantot
filmas atseviskas epizodes, aplukojot kada temata atski-
rigos aspektus dazados macibu priekSmetos. Pieméram,
aplukojot tematu par procesiem latviesu literatQra 19. gad-
simta septindesmitajos un astondesmitajos gados — bralu
KaudziSu romanu ,Mérnieku laiki’, Andreja Pumpura iero-
sinatos Kirpa vakarus Piebalga (filma ,Piebalgas kultaras
mantojums”) —, iespéjams paraléli runat mazika par pirmo
latvieSu operu ,Banuta” un piedavat skoléniem saistosu
materialu par Zosénos izveidoto $is operas muzeju. Neap-
Saubami sads macibu satura izklasta planojums, meklé&jot

saskares punktus dazados macibu priekSmetos, prasa no
skolotajiem papildu darbu un laiku, tacu noteikti tas batu
skolénu ieguvums cela uz dazadu procesu sintézi vienota
kopaina un izpratnes padzilinasana par kultdras procesiem
Latvija. lesp&ja macibu stunda izmantot filmu skolotdjam
lauj dazadot darba panémienus un metodes un pieda-
vat skoléniem miusdienigu, tiesi vinu izpratnei piemérotu
audiovizualu materialu, ta papladinot skoléenu redzesloku,
raisot vinu interesi. BieZi vien skoléni latvieSu valodas un
literatdras stundas garlaikojkas, nespéj uztvert informaciju
tikai klausoties vai lasot. Macibu filma it ka skolénu izved
arpus klases telpam, arpus pierastas vides. Ta |auj ieraudzit,
sadzirdét, sajust, ka ari aktivi piedalities, apspriezot redzéto.
Ne vienmeér skolotajam ir iespé&ja paradit dazadus gramatu
un preses izdevumus, 1pasi senakos, gleznu reprodukcijas,
demonstrét tedtra izrazu un filmu fragmentus, aizvest sko-
lenus uz rakstnieku muzejiem. Loti gribas cerét, ka Sis filmas
masdienu jaunieti atvérs vinam saprotamus uztveres ko-
dus, lai stunda batu iespéjama saruna ne tikai par dazadam
paradibam maksla, tostarp literatdra, saruna par valodu ka
cilvéka individualu véertibu, bet galvenokart saruna par vi-
niem pasiem un viniem nozimigam vértibam. lespé&jams,
jaunieSu emocionalais pardzivojums, skatoties filmas, pali-
dzés izprast dazadas paradibas, kas varblt viniem ir bijusas
svesas un skietami vienaldzigas.

KinieSu sakamvards vesta:,Runa ar sarunas biedru vina
valoda!Filmu veidotajiem bija |oti svarigi, lai skoléni sadzir-
détu, ieraudzitu, nebadtu vienaldzigi un domatu par to vés-
tijumu, kuru sniedz katra filma. Veidojot filmu scenarijus,
Tpasa uzmaniba pievérsta skolénu uztveres Tpatnibam, vei-
dam, ka masdienu jaunietis vérté pasauli. Tapéc blakus no-
pietniem pétniekiem, pazistamiem kultdras darbiniekiem
savu viedokli par filmas aplkotajiem jautajumiem izsaka
art jauni cilvéki — skoleni, studenti, dzejnieki, maziki (,Lat-
gales kultdras mantojums’,,Piebalgas kultdras mantojums’,
,Personibas. Laiks. Vide", ,Latviesu rakstnieku muzeji’, LV
zinas") — vai piedalas filma ka aktieri (,Vins Vina Valodina”).

Filmu,LV zinas”"un,Vin3 Vina Valodina” mérkauditorija ir
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7.-12.klasu skoléni. Skolotajam ir janovérté, kad katru no fil-

mam vai filmu atseviskas epizodes ir vispiemérotak izman-

tot macibu procesa.

»LV zinas” stasta par latviesu valodu ka valsts valodu,
tas nozimi katra Latvijas valsts iedzivotaja dzivé. Filma vei-
dota ka reals zinu raidijums, kura darbojas gan Tsts diktors,
gan studijas viesi un eksperti. Skoléniem saprotama valoda
tiek izstastits par tam institGcijam Latvija, kas ripéjas par
valsts valodas stiprinasanu. Tiek paradits, ka latvieSu valodu,
tas apguvi uztver Latvijas iedzivotaji un cittautiesi, kas savu
dzivi saista ar latvieSu valodas studijam gan Latvija, gan
citas valstis. Pirms filmas skatisanas skolotajs var piedavat
skoléniem sagatavot darblapu, kura vini ierakstis institlcijas,
kuras rlpéjas par valsts valodas stiprinasanu, pierakstis gal-
venas cittautieSu studentu atzinas, kapéc vini macas latvie-
Su valodu. Filmas fragmenti izmantojami ari ka klausisanas
un skatisanas uzdevumi (skolotajs sagatavo jautajumus par
kadu fragmentu, skoléniem péc fragmenta noskatisanas
uz Siem jautajumiem jaatbild). Péc tam skatas fragmentu
vélreiz un parbauda atbildes (skoléns pats vai klasesbiedrs),
kopa ar skolotaju parruna, kas sagadaja gratibas $a uzdevu-
ma veikiana. Péc filmas noskatisanas iespéjams rikot klasé
diskusiju — kapéc katram Latvijas pilsonim svarigi zinat un
cienit latvieSu valodu. Filmas materials rosina runat ar sko-
leniem par tolerandi, cienu, valodu ka nozimigu lidzekli, lai
saprastu sevi un citus, par valodas prasmes lomu savas kar-
jeras izveide.

Filma ,Vin$ Vina Valodina” ir notikumiem bagats
stasts par valodu ka universalu lidzekli cela uz otra cilvéka
sirdi, cela uz draudzibu. Filma veidota no septinam asprati-
gam epizodém, kuras nonak filmas galvenie varoni: Huma-
nitaro zinatnu fakultates studente Anna, jaunais dzejnieks,
students Valters un students, breika dejotajs Aleksandrs
(krievs, bet lieliski iejuties latviesu vidé). JaunieSiem jano-
verté latviesu valodas prasmju nepieciesamiba ikdienas dzi-
Vvé un savas karjeras izveidé. ST filma piedava daudzveidigas
iespéjas darbam stunda:

1) skoléni var analizét situacijas, kuras nonak varoni, un
izteikt savu viedokli par to, ka jauniesi tas risina, kas vi-
niem traucé vai sekmé komunikaciju;

2) skoléni strada ar filmas atseviskam epizodém, klausas
un analizé filmas varonu valodas lietojumu, novérté
vinu ricibu un izsaka viedokli par koptas literaras va-
lodas nepiecieSamibu ikdienas sazina gan mutvardos,
gan rakstveida.

Lai skolotajam buatu vieglak sagatavoties darbam ar
filmas materialu, tiek piedavats papildmaterials, proti, epi-
zo7u apraksti un norades, kam ieteicams pievérst skolénu
uzmanibu:

= varda nozimes un formas skaidrojumam;

= varonu runa izmantotajiem frazeologismiem un fra-

zém, to skaidrojumam;

= gramatikas jautajumiem — morfologijai un sintak-

sei —, to skaidrojumam;

= |eksikostilistikas problémjautajumu skaidrojumam;

= interpunkcijas likumu skaidrojumam.

Tiek piedavats art 2. epizodes scenarijs, kuru skolotajs
var érti atvért uz datora ekrana vai izdrukat. St epizode stas-
ta, ka Anna uzdod Aleksandram rakstit CV un pieteikuma
véstuli. Tatad $is materials palidzés skolotajam sagatavot
stundu, kura skoléni macas rakstit CV, apgUst kartas skait|a
vardu rakstibu. lespéjams, ka skoléni sakotnéji noskatisies
2. epizodi un péc tam sanems Sis epizodes scenariju, un
veiks konkrétus skolotaja sagatavotus uzdevumus, nostip-
rinot prasmi rakstit CV. Varbat skolotajs izvélésies citu celu —
skoléni stradas ar filmas scenariju, apgustot CV rakstisanas
prasmi, un grupu darba iztélosies, ka So epizodi varétu iz-
spélét, un tikai péc tam to skatisies.

Katra filmas epizode piedava loti daudzveidigus pané-
mienus, ka skolénus ieinteresét latviedu valodas dazadu jau-
tajumu izpété un iesaistit aktiva izzinas darbiba.

Vidusskoléniem literatQras apguvei tiek piedavatas fil-
mas,Latgales kultdras mantojums”, Piebalgas kultlras man-
tojums” un ,Personibas. Laiks. Vide”, Sts filmas izmantojamas
dazadu literatQras tematu apguvé, un, visticamak, skolotajs
vienas filmas dazadas epizodes demonstrés atskirigas klasu
grupas (10, 11.un 12. klasé).

Filma ,Latgales kultiiras mantojums” veidota
no Cetram epizodém, kas iepazistina ar Latgales kultdrvides
savdabibu, latgaliesu literatlras attistibas celu, ka ari sniedz
ieskatu latgaliesu folkloras un amatniecibas tradicijas. Filmas
konsultants un scenarija lidzautors ir Daugavpils Universita-
tes Latviesu literatUras un kultGras katedras docents, filolo-
§ijas doktors Valentins Lukadevics. V. LukaSeviCs ir Latgales
kultdrvides un literatlras zinatajs, prozaikis un dzejnieks, kas
raksta latgaliesu rakstu valoda.

Filma izmantojama temata sagatavo3ana par latgaliesu
literatQru, iepazistinot skolénus ar latgaliski rakstosajiem au-
toriem — llzi Spergu, Ontonu Slisanu, Annu Rancani, Juonu
Ryucanu, Raibo Suni, Ligu Seikstu-Deksni, Dagniju Bramani
un dramaturgi Danskoviti — un atklajot novada savdabibu,
latgalieSu pasaules skatijumu un spécigo piederibas izjatu
savam novadam. Skoléni var noskatities filmas 4. epizodi
par izdevumiem latgalieSu valoda (intervijas ar Vladislava
Loca latgalieSu rakstniecibas muzeja vaditaju Péteri Loci un
Latgales KultQras centra izdevniecibas vaditaju Jani Elksni)
un patstavigi sagatavot macibu materialu par latgaliesu
literatQras attistiou. Plasas iespéjas filma piedava tematu
sagatavosana par Raini, lugu,Jazeps un vina brali”. Skoléenu
izpratni par Raina dramaturgiju noteikti rosinas intervijas ar
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R. Dobrovenski un J. Paukstello (Jazepa lomas atveidotaju).
Ipasi nozimigi, ka skolotajs, gatavojot stundas par Raina
,Jazepu un vina braliem’, varés demonstrét fragmentus no

1983. gada teatra izrades,Jazeps un vina brali” iestudéjuma.
Macibu filmai pievienoti ari divi pielikumi:

1) Annas Rancanes un Juona Ryucana dzejoli (filmas epi-
zodé ,Latgaliesu literati” ieklauti So dzejolu fragmenti)
autoru lasijuma un latgaliedu reto gramatu kolekcionari
(Valentina Lukadevica intervijas ar reto latgaliesu gra-
matu kolekcionariem: valsts agentaras,Nacionalais bo-
taniskais darzs" direktoru un publicistu Andreju Svilanu
un novadpétnieku Ivaru Loginu);

2) latgaliesu valoda Latgales skolas — viedokli izsaka
Imants Slisans (Baltinavas vidusskolas direktors), Anita
Lo¢mele (Baltinavas vidusskolas latvieSu valodas un
literatdras skolotaja), Anna Smite (Rézeknes 5. vidus-
skolas latvieSu valodas un literatdras skolotaja), Tina (vi-
dusskolniece no Daugavpils), llga Suplinska (Dr. philol,,
Rézeknes Augstskolas asociéta profesore) un Dagnija
Bramane (Rézeknes Augstskolas studente).

Filma ,Piebalgas kultaras mantojums”, [idz-
gi ka filma ,Latgales kultdras mantojums’, ari veidota no
Cetram epizodém, kas sniedz ieskatu Piebalgas vésturé un
palidz izprast $a novada kultGrvides attistlou no 13. gad-
simta lidz masdienam. Filma atklaj bralu KaudziSu romana
JMérnieku laiki” nozimi latviesu literatlra un iepazistina ar
izciliem Piebalgas kultGras darbiniekiem. Filmas scenarija
lidzautors ir Kaspars Klaving, véstures zinatnu doktors, Dau-
gavpils Universitates Latviedu literatlras un kultdras kated-
ras asociétais profesors, literats un publicists. Filmas mate-
rials izmantojams dazadu tematu sagatavosana. Ipasi plasas
iespéjas filma piedava temata sagatavosanai par latviesu
literatQras attistibu 19. gadsimta vida, atklajot Piebalgas
kultdrfenomenu. Tur satiekas ta laika pazistami latviesu iz-
glitibas un kultaras darbinieki: brali Kaudzites, Andrejs Pum-
purs, Auseklis, Atis Kronvalds, Jékabs Zvaigznite. Plass ma-
terials piedavats par romanu ,Mérnieku laiki”. Skolotajs var
izmantot gan E. Brencéna romana ilustraciju demonstrésa-
nu un to saistisanu ar konkrétiem macibu uzdevumiem, gan
1991. gada spélfilmas fragmentu demonstrésanu. Epizode
par ,Mérnieku laikiem” rosina ari diskusiju klasé ,Mérnieku
laiki mUsdienas’”.

Piebalga rosinajusi ne tikai 19. gadsimta radosos pra-
tus, ta bijusi iedvesmas avots arf 20. un 21. gadsimta izci-
liem rakstniekiem, dzejniekiem un kultras darbiniekiem,
tapéc filmas materials izmantojams, gatavojot tematus par
K. Skalbi, O. Vacieti, P. Putninu, |. Ziedoni un V. BelSevicu.

Macibu filmai pievienoti tris pielikumi:

1) Vecpiebalgas novads (par Vecpiebalgas novadu mus-
dienas);

2) Jaunpiebalgas novads (par Jaunpiebalgas novadu
masdienas);

3) bralu draudzes Piebalga (véstures zinatnieka Kaspara
Klavina stastijums par hernhatieSiem un bralu drau-
dzém Vidzemé un Piebalga).

Filma ,,Personibas. Laiks. Vide"” veidota no sesam
epizodém, kas atklaj, ka dazada laika un apstak|os radosi cil-
véki mekl&jusi jaunu maksliniecisku patiesibu, radijusi savu
kopibu, biezi vien laikmeta dramatisku notikumu ietekméti.

Epizode ,Dzelmes grupa (1906-1907)" izmantojama,
gatavojot parskata tematu par 20. gadsimta sakuma latvie-
Su literatdras attistibas tendencém, kad latvieSu literatQra
ienak simbolisms, impresionisms, neoromantisms, ka ari
paradas apziméjums ,dekadence”. Pie $is grupas piederéja
autori, kas bija individualisti, tiecas péc makslinieciskas bri-
vibas. Epizode izmantojama ari, gatavojot tematu par E. Vir-
zas personibu un ienaksanu literatdra ar krajumu,,Bikeris”.

Epizode ,Makslinieku biedriba Zaja varna” rosina ar sko-
leniem sarunu par latviesu kultdras norisém 20. gadsimta
divdesmitajos un trisdesmitajos gados. Ta izmantojama ari
tematu sagatavosana par A. Caku, E. Adamsonu, M. Ziver-
tu un I. Leimani. Epizodes pamata izmantoti K. Strauha un
F. Gulbja atminu stastijuma fragmenti, kas sniedz plasu par-
skatu par biedribas,Zala varna”darbibu.

Epizode ,Fran¢u grupa” rosinas skolotdja sarunu ar sko-
leniem par vestures norisu (izsatijums, trimda) un makslas
izpausmju saikni, par kultdras cilvéku likteniem dramatiska-
jos véstures notikumos.,Fran¢u grupas”parstavji — leva Lase,
Elza Stérste, Mirdza Ersa, Kurts Fridrihsons un citi — nespéja
izturét okupétas Latvijas gara Sauribu, vinu glabins un reizé
posts bija literatdra. ST epizode palidzés skoléniem izprast
20. gadsimta piecdesmito gadu situaciju un tas ietekmi
uz makslas procesiem. Epizode izmantojama ari, gatavojot
tematu par G. Repses romanu ,Ugunszime” (1990), jo taja
saskatamas spilgtas atbalsis no ,Francu grupas” cilveku lik-
teniem.

Epizode  Elles kékis"izmantojama, gatavojot tematu par
modernisma izpausmém latvie$u dzeja 20. gadsimta piec-
desmito gadu vidu trimdas literatdra un spilgtakajiem ,El-
les kéka” autoriem G. Salinu un L. Taunu, kuri mégina apgat
jauno realitati (sveSumu), tai piedkirot savdabigus latviskus
vaibstus.

Epizode ,Kazas bérni” izmantojama, gatavojot tematu
par 20. gadsimta seSdesmito gadu makslas norisém, kur
pretstatita oficiali valstiska un jauniesu individuali meklé-
ta makslas patiesiba. Ta ir saruna ar masdienu jaunieSiem
par dzives vertlbam un sevis meklejumiem caur literatdru,
makslu un vélésanos vairak zinat un veidot neatkarigu dzi-
ves stilu. lesp&jams sarikot klasé diskusiju ,Ko nozimé bt
atskirigam”.
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Epizode ,Tekstu grupa Orbita” izmantojama, gatavojot
tematu par 20. un 21. gadsimta mijas makslinieciskajam
tendencém literatdra, atklajot ne tikai latvieSu literatras
attistibu, bet paradot art kultdras daudzveidibas situaciju
un raksturojot Latvijas krievu dzejnieku grupu,Orbita’, kuras
priekSnesums ir dzejas, mazikas un video instalaciju apvie-
nojums. Ar skoléniem iespé&jama ari saruna par literatdru ka
sabiedribas integracijas ietekmétaju.

Filmas diskam pievienots informativais materials skolo-
tajam par katru filmas epizodi, ka ari ieteicama papildlitera-
tara. Filmas scenariju un informativo materialu sagatavojusi
Dr. philol,, Fran¢u liceja skolotaja Lita Silova.

Filmas par latviesu rakstnieku muzejiem mérk-
auditorija ir 5.—12. klaSu skoléni. Filmas sesas epizodés tiek
paraditi latviedu literatu (K. Barona, K. Skalbes, A. Caka, O.Va-
cie3a) muzeji. Filma veidota ka celojums pa muzejiem. Sa
celojuma laika skoléns iepazist vidi un nozimigas realijas,
kas saistamas ar konkréto rakstnieku. Tiesi lietas un muzej-
nieku stasti atklaj rakstnieka personibas sarmu un palidz iz-
prast katra autora veikuma savdabibu. Filma akcentéts, ka
muzejs nav sastindzis un garlaicigs, bet gan dzivs, tas pul-
cina jaunus cilvékus uz sarunam un radosu kopa basanu.
Tas pat médz iziet arpus savam telpam un pulcinat domu-
biedrus, pieméram, epizode par A. Caka muzeja rikoto pasa-
kumu jauniesu kafejnica,Piens”. Filma rosina skolénu izzinas
darbibu, veicina vinu vélmi iepazit konkréta autora devumu
literatQra.

Filma izmantoti inovativi mekl&jumi rakstnieku perso-
nibu atklasmé. Katra filmas epizode izmantojama, gatavojot
stundas tematu par kadu no minétajiem autoriem. lespé-
jams, ka skoléniem péc filmas noskatisanas radisies vélésa-
nas pasiem apmeklét kadu rakstnieka muzeju.

Projekta ,Atbalsts valsts valodas apguvei un biling-
valajai izglitibai” komanda saka paldies SIA ,Interaktivais
parks” video un multimediju producentiem, marketinga
un reklamas agentarai SIA ,A PRO" SIA ,DD Studio” un
SIA lenesiga vieta. Production” par labu un radosu sadar-
bibu filmu izveidé.

O Summary

The project “Support for State language acquisition and
bilingual education” implemented by Latvian Language
Agency offers six visual resources (educational films) for
language and literature acquisition. These resources are
developed to improve learning process, diversify teaching
techniques and raise students’ interest in Latvian literatu-
re, language and culture. The films are based on separate
stories, each episode can be used according to the sub-
ject standard, programme and educational purpose of the
lesson.
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La vijas skolas

Interaktivie elektroniskie macibu
materiali valodas apguvé

Signe Balina,
Ekonomikas zinatnu
doktore ekonometrija

Dace Baumgarte,
Humanitaro zinatnu
magistre filologija

Informaciju sistémas ir kluvusas par nepieciesamiem ri-
kiem ne tikai profesionalaja darbiba un zinatné — arvien
biezak e-macibu sistémas tiek izmantotas izglitibas ie-
gusanai, parbaudei un/vai kvalifikdcijas pilnveidei gan
visparéja un augstakaja izglitiba, gan talakizglitiba un
uznémumu personala profesionalajas apmacibas. Ari
skoléni skolas arvien vairak pieprasa inovativu pieeju ma-
cibu procesa, jo batiski ir palielinajusies informacijas un
komunikacijas tehnologiju lietosana ikdiena. Lidz ar to
paraléli tradicionalajam macibu metodém nepieciesams
ieviest moderno tehnologiju atbalstitas macibu metodes,
kas vienlaikus gan padara macibu procesu aizraujosaku,
gan dod iespéju atri un kvalitativi nodot zinasanas. Visu
iepriekSminéto nodroSina elektroniskie macibu materiali,
kas pieejami interneta tiedsaisté un talmacibas sistémas
(ko sauc par e-macibu sistémam).

Sis sistémas nevar pastavét bez satura — elektroniski
veidotiem e-macibu materialiem.

O E-macibas un e-macibu materiali
E-macibu zinasanu pasniegsanas un parbaudes metodika
ir ciesi saistita ar pedagogisko un psihologisko jautajumu

risinasanu. Lidz ar to, lai veidotu efektivus e-méacibu mate-
ridlus, jaatbild uz jautajumiem:

= k3 mact;

= kad kontrolét;

= ko kontrolét;

= ka kontrolét.

E-macibu satura izklasta svarigakais ir uztveramiba, tur-
klat noteikti janem véra macisanas stili, kas dazadiem cilvé-
ku tipiem ir atskirigi. Aktivistiem, reflektoriem, teorétikiem
un pragmatikiem ir katram savs — visefektivakais un pie-
mérotakais — zinasanu uztversanas veids. Ta ka eksisté tris
reprezentativas sistémas — kinestétiska, audiala un vizuala,
tad arf tas ir janem Vvéra, veidojot visiem uztveramu e-ma-
cibu materialu.

Macoties ikvienam svariga ir atgriezeniska saite — pre-
Ciza izpratne par to, kada laika posma un cik labi kads ma-
cibu materials ir apgits. No pedagogiska viedokla svarigi ir
izvertét, kad, ko un ka kontrolét, lai iegutu prieksstatu par
skolénu sekmém un vienlaikus raditu motivéjosu vidi ma-
cibam. Tapéc elektroniskas zinasanu apguves un parbaudes
metodes ir izaicinajums gan pedagodgija, gan informacijas
tehnolodgijas, kas jau sekmigi tiek risinats ar e-macibu sisté-
mas ieklautu zinasanu vértésanas sistému palidzibu.

E-macibu procesam raksturigas Cetras galvenas iezimes:

= multimedials satura atspogulojums;

= interaktivitate;

= sazina;

= macibu procesa parraudzisana.

E-macibu materialu izpratné multimedials nozimée
teksta, attélu, animaciju, vides simulacijas, video un audio.
Multimedialam materialam ir vairakas prieksrocibas, salidzi-
not ar tradicionalajiem, drukatajiem macibu materialiem —
tiek aptverti visi macisanas stili un samazinats tikai teks-
tualas informacijas apjoms. Valodu kursos tas dod iespéju
ieklaut realus dialogus reala vide, ka ari nodrosinat klausisa-
nas uzdevumus un to daudzveidibu.

Otra e-macibu materialu raksturiga iezime ir inter-
aktivitate, kas piedava skolenam pasam iesaistities un
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kontrolét macibu procesu. Tradicionalajas macibas peda-
gogs rosina aktivitates (diskusijas vai darbu grupas), savu-
kart e-macibu kursos interaktivitatei jau jabat iek|autai. Ta
nodrosina skoléna aktivu iesaistisanos macibu procesa un
piedava padarit macisanos individualaku. E-macibu kursos
ar interaktivitati tiek saprasta ari uz uzdevumu pildisanu
balstita macisanas, iespéja izvéléties apglstamo tematu,
veidu un sev pieméroto tempu. Interaktivitate nodrodina
arf sazinas iespéjas un macibu procesa virtualu parrau-
dzidanu. Pieméram, skoléns, apglstot jaunu tematu, var
atgriezties pie iepriek$ apguta — pildot uzdevumu var at-
griezties pie gramatikas izklasta vai vardu tulkojumiem un
skaidrojumiem.

TreSa e-macibu procesu raksturojosa iezime ir sazinas
riku lietosana, izmantojot e-pastu, tiessaistes sazinu,
audio un videokonferences. Turklat pieredze rada, ka cilvé-
ki labak apglst macibu saturu un ir motivétaki macities, ja
vini var sazinaties ar citiem skoléniem vai pedagogu. Pie-
méram, valodas macibas sazinas rikus var izmantot, lai lie-
totu apglstamo valodu, sazinoties taja ar citiem skoléniem
vai pedagogu. Tapat bdtiska e-macibu procesa sastavdala
ir elektroniska socializésanas, kas dazam cilvéku grupam ir
Tpasi batiska dazadu iemeslu dél, pieméram, izteikti intro-
vertiem cilvékiem, vajdzirdigajiem vai cilvekiem ar kustibu
traucéjumiem.

Macibu procesa elektroniska parraudziSana ir ce-
turta e-macibu iezime. Izmantojot sazinas rikus, pedagogs
palidz skoléniem izvéléties apglstamos tematus, ka arl
sniedz konsultacijas. Tapat skoléniem elektroniski ir pie-
ejami vinu rezultati, kas |auj novértét macibu progresu un
sasniegumus.

O E-macibu materialu
prieksrocibas izglitiba

Izmantojot e-macibu materialus, skoléni var ne tikai patsta-
vigi apgut un/vai atkartot macibu vielu, bet ari parbaudit
savas zinasanas un apgdto materialu, pieméram, valodas
macibas apgustot jaunu vielu vai vardinus, var elektroniski
pildit arf paSparbaudes un kontroles uzdevumus un redzét
rezultatu. Turklat to ir iespé&jams darit no jebkuras vietas,
kur pieejams dators un internets, un jebkura sev vélama
un iespéjama laika. 57 ir viena no butiskakajam e-macibu
materialu priekSrocibam.

Otra e-macibu materialu prieksrociba ir iespéja skolé-
nam macibu vielu apgit sev piemérota tempa un per-
sonalizéti — skoléns var izlaist kadu tematu, ko jau ir apguvis
vai par kura parzinasanu ir pilniba parliecinats.

E-macibu materialu lietoSana nodrosina ari zinasanu
nodosanas kvalitati — e-macibu materials piedava no sub-
jektivas interpretacijas neatkarigu macibu saturu. Turklat

valodu macibas $adi var érti ieklaut apglstamas valodas
vardu izrunu un klausisanas uzdevumus, ko ierunajis cilveks,
kuram ta ir dzimta valoda, ko ne vienmér var nodroSinat kla-
tienes macibas.

No macibu satura aktualitates viedokla batiska e-maci-
bu materialu prieksrociba ir to atra un érta atjaunosana, kas
nav salidzinama ar tradicionalo drukato macibu materialu
papildinasanai nepieciesamo laiku un resursiem.

O E-macibu materialu saturs un

ta piegadataji
E-macibu materialus izstrada profesionali satura piegadata-
ji — izdevniecibas un uznemumi —, kas specializéjusies elek-
tronisko macibu materialu izstradé. Materialus var veidot ari
pedagogi pasi.

Pedagogi e-macibu kursus veido ka uzskates palig-
materialu savam stundam, ieklaujot tajos gan attélus, gan
saites uz aréjiem resursiem. Sadi materiali satur galvenokart
jaunako pieejamo informéciju par macibu vielu vai papildu
informaciju, ko ir batiski izmantot macibu procesa.

Lai veicinatu izglitibas joma stradajoso un pedagogu
sadarbibu un mijiedarbibu, ka arT izpratni par informacijas
un komunikacijas tehnologiju piedavatajam iespéjam, ir iz-
veidots portals www.skolotajs.lv, kura pedagogi pasi ievieto
savus un vérté kolégu veidotos elektroniskos macibu mate-
rialus, apmainas ar tiem.

AtSkiriba no pedagogu izstradatajiem elektronis-
kajiem materialiem tie e-macibu materiali, ko izstrada
izdevniecibas vai profesionali uznémumi, biezak ir inter-
aktivi — tajos ieklautas dazadas video un audio demons-
tracijas, kas veidotas tiesi konkrétajam macibu saturam,
lai akcentétu atseviskus tematus un saturs bdtu vizuali
saistods. So e-macibu materialu saturu ari vairakuma
gadijumu izstrada autoru kolektivs, l[dz ar to nodrosinot
redakcionalu pieeju un atbilstibu macibu standartiem.
Turklat Sie e-macibu kursi tiek izstradati ar tadu dator-
programmu un riku palidzibu, kas nodrosina értu satura
strukturésanu, parvietosanos pa tematiem, izmantojot
interaktivu satura raditaju, un multimediju izmantosanu.
Sadi veidotie e-macibu materiali ir érti lietojami, izman-
tojot interneta parltkprogrammas. Specialas datorprog-
rammas nav nepieciesamas.

Latvija ir izveidoti vairaki latvieSu valodas atbalsta
macibu materiali skolotajiem un skoléniem, kas pieejami
interneta bez maksas jebkuram interesentam, pieméram,
vietné www.valoda.lvir pieejams latvieSu valodas apguves
e-macibu kurss ,Latviesu valoda sakumskolai”un ,Latviesu
valoda pieaugusajiem (A1 valodas prasmes limenis)” Sajos
macibu materialos ir izmantota multimedialitate un inter-
aktivitate, bet, ta ka Sie materiali nav ieklauti kada e-ma-
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cibu sisttma, tad netiek nodrosinata sazina un macibu
procesa parraudziba.

Ka latvieSu valodas apguves kursu, kura ir izmantotas
visas Cetras e-macibu galvenas iezimes, var minét latviesu
valodas apguves kursus AT un A2 limenim, ko ar Eiropas tre-
S0 valstu valstspiederigo integracijas fonda atbalstu ir izstra-
dajusas akciju sabiedribas ,Datorzinibu Centrs” un ,LatvieSu
valodas apguves valsts agentdra” projekta,Latviesu valodas
apguves e-macibu kursa izveide treso valstu valstspiederi-
gajiem izglitibas un darba tirgus pieejamibas veicinasanai”
ietvaros. Sadarbiba ar Latvijas Republikas Izglitibas un zinat-
nes ministriju Siem e-macibu kursiem piekluve tiek nodrosi-
nata interaktivaja macibu vidé www.skolas.v.

O lespéjamie Skérsli e-macibu
materialu izmantoSana
Ir arm daZi apstakli, kas vél kavé jauno macibu iespéju un
e-kursu ieklausanu macibu procesa:
= interneta pieejamiba — ne visiem un ne visur ir pieej-
ams internets un dators;
= jepriek$éja pieredze — lai gan musdienas gandriz ik-
viens, it seviski skoleni, mak stradat ar datoru un lietot
dazadas programmas, tomér vél nav izveidojies iera-
dums internetu un datoru lietot ka formalu macibu riku.
Tas nozimé, ka e-macibu materialu izmanto$ana maci-
bu procesa jaievie$ pakapeniski un pardomati, ka arf var
bt nepieciesamas nelielas apmacibas to izmanto3ana;
® socializéSanas — tradicionalajas macibas |oti butiska
loma ir saskarsmei un klatienes sazinai gan starp pe-
dagogiem un skoléniem, gan skoléniem savstarpéji.
Ta ka e-macibu materialu izmanto3ana notiek indivi-
duali un neklatiené, ta batu rapigi jalidzsvaro ar efek-
tivu un pietiekamu klatienes sazinu.

O Secinajumi

E-macibu materiali ir veids, ka padarit macibu procesu sko-
las musdienigu situacija, kad informacijas un komunikacijas
tehnologiju iespéjas jau ir radijusas apvérsumu zinatné un
cilveku profesionalaja ikdiena (reti kura profesija masdienas
neizmanto informacijas sistémas un datorus). Ipasi piemeé-
roti e-macibu materiali ir valodas apguvé, ar sazinas riku
palidzibu organizéjot tiessaistes saraksti vai mutisku sazinu
apgustamaja valoda, ka arf izmantojot klausisanas ierakstus,
kas Tpadi paredzéti apglstamajam tematam un gratibas
pakapei un ko ierunajusi cilvéki, kam ta ir dzimta valoda.
Btiska e-macibu materialu prieksrociba ir skolénu iespéja
apgUt macibu saturu sev piemeérota tempa un iegat talitéju
atgriezenisko saiti pec uzdevumu izpildes. Tadéjadi macibu
process tiek padarits vél saistosaks un interesantaks, un sko-
leni tiek motivéti macities.
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O Summary

The article discusses the situation that simultaneously with
traditional training methods it is necessary to introduce
methods based on the use of modern technologies. This
approach makes the learning process for students more
captivating as well as it provides means for effective and
quick access to knowledge.

The article gives insight into four characteristic features of
e-learning process which are especially significant for lan-
guage acquisition. These features are: (1) use of multimedia
for displaying content; (2) interactivity; (3) communication
and (4) management of learning process. The article also
acquaints us with the benefits of the use of e-learning ma-
terials in education. Main benefits for students are conside-
red to be the opportunity to choose a personalized way of
learning. It includes the choice of place and time for lear-
ning and individual learning pace.

The article also covers the issue of e-learning content pro-
viders — there are a number of companies and agencies
providing e-learning materials for Latvian language acqui-
sition. One should also mention learning materials available
on the Internet. The article also touches upon the obstacles
not allowing incorporate e-learning materials and new te-
chnologies into learning process to a full extent.
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Izaicinajumi tehnologiju efektivai
IzmantoSanai macibu procesa

Andris Gribusts,
izdevniecibas Lielvards IT
valdes priekssedetajs

ledomasimies, ka pirms simts ga-
diem dzivojusu arstu un skolotaju
més ieliktu laika masina un parceltu
uz vinu darba vietu — tikai masdie-
nas. Nonacis operaciju zalé, arsts noteikti batu apmul-
sis — cik daudz jaunu tehnologiju vinam apkart, un ka viss
mainijies. Savukart skolotajs, nonacis masdienu skola, so
simts gadu starpibu pirmaja mirkli pat nejustu — tapat ka
ierasts, vin$ dotos klases prieksa un uz krita tafeles rakstitu
uzdevumus.

Cik divaini, ka visas attistibas pamata eso$a izglitiba
pasaulé joprojam ir viena no nozarém, kura tehnologiju
iespéjas tiek ieviestas un izmantotas salidzinosi gausi. Tur-
preti jebkura cita joma — medicina, finansu sektors, aviaci-
ja, armija — tehnologiju prieksrocibas izmanto jau sen.

Tikmeér izglitibas eksperti vairs neruna par nepieciesa-
mibu tehnologijas integrét macibu procesa, kas ir padsa-
protami, bet gan par vajadzibu ar tehnologiju starpniecibu
arvien uzlabot ta efektivitati (gan skolotajam, gan skolé-
niem) un pielagot masdienu jaunieSu vajadzibam un ie-
radumiem’.

Viena no batiskakajam profesionalajam kvalitatém
21. gadsimta ir prasme sadarboties. Musdienu ,globalaja
ciemata” ir takstoSiem pieméru, kad viena projekta sa-
darbojas dazadu vecumu, dzimumu un tautibu cilvéki ar
atskirigu darba stilu un izpratni. Tehnologijas var palidzét
izkopt un uzlabot sadarbo3anas prasmes un lidz ar to ari
konkurétspéju jau skolas sola.

1 Interaktiva izglitiba nozimé interaktivo izglitibas tehnologiju (interaktivas
tafeles, balsosanas sistémas u. tml. ) iesaistisanu macibu procesa, padarot
macibu procesu un skolénu sekmju novértésanas iespéju efektivaku,
atbilstodu 21. gadsimtam.

O Interaktivas izglitibas
tehnologijas efektiva macibu
procesa
Viena no lielakajiem prieksrocibam, ievieSot un izman-

tojot interaktivas tehnologijas izglitiba, ir iespé&ja macibu
procesu personalizét — daudz precizak noteikt un sekot
[[dzi katra skoléna sekmju limenim, spéjot atri noteikt —
kas jadara, lai ikviens jaunietis maksimali izmantotu savu
potencialu. Ta ir iespéja |aut attistities talantigakajiem, ne-
atstajot novarta ari tos, kam macibu vielas apgisana prasa
ilgaku laiku. lespéja kvalitativi un efektivi stradat ar ikvienu
skolénu klase.

Pasaules vadosa interaktivo izglitibas tehnologiju ra-
Zotaja Promethean Izglitibas stratégijas komanda (Prome-
thean Education Strategy Group) eksperta Dzima Vina (Jim
Wynn) vadiba definéjusi tris pamata izaicinajumus izgliti-
bas sistemai:

® izglitibas kvalitate un ekonomikas izaugsme jeb

izpratne par izglitibas pamata nozimi ekonomikas
izaugsme;

®» sadarbo3anas un macibu procesa personalizacija —

macibu procesa maina atbilstosi Sim vado3ajam,
starpdisciplinarajam tendencém;

= macisanas 21. gadsimta —domajot gan par vides, gan

procesa pielagosanu tehnologiju laikmeta prasibam.

Izglitibas procesa vadiba tiesi nosaka macibu efektivita-
ti, tapéc tik batiska ir atra reakcija uz parmainam un vado-
Sajam tendencém, iesaistito pusu (gan IEmumu pienéméju,
gan skolotaju) atvértiba un lidzdaliba IEmumu pienemsana,
ka ari maksimali lietderigi izmantots laiks un resursi jaunu
macibu procesu iedzivinasana’.

Promethean iztradajis interaktivas klases modeli Activ-
Classroom, kura centrala loma ir interaktivajai tafelei, ka art
jautajumu un atbilzu sistémai, kas skolotajam palidz vei-
dot un vadit uz katra skoléna individualo spéju attistibu

2 Plasaku informaciju par Promethean izglitibas stratégiju iespéjams iegut
interneta vietné www.prometheworld.com/education
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vérstu macibu procesu. Sis risinajums lauj atri veidot jauta-
jumus un parbaudit zinasanas, ka ari tikpat atri novertét vi-
sas klases sekmes, veikt rezultatu apstradi un analizi. Vairs
nekadu kontroldarbu lapinu un garu stundu, tas labojot.
So laiku var izmantot daudz lietderigak, iegGtos rezultatus
analizéjot.
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SASNIEGUMIEM
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Lai noskaidrotu, ka efektivak ieviest tehnologijas skolu
ikdiena un uzlabot izglitibas kvalitati, regulari tiek veikti ari
neatkarigi pétijumi. 2010. gada pétijuma par Promethean
ActivClassroom ietekmi uz skolénu sasniegumiem pasaules
vadosais izglitibas jomas eksperts Marzano secinajis ka Pro-
methean ActivClassroom ir efektivs, praksé parbaudits risina-
jums, kas |auj vidéji par 16 procentu punktiem uzlabot sko-
lenu sekmes. Izdevuma Education Week Kolorado Nacionala
izglitibas politikas centra vecakais pétnieks DZins V. Glass
(Gene V. Glass), komentéjot pétijuma rezultatus, teicis: “Ar
tehnologiju palidzibu 12 ménedos apglstamo macibu vielu
iespéjams apglt devinos ménesos.”

O Situacija Latvija

Latvija patlaban aptuveni 8% macibu telpu ir aprikotas ar
interaktivajam tehnologijam. Sabiedriba ir nostiprinajies
uzskats, ka tehnologiju izmantosana macibu procesa ir
vajadziga un,moderna”Tacu, tapat ka visur citur pasaulé,
art pie mums lielakais izaicinajums ir interaktivas izglitibas
tehnologijas uztvert ne tikai ka iesp&ju dazadot macibu
procesu — sak, Sodien pastradasim ar krita tafeli, bet rit
dazadibai ar interaktivo. Interaktivas izglitibas tehnologijas
nozimé paradigmas, procesa mainu, kas, pareizi ieviests
dzivé, var atvieglot ikdienu skolotajiem un batiski uzlabot
sekmes skoleniem.

Tacu atslégas persona parmainu iedzivinasana izglitibas
sistéma ir skolotajs. Tehnologijas ir tikai riks prasmiga meis-
tara rokas, un patlaban ikvienam skolotajam nozimigaks
neka jebkad agrak ir teiciens: "“Mdzu dzivo — mdzu macies.
lkdiena, apmacot pedagogus rikoties ar interaktivajam izgli-
tibas tehnologijam, redzam, ka jaunu prasmju un metozu
apgusana un — vélak — iedzivinasana macibu procesa prasa
mainTties, pat lauzt sevi. TaCu péc tam novérojam, ka tie pasi
skolotaji, kas sakotnégji tehnologiju ienakSanu sava ikdiena
uzltko ar zinamam aizdomam un neticibu, velak noverté
prieksrocibas, ko sniedz iespéja uzrunat skolénus viniem
saistosa veida, ka ari dalas pieredzé ar kolégiem.

Latvijai ir visas iespéjas veidot efektivu izglitibas sisté-
mu, ko papildina zinosi, pieredzéjusi skolotaji un atbilstoss
tehniskais nodrosinajums. Tapéc ambicija klat par stabili
augosu, zinasanas balstitu ekonomiku ir sasniedzama, un
iespéja turpinat sakto parmainu procesu ir misu pasu rokas.

O Summary

The article gives us information on the situation in the field
of education that has been facing an evident interest in
the use of interactive learning technologies during the last
few years. These technologies not only make the learning
process more effective and individual but also help a lot to
develop the skills that are highly appreciated when young
professionals enter the labour market. Today around 8 per
cent of the classrooms in Latvia are equipped with interac-
tive learning technologies, but the number is growing sig-
nificantly. The learning paradigm is changing towards the
ambition to become a stable, knowledge based and inno-
vative education system and economy.
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Jauni macibuun

metodiskie Iszek!i

Macibu filmas

LVA Tstenotaja ESF projekta ,Atbalsts valsts valodas apguvei un bilingvalajai izglitibai” ir izveidotas sesas macibu filmas. Filmu izveides
meérkis ir piedavat skolénam un skolotajam muasdienigus macibu materialus, lai pilnveidotu macibu procesu, dazédotu macibu pa-
némienus un veicinatu skolénu interesi par latviesu valodu, literatdru un kultdru. Filmas veidotas ka epizozu filmas, un katra epizode
izmantojama atbilstosi skolotdja vajadzibam, izklastot macibu saturu saskana ar macibu standartu, programmu un stundas mérki.

Macibu filma ,LV zinas” (7.-12. klasei) stasta par latvieSu valodu ka valsts valodu, tas nozimi katra Latvijas valsts iedzivotaja
dzive. Filma veidota ka zinu raidijums, kura darbojas gan ists diktors, gan studijas viesi un eksperti. Skoléniem saprotama valoda tiek
izstastits par tam institGcijam Latvija, kuras ripéjas par valsts valodas stiprinasanu.
Tiek paradits, ka latvieSu valodu, tas apguvi uztver Latvijas iedzivotaji un cittautie-

8i, kuri savu dzivi saista ar latvieSu valodas studijam gan Latvija, gan citas valstis.

Macibu filma ,,Vin$ Vina Valodina” (7.-12. klasei) ir notikumiem bagats
stasts par valodu ka universalu lidzekli cela uz otra cilvéka sirdi, cela uz draudzi-
bu. Filma veidota no septindam epizodém. Filmas galvenie varoni — Humanitaro
zinatnu fakultates studente Anna, jaunais dzejnieks, students Valters un students,
breika dejotajs Aleksandrs (péc tautibas krievs, bet lieliski iejuties latvieSu vidé) —
novérté latviesu valodas prasmju un zinasanu nepieciesamibu ikdienas dzivé un

savas karjeras izveidé.

Macibu filma ,Latgales kulturas mantojums” (10.-12. klasei) veidota
no Cetram epizodém, kas iepazistina ar Latgales kultdrvides savdabibu, latgaliesu
literatQras attistibas celu, ka ari sniedz ieskatu latgaliesu folkloras un amatniecibas
tradicijas. Filma atklaj J. Klidz&ja un Raina nozimi latviesu literatlra.

Macibu filma ,Piebalgas kultiiras mantojums” (10.-12. klasei) veidota
no Cetram epizodem, kuras sniedz ieskatu Piebalgas vésturé un palidz izprast i
novada kultrvides attistibu no 13. gadsimta lidz masdienam. Filma atklaj bralu
Kaudzisu romana ,Mérnieku laiki” nozimi latviesu literatlra un iepazistina ar izci-
liem Piebalgas kultaras darbiniekiem.

Macibu filma,,Personibas. Laiks. Vide” (10.-12. klasei) veidota no sesam
epizodem (Dzelmes grupa, Zala varna, Francu grupa, Elles kékis, Kazas berni, Teks-
tu grupa Orbrta), kas atklaj, ka dazada laika un apstaklos radosi cilveki meklgjusi
jaunu maksliniecisku patiesibu, radijusi savu kopibu, biezi vien laikmeta dramatis-
ku notikumu ietekméti.

Macibu filma ,Latvie$u rakstnieku muzeji” (5.-12. klasei) veidota no
6 epizodém, kuras paraditi latviesu literatu muzeji (Kr. Barona, K. Skalbes, A. Caka,
0. Vaciesa).

Metodisks atbalsts pedagogiem

~Labas prakses pieméri darba ar digitalo tafeli” DVD formata.

,Labas prakses pieméri darba ar digitalo tafeli” DVD formata veidota ar mérki iepazistinat skolotajus ar digitalas tafeles izmantosanas efek-
tivitati un sniegt metodiskus ieteikumus masdieniga macibu procesa nodrosinasanai.

Zinatniski metodisks izdevums ,TAGAD"” ,Moderno tehnologiju izmantosana skolas”.

ESF projekta izdevums ,TAGAD" veltits medijpedagodijai, kuras parstavji aicina skolotajus neuzskatit medijus par ap-
draudéjumu personibas attistibai, bet gan par masdienigiem pedagogiskiem lidzek|iem.

Zinatniski metodiska izdevuma , TAGAD” mérkis: veicinat plassazinas lidzek|u pedagogiska potenciala izmantosa-
nu izglitiba Latvija, akcentéjot valodas apguvi ka vienu no izglitibas prioritarajam jomam.

Pamatojoties uz o ideju, zurnala ieklauti $adi tému loki:

1. leskats medijpedagogijas teorijas.

2. Skolénu un skolotaju tehnologiju lietosanas paradumi.

3. Moderno tehnologiju pedagogiskais potencials.

4. Modernas tehnologijas Latvijas skolas.

Laba prakse darba ar digitalo tafeli.
e Filmas mérkis ir pievérst uzmanibu digitalas tafeles izmantosanas iesp&jam macot un macoties latviesu valodu.

Elektroniskie macibu resursi 7., 8., 9. klasei — kopa gandriz 2000 darblapas.

LATERI YALDI

Multimediju programma, No modernisma lidz postmodernismam”.
Interaktivaja macibu lidzeklt literatdrai 10.—12 klasei ietvertas 14 témas, kas katra atbilst kadai kultlras paradibai — litera-
tQras virzienam, stilam, stravojumam.
Latvijas skolas sanémusas interaktiva macibu lidzek|a 1000 eksemplarus.

Elektroniskas latviesu valodas vardnicas izméginajuma modulis,,e-PUPA".
: ,&-PUPA”ir latvieSu leksikografijas un latviesu valodas didaktikas praksé unikala, daudzfunkciondla un informativi ietilpi-
F‘ ga kompleksa datorvardnica. Vardnica apvieno etimologisko, varddarinasanas, gramatisko un plasu leksisko informaciju,
sniedz ieskatu onomastiskaja sistéma un frazeologiskaja materiala, ka ari piedava varda lietojuma konteksta fragmentus,
W lai ieinteresétu skolénus macibu procesa, veicinatu izzinas darbibu un pilnveidotu sociokultdras, valodas, komunikativo
st Un macibu kompetenci.

Pedagogu profesionalas kvalifikacijas paaugstinasana
darba ar elektroniskajiem macibu resursiem

1. 12 pedagogi apguvusi prasmi veidot elektroniskos macibu resursus digitalajam tafelém un izveidojusi tos 7., 8., 9. klasém, kopa gandriz
2000 darblapas.

2. 12 pedagogi (talakizglitotaji) apguvusi prasmi stradat ar digitalo tafeli un aprobéjusi elektroniskos macibu resursus 7., 8., 9. klasés.

3. 12 pedagogi talakizglitotaji iepazistinajusi 333 Latvijas pedagogus ar elektroniskajiem macibu resursiem digitalajam tafelém.

4. 21 pedagogu studiju docétajs apguvis prasmi stradat, Moddle”vidé, parzinat digitalas tafeles iespéjas, veidot un izmantot valodas korpusu.

5. Profesionélas pilnveides kursos,Parbaudes uzdevumu veidosana un skolénu zinasanu diagnostika atbilstosi interaktivai macibu videi” izgl-
toti 24 pedagogi.

Pétnieciba

Pétijums,Mediju lietoSanas kompetence skolotaju un skolénu mérka grupa”.

Pé&tijuma meérkis ir izpétit visparizglitojoso skolu skolotaju un skolénu mediju kompetenci — mediju lietoSanas prasmes un mediju izman-
toSanu pedagogiskaja procesa.

Petijuma rezultati tiks publiskoti 2011. gada decembri ESF projekta timekla vietné www.bilingvals.lv.

Informacija par materialu izstrades gaitu un sapemsanu www.bilingvals.lv.
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