VARDU MARATONS

Spéles mérkis: attistit prasmi veidot
vardus, izmantojot doto zilbi.

Spélétaju skaits: spélé 2—4 spélétaji.
Spélei nepiecieSams: spéles laukums,

metamais  kaulin, kaulins  katram
spélétajam.

Spéles norise

Spéli sék no laucina STARTS. Spéli sak
tas spélétajs, kurs ar metamo kaulinu
pirmais uzmet skaitli sesi. Tad spélétajs
met kaulinu vélreiz un no laucina STARTS
dodas tik laucinu uz prieksu, cik rada
metamais kaulins.

Nonakot uz konkréta laucina, spélétajs
nosauc jebkadu vardu (lietvardu,
darbibas vardu, ipasibas vardu u.c),
kas sakas ar laucina redzamo zilbi,
pieméram, pe- — pele, vai ietver redzamo
zilbi varda, pieméram, -de — Sokolade.

Péc pareizi izpildita uzdevuma spélétajs paliek uz konkréta laucina, un gajiens pariet
pie nakama spélétaja. Ja spélétajs nevar paveikt uzdevumu, vins dodas atpakal uz st
gajiena sakumpoziciju, un gajiens pariet pie nakama spélétaja.

Ja spélétajs nonak uz laucina ar bultu, vin$ dodas vienu laucinu bultas noraditaja
virziena.

Uzvar tas spélétajs, kurs pirmais sasniedz finisu.



