KAS TIE IR?

Spéles merkis: attistit prasmi nosaukt
attéla redzamo un visparinat (pirmaja
gratibu limen); attistit prasmi apzinati
lasit un visparinat (otraja gratibu liment).
Spélétaju skaits: spélé 2-4 spélétaji.
Spélei nepiecieSams: spéles laukums,
35 spéles kartites un kaulins katram
spélétajam.

X Pirmais gratibu limenis

Spélétaji  spéles kartites novieto
kaudzité ar attéliem uz augsu.
Spélétajs, kuram ir gajiens, nem no
kaudzites augséjo kartiti, nosauc visas tris kartité
redzamas realijas (paradibas, lietas vai bdtnes) un KROZE $Kivis BLODA
ari 5o realiju visparinoso vardu, pieméram, egle,
ozols, bérzs un visparinosais vards — koki.

KesTER

Par katru pareizi nosauktu vardu spélétajs sanem -
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vienu punktu, par visparinoso vardu — vél vienu ' ( D ﬂ
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punktu. Tatad viena gajiena var sanemt lidz cetriem
punktiem. Péc vardu nosauksanas spélétajs dodas
tik laucinu uz prieksu, cik punktu ir nopelnijis. Tad karta nakamajam spélétajam.

Uzvar tas spélétajs, kurs pirmais sasniedz finisu.

Janem véra, ka nav tikai viena pareiza atbilde. Visparindjumu var izteikt ari ar vardu
savienojumu. ArT sada gadijuma par visparinajumu sanem vienu punktu.

2% 7% Otrais gritibu limenis

Spélétaji spéles kartites novieto kaudzité ar vardiem uz augsu. Spélétajs, kuram ir
gajiens, nem no kaudzites augséjo kartiti, izlasa tris vardus un iesaista tos teikuma,
kas sakas ar Tas ir... vai Ta ir.., ka ari nosauc vél vienu vardu, kas iederas 3aja grupa, un
iesaista to teikuma, pieméram, 1d ir egle, Tas ir ozols, Tas ir bérzs un iederigais vards —
liepa; Ta ir liepa.

Par katru pareizi izlasitu un teikuma iesaistitu vardu spélétajs sanem vienu punktu,
par pareizi nosauktu un teikuma iesaistitu iederigo vardu — vél vienu punktu.
Tatad viena gajiena var sanemt lidz cetriem punktiem. Péc uzdevuma izpildisanas
spélétajs dodas tik laucinu uz prieksu, cik punktu ir nopelnijis. Tad karta nakamajam
spélétajam.

Uzvar tas spélétajs, kurs pirmais sasniedz finisu.



